
Personnage joué par : PNJ Nom : ZOOM

Ceinture Tête Prénom : Jasmyna

… / … 10
Age : 26 ans Sexe : F Poids : 56 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement : -9

Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 7 Taille : 17

Constitution : 10 Dextérité : 12

Pouvoir : 12 Apparence : 14

Intelligence : 15 Education : 16

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 60

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

1
Bonus aux Dommages : -1

Résistance aux Dommages : 0

56-80 Régénération naturelle : 4J / 3h12’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :

Défaut :

Citation :

Finances :
52 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAINE

64+1=65

F : +1-1+1-1+2+5-6 // M : 0

Observation : +2 aux améliorations

Géologie : -2 aux améliorations
Traits caractéristiques :

Mère affectueuse et aimant ses enfants. Mélancolique, pas étonnant vue les catastrophes qui ont ponctué 
sa vie. Aime faire un maximum de dégâts parmi les troupes ennemies.

« Je tuerai autant d’impériaux qu’il faudra pour atteindre Dark Vador et lui régler son compte »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Jasmyna ZOOM
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-47 (ACIER 1)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 18 ……………………………

Empire Galactique -8 …………………………… …………………………………………

Autorités de Da Soocha V -8 …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Da Soocha V (Bordure extérieure) Date de naissance : An -25 J138

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Deenola Comptable pirate ………………………… …………………………

Père Xaz Comptable pirate ………………………… …………………………

Frère +9a Crapoo Mécano pirate ………………………… …………………………

Soeur +3a Nilla Astropilote pirate ………………………… …………………………

Conjoint Voz’Loz Soldat rebelle (mort) ………………………… …………………………

Fille 4a Freela Enfant ………………………… …………………………

Fils 6a Vaz Enfant ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An -6 Udnil II Est laissée pour morte par la bande de pirate. Capturée par l’Alliance.

An -5 Yavin IV Devient cavalière de combat pour l’Alliance. Naissance de son fils.

An -3 Yavin IV Devient pilote de chasse sur Z-95 Headhunter. Naissance de sa fille.
An -1 Scarif

An 1 J090 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime comme pilote de chasse sur airspeeders.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

INDICATIF DE VOL : ACIER LEADER

Fille d’une famille de comptables travaillant à blanchir de l’argent sale pour une bande de pirates de la 
Bordure, dont font également partie son frère et sa sœur… ! Jasmyna fut tout d’abord une des 
combattantes de cavalerie de la bande de pirates jusqu’à être un jour sous le feu de l’Alliance rebelle lors 
d’une opération de pillage d’un convoi civil. Elle fut laissée pour morte et retrouvée sur le champ de bataille 
par des soldats rebelles. Elle fut alors capturée puis soignée de ses blessures avant d’avoir le coup de 
foudre pour un des soldats qui la gardaient captive. Après des mois de discussions avec ses geôliers elle 
apprit à comprendre leur lutte contre l’Empire et les motivations qui les poussaient à mener bataille. Elle se 
prit d’amitié pour leur cause et alla même jusqu’à l’embrasser totalement après avoir été mise sous 
surveillance lors de diverses opérations. Elle rejeta sa famille qui l’avait laissée pour morte sans même 
tenter de la sauver, préférant leurs profits minables à une cause juste méritant de prendre les armes. Petit 
à petit elle fut acceptée au sein de l’Alliance et se rendit compte que nombre d’autres combattants 
n’avaient pas un passé irréprochable. Elle s’apaisa alors et noua une relation avec le soldat dont elle était 
tombée amoureuse. Ils eurent un fils et une fille. Malheureusement son conjoint fut massacré à bord du 
croiseur Profundity de la main même de Dark Vador, lors de la bataille de Scarif alors qu’il tentait de retenir 
le Seigneur Noir des Sith avec un contingent de soldats pendant que les plans de l’Etoile de la Mort étaient 
transférés sur la corvette Tantive IV de la Princesse Leïa. Jasmyna pleura alors longtemps le père de ses 
enfants tout en multipliant les missions pour faire payer les impériaux de tous ces massacres et peut-être 
un jour même faire payer Dark Vador. Elle fut mutée sur Devaron, avec ses enfants, pour piloter les 
airspeeders de la base rebelle locale qui tentait de miner l’Empire localement.

Mort de son conjoint à bord du Profundity, tué par Dark Vador.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Jasmyna ZOOM
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-47 (ACIER 1)

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Persuasion (15) 30
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 34
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 25
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 28
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) 12 Jeux d'argent (POU*2) 52 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) Langue : Basic (EDU*5) 80 - Equitation (-10) 65
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 41
Chimie (01) - Chagrien 80 - Nager (+10) 25
Co. autres (EDU) 16 - Quarren 20 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 42 - Rodese 10 - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 32 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 45 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 32 Marchandage (05) Suivre une piste (10) 12
Comptabilité (10) Mécanique (20) 21 Survie milieu hostile (05) 06
Criminalistique (01) 26 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 44 Bloquer (DEX*2) 24 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 50 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 50
- Sorosuub SSK-7 - …………………………… - Lance 60
- …………………………… - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) 56 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10) 12
- Airspeeder T-47 59 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- Z-95 Headhunter 57 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 50 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Jasmyna ZOOM
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-47 (ACIER 1)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 + fourreau Ceinture

3D6+2 +2 +9 -9 Portée

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1 à 2 15m Ignore 4PA Holster

Grande fumigène Quantité: 2
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Combi pilote rebelle TAI 17 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Lampe torche - Ceinture
Fusée éclairante A autoamorçage / Rouge x4 Sac à dos
Tige lumineuse Mauve x4 Sac à dos
Injection de bacta Quantité x1 Sac à dos

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Lance trad. klatooïnienne Voir sur le site !

Chargeurs : 2

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)
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