
Personnage joué par : PNJ Nom : BLONDY
Ceinture Tête Prénom : Lorelyn

… / … 14
Age : 25 ans Sexe : F Poids : 45 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement :

Spécialisation : Soldate / artilleur tourelles
Force : 8 Taille : 15

Constitution : 12 Dextérité : 10
Pouvoir : 11 Apparence : 13

Intelligence : 14 Education : 11
Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 55
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : -1

Résistance aux Dommages : 0

56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
845 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAINE

62+1-3-3+7-2=62

Famille : +1-3-3+7-2

Langues étrangères : +2 aux améliorations

Antagonisme commercial : -20 % aux effets de la compétence « marchandage »

Célibataire endurcie qui se dédie à l’Alliance rebelle pour destituer l’Empire du pouvoir. Militaire avant de 
devenir une rebelle, donc très disciplinée et opérationnelle à chaque instant. Souriante et aimant la vie.

Les ennemis de l’Empire… doivent tenir !



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lorelyn BLONDY
Spécialisation : Simple soldate / artilleur tourelles

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………
Défense planétaire de Takobo +16 Artilleur tourelle bi-laser

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
HISTORIQUE

Lieu de naissance : Takobo (Bordure extérieure) Date de naissance : An -24 J101

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Sélia Commerciale (Cybot G.) ………………………… …………………………
Père : Ern Paysagiste de luxe ………………………… …………………………

Soeur +7a: Rynna Ouvrière Cybot Galact. ………………………… …………………………
Thomm Ho. au foyer (tué Empire) ………………………… …………………………

Yern Pilote de courses ………………………… …………………………
Yor Dessinateur technique ………………………… …………………………

Takko Cartographe (tué Empire) ………………………… …………………………
Nynia Parachutiste (sport) ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An0 J141 Système Takobo Ses deux frères Thomm et Takko sont tués par l’Empire et Lorelyn.
An0 J288 Takobo Elle quitte les forces de défense planétaires et rejoint l’Alliance.

An 1 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Patrouilleur de système Sabre Rouge

Troisième fille d’une famille de sept enfants très soudée et vivant aisément grâce aux revenus des parents 
(un père paysagiste de luxe et une mère commerciale chez Cybot Galactica). Lorelyn eut une enfance 
agréable dans une des grandes mégalopoles de la planète, bénéficiant de tous les avantages de la haute 
technologie. Son père la menait souvent également sur ses chantiers dans de riches demeures boisées à 
l’extérieur de la cité et elle apprit les bases de la botanique à ces occasions. Les années passant, la guerre 
des clones se terminant quand elle était enfant, Lorelyn termina ses études obligatoires et rejoignit 
l’académie militaire planétaire de Takobo. Après ses classes elle fut affectée comme artilleur tourelle sur un 
patrouilleur de système. Elle resta affectée à ce poste pendant 2 ans, retournant régulièrement voir sa 
famille sur Takobo. Le 141èm jour de l’an 0 son vaisseau répondit à une demande d’assistance d’une 
patrouille de vedettes Skipray de l’Empire contre des terroristes rebelles. Les forces militaires de Takobo 
étant alliées à l’Empire c’est tout naturellement que le patrouilleur de système se rendit sur zone et aida 
l’Empire à éliminer un groupe de cargos rebelles modifiés escortés par des chasseurs légers. Le 
patrouilleur était également en charge de filtrer les communications des rebelles. C’est alors que Lorelyn 
entendit sur les ondes les voix et les noms prononcés de ses frères Thomm et Takko, tous les deux ayant 
reconnu le patrouilleur sur lequel était affectée leur sœur. Il lui firent leurs adieux et leurs excuses assez 
discrètement pour que personne ne puisse comprendre qu’elle en était la destinatrice, puis le cargo où se 
trouvaient ses frères fut transformé en boule de feu et explosa. Lorelyn pleurait dans sa tourelle, 
mélangeant regrets, haine et appel à la vengeance. De retour sur Takobo elle saisit la première occasion 
pour aller en avertir ses parents, qui n’étaient pas au courant de l’affiliation de leurs deux fils envers 
l’Alliance rebelle. Après de longues journées à réfléchir au sujet Lorelyn profita de la fin à venir de son 
contrat militaire avec les forces de défense planétaires pour trouver le moyen de rejoindre elle également 
l’Alliance, continuer l’oeuvre de ses frères et surtout : les venger !

Frère +6a :
Frère -1a :
Frere -1a :
Frère -2a :

Soeur -4a :



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lorelyn BLONDY
Spécialisation : Simple soldate / Artilleur tourelles

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 20
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 26
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) 19 Jeux d'argent (POU*2) 22 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 29 Langue : Basic (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 5
Carto./Géographie (20) 25 Langues étrangères (05) 55 - Grimper (+25) 40
Chimie (01) - Duro 55 - Nager (+10) 25
Co. autres (EDU) 24 - Huttese 19 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 32 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 22 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 42 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 27 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 06 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 30 Bloquer (DEX*2) 30 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 25 Fusils blaster (15) 45 Armes blanches (20) 25
- Sorosuub Bryard K-16 - Blastech E-11 - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) 58 A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

HUMAINE



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Lorelyn BLONDY
Spécialisation : Simple soldate / Artilleur tourelles

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 + fourreau Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Bandoullière

2 chargeurs Module paralysant

Sorosuub Bryard K-16 7D3+1 97 12m 1 15 Ignore 7PA Holster
2 chargeurs Mode tir puissant

Grenade flash Qté: 2
Grenade frag Qté: 1

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque protection Armée de terre rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Léger / TAI 15 - - 10 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle urbain Porté
Injection d’excitants Sac
Comlink militaire Ceinture
Tige luineuse Sac
Lampe torche Sac
Lunettes de protection Sur casque
Sac à dos de transport Porté
Maquillage camouflage Sac

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
Dunelizard pirate II Pilote pirate II ……………… … …………………… …
Z-95 rebelle I Pilote rebelle I ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

(+5 en se cacher « urbain »)
Qté : 1

Qté : 2 (blanches)

Forêt (Qté : 1)

TABLEAU de CHASSE (historique)
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