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-
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-
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Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+3) / Métier (+1)

+2

16

Apparence :

2

9 Taille : 19

Education :

Dextérité :

13

8

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 65

10

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

2J / 1H36'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Spécialiste technique

Bras D.

Force :

Nom : KHAL

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ (ex-Pépite)

Ceinture

18

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

6Pouvoir :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête SHON'

Intelligence : 14

Constitution :

Respiration aquatique : 1 heure // Amicaux et pleins de vitalités dans les endroits humides et frais / Négatifs 

dans les endroits chauds et secs

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

M Poids :

Alignement : +3

Expérience :

MON CALAMARIEN

171 crédits

Don : Biologie: +2 aux améliorations

Serrurerie: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

"Se battre pour une cause donne un sens à notre existance"

… …

36-55

……

81-90

En désaccord avec sa famille et leurs opinions. Préfère lutter pour restaurer la liberté dans la galaxie. 

Volontaire et souriant, toujours disponible pour épauler les équipes risquant leurs vies sur le terrain.

Défaut :

Jambe D.



Travaillent tous pour la Triade

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ (ex-Pépite)

Prénom et Nom : SHON'KHAL
Spécialisation : Spécialiste technique

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

Sœur -3a

Sœur -3a

Frère -3a

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

…………………

Juiot

……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Laborantin drogues

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Fr'Et

Guty

An -1 J250

An 0 J110 Ord Mantell

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Dealer drogues

Vétérinaire monstres

An 0 J200 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime comme spécialiste technique.

Met en scène sa propre mort. Quitte la planète pour Ord Mantell.Sacorria

Homme de main

Serveuse de bar

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

Rejoint l'Alliance pour restaurer la République (comme mécanicien).

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Lar

Graam

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… Lié historique

Blastech Industries -5 …………………………… Lié historique

Police de Sacorria -6

40 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique -8 …………………………… -7 liés historique

PM

Retrouvé abandonné devant un dépôt de carburant appartenant à la Triade. Il fut adopté par un couple de 

dralls travaillants pour elle respectivement comme homme de main et serveuse dans un bouge criminel. Ses 

frères et sœurs adoptifs travaillent également tous pour la Triade. Grandissant donc dans un environnement 

criminel puissant Shon' ne fit longtemps pas la différence entre le bien et le mal... jusqu'à ce qu'il commence 

à s'intéresser à la politique galactique et aux relations entre l'Empire et ceux qui lui résistent. La graine mis 

du temps à germer dans son esprit et un beau jour il décida de quitter la Triade, chose qui ne se fait pas sans 

peine. Il saisit l'occasion de partir lorsqu'un grave accident d'aérotrain se produisit près de chez lui. Il se fit 

alors passer pour mort dans l'accident en laissant des preuves de sa présence (mais pas son corps, de toute 

manière la plupart des cadavres étaient calcinés ou déchiquetés...). Il trouva le moyen de rejoindre l'Alliance 

rebelle sur Ord Mantell puis fut affecté à l'Escadron Prime de Devaron. Il sert depuis comme technicien 

polyvalent et mécanicien vaisseaux.

Lieu de naissance : Date de naissance :Sacorria (Mondes du noyau) An -27 J045 (estimé)

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



45

30

16

60 51

30 12

26

62 80 18

80 04

43

16 40 58

52 30 23

52 18

52 23

52

51 59

16 16

30 40

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (02)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (13)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

MON CALAMARIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (10)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (10)

- Mon calamarien

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+5)

Langues étrangères (05)

- Nager (+40)

LN : Drall (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-14)

- Sélonien

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (10)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (10)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Spécialiste technique

Baratin (01)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (40) Coup de pied (19)

Lancer (20)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ (ex-Pépite)

Prénom et Nom : SHON'KHAL

Fusils blaster (10) Armes blanches (20)

Marchandage (01)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (0)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (33)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (20)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (25)

Médecine (05)Agriculture (10)

Anthropologie (05)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (20)

Discrétion (15)

Artisanats (14)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (10)

- ..............................

- ..............................

Arts (10)

- ..............................

- ..............................



……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

…..…… ……

- - Tête

……………………………………………………………………………………………………

-

Gilet de protection léger / TAI 19 - - 10 -

……

Appareil photo num HQ

Boulon entrave droïd

Lampe torche

Lunettes de protection

Veste à sacoches trspt

-Datapad

-

10km / 5 fréquences sécurisées

Quantité: 2

Comlink militaire

Quantité: 1

-

Quantité: 3

Dos

-

Ceinture

Tige lumineuse bleue

Tige lumineuse verte

Casque

Sac à dos

……

Sac à dos

Sac à dos

Sac à dos

Ceinture

Sac à dos

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos

………………………………

Porté

…………

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……

……

……

……

……

…………………

…………

……………

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………

…………

…………

…………

………………

……

…

… ……

…

…

Ignore 4PA

… …… ……………………

…………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

…………………

…………………

…………………

…………………

-

…………………

Règle spéciale

……

……

……

-5

Aucune

-

…… ……………………

…………………………

Torse

Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

3D6+2 +2 +2 -5

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ (ex-Pépite)

Prénom et Nom : SHON'KHAL
Spécialisation : Spécialiste technique

TABLEAU de CHASSE

Holster

1 cellule d'énergie

99 15m

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………

…

Blastech DH-23 6D3+3

…

MunitionsPortée

1 à 2 40

Coup de pied

Poignard (x2)

Vibrocouteau

………………………………… ……

NA

+2 +2

… …

………………………………… …… … …

Casque protection ………………………… 14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

-

Appareil contrôle droïd - Sac à dos

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


