
Personnage joué par : PNJ Nom : KABEL
Ceinture Tête Prénom : Serval

15 14
Age : 52 ans Sexe : M Poids : 61 Kg
Expérience : 4

Bouclier 01-15 Alignement : -2
Spécialisation : Analyste des informations

Force : 6 Taille : 19
Bras D. Bras G. Constitution : 13 Dextérité : 10

Pouvoir : 9 Apparence : 7
Intelligence : 18 Education : 9

16-35 36-55 Entrainement :

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 45

Attaque(s) par round (CàC) : 1
Bonus aux Dommages : -2

Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Tronc

10
Raisons de la perte de SAN :

56-80

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: Non (PNJ)
Don :
Défaut :

Citation :

440 crédits
Bijoux et récompenses : Alliance (valeur 30 crédits)

HUMAIN

58-7-1=50

F : +1-2-6 // M : -1-1+1

Affinité avec les « monstres » : +10SAN contre monstres et perte de SAN réduite de 1 point
Premiers soins : - 2 aux améliorations

Traits caractéristiques :

Vieux bourlingueur toujours à l’affût d’une bonne partie de sabacc. Regrette le temps de la République avant 
les vagues de corruptions qui la firent chuter. Déteste l’Empire. Fidèle à ses idéaux de liberté.

« Si nous renonçons maintenant peut-être le regretterons-nous plus tard »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Serval KABEL
Spécialisation : Spécialiste du traitement de l’information

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 18 Planification des opérations de terrain

Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Concord Dawn (Bordure médiane) Date de naissance : An -51 J069

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Feylinn Retraité (ex-couturière) Lando Calrissian Parties de sabacc
Père Trazor Retraité (flotte Rép.) ………………………… …………………………

Frère +12a Reelo Retraité (armée Rép.) ………………………… …………………………
Frère +14a Delno Retraité (armée Rép.) ………………………… …………………………

Epouse Lorana (morte) Chanteuse cantina ………………………… …………………………
Fils 30a Tremel Avocat ………………………… …………………………

Fils 27a Rozto Psychologue ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Jour Lieu Observations
An -32 Concord Dawn Mariage avec la chanteuse Lorana.
An -29 Concord Dawn Naissance de Tremel, son premier fils.
An -26 Concord Dawn Naissance de Rozto, son second fils.
An -7 Concord Dawn Mort de Lorana. Traque des coupables. Enrôlement dans la Flotte Impériale.

An -5 Concord Dawn Fin du service imposé dans la Flotte impériale. Devient avocat à la Cour.
An -2 Dantooïne Rejoint l’Alliance rebelle puis est affecté aux commandos d’OMA.

An 1 J071 Devaron Rejoint l’Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Né sur Concord Dawn bien avant la Guerre des clones, il vécut dans une ville de taille moyenne près d’une 
faille géologique riche en minerais. Ses parents, retraités depuis l’avènement des troupes clones puis de 
l’Empire, étaient des militaires de métier de l’Armée de la République. La solde militaire n’était pas bien 
grasse et leur retraite anticipée encore moins importante. Serval et sa famille vécurent donc dans la 
subsistance une bonne partie de leur vie civile. Peu après la première bataille de Naboo Serval se maria 
avec une chanteuse de cantina qui avait tous les hommes à ses pieds mais qui le choisît lui, plus pour son 
caractère que pour sa beauté extérieure (APP 7!). Elle fut malheureusement tuée par des criminels lors 
d’une rixe dans une cantina de Concord Dawn, sept ans avant la bataille de Yavin. Les deux enfants du 
couple, déjà adultes, aidèrent du mieux qu’ils purent leur père et les autorités à retrouver et traduire en 
justice les coupables mais la police locale enterra rapidement l’enquête. Fous de rage ils retrouvèrent eux-
même les gangsters et les exécutèrent sommairement. L’Empire se mêla alors de l’affaire et remonta jusqu’à 
Serval et ses fils. Ils exigèrent de chacun deux ans de service militaire dans la Flotte en échange de 
l’effacement de ce crime. Les trois s’y plièrent. Serval y apprit beaucoup de choses sur le fonctionnement 
des forces armées impériales… et sur les atrocités commises au nom de l’Ordre et de la Paix. Ecoeuré il se 
lança alors dans une carrière d’avocat à la Cour pour défendre légalement les causes qui en valaient la 
peine mais compris rapidement que le vrai combat se mènerait autrement. Dès qu’il en eu l’occasion il 
rejoignit l’Alliance rebelle et fut rapidement affecté aux commandos d’Olivia Mira Armstrong comme analyste 
des informations impériales collectées et aide à la panification des opérations de terrain. Il occupe toujours 
ce poste, maintenant au sein de la base de l’Escadron Prime sur Devaron.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Serval KABEL
Spécialisation : Spécialiste du traitement de l’information

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 21
Anthropologie (01) 31 Déguisement (01) Persuasion (15) 43
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) 41 Physique (01)

Diplomatie (15) 30 Pickpocket (DEX*2) 20
- .............................. Droit (05) 48 Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) 35 Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) 55 Psychologie (05) 41
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) 42 Histoire (20) 57 Sentir (15)
Bibliothèque (25) 65 Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 14
Biologie (01) Informatique (10) 50 Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 70 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 28 Langue : Basic (EDU*5) 45 - Equitation (-10) 05
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 40
Chimie (01) - Zeltron 45 - Nager (+10) 25
Co. autres (EDU) 45 - Huttese 23 - Sauter (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 20 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 20
Co. des droïdes (EDU*2) 20 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 21 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 20 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) 30 Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2) 20 Explosif (01)
Armes de poing (20) 35 Fusils (15) Armes blanches (20) 30
- Sorosuub SSK-7 - …………………………… - Poignard
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - Fierté d'Ashoka 03 Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Serval KABEL
Spécialisation : Spécialiste du traitement de l’information

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Poignard 2D6+1 +2 +1 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Gilet de protection Léger // TAI 19 - - 10 - Porté
Casque de protection Armée de terre impér. 14 - - - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle urbain - Porté
Veste à sacoches - Portée
Paire de menottes x1 Veste
Lampe torche - Veste
Comlink militaire - Veste
Datapad Avec informations sur les actualités du secteur Porté

TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Ceinture bouclier Blastech : 15PA, rechagement 1PA par tranche de 45 mintutes.
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