Personna e joué par : PNJ (ex- SebB PHOMPP
Ceinture Tete Prenom SYI
/ Age :[ 26 ans| Sexe:[ M | Poids :[ 40 Kg
o Expérience : |24
Bouclier 01-15 Alignement : [4
Spécialisation : | Toubib
Force :| 2+4 Taille:[ 14
Constitution ;[ 6 Dextérité :| 15
Pouvoir:| 6 Apparence ;| 8
Intelligence :| 12 Education:[ 15

Bras D. Bras G.| Entrainement : [+2PV (EXP)

FOR +1+1+1+1

16-35 36-55
[PointdeVie: | 2|-1]0[1]2|3]4]5
67|89 (10{11)12]13[14[15[(16[17
18119(20]121(22]|23|24(25]|26|27]|28| 29
Chance (I5ouvoir x 5) : 30
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : -2
10 —
Résistance aux Dommages : -2
56-80 Régénération naturelle :| 6J / 4H48'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
52+6
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+6)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Vision nocturne a 30 métres

Héros de la Force :  [Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non
Don : Sentir: +2 aux améliorations
Défaut : Survie en milieu hostile: -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Brusque et peu avenant, caractéres rares pour un sullustéen (mais liés a son passé) il n'en reste pas moins
un compagnon sympathigue une fois gu'on le connait et qu'il accorde sa confiance.

Citation : [" Si ca bouge encore c'est que ca n'est pas encore mort”

Finances :

22 crédits

BijOUX €1 FECOMPENSES = | ..ovvveeiiiieee e
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Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ (ex-Seb B.)

‘ I H“ “H“' Prénom et Nom : SYI PHOMPP
Spécialisation : | Toubib
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 92 Caporal forces spéciales Médecin en second de la base
Empire Galactique S0 e

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Kinyen (Région d'expansion) | Date de naissance: | An-23/J011

Né sur le monde natal des grans, Kinyen, au sein d'une trés nombreuse et trés pauvre famille, Syi évolua au
sein des castes les plus pauvres de la société. Bien que les grans soient tolérents envers les sullustéens il fut
difficile a sa famille de gravir des échelons sociaux. Rapidement ils furent tous enr6lés de forces dans une
bande pirate du secteur, écumant la voie corélienne. En -3 le groupe de pirates dont il faisait partie fut
victime d'un accident de navigation spatiale qui conduisit a la destruction de leur vaisseau. Rares furent ceux
qui survécurent mais lui et sa famille en faisaient partie. Les secours arrivérent sous la forme d'une patrouille
impériale. Son frere fut abattu alors qu'il n'était méme pas armé. Les choses s'accélérérent lorsqu'arriva un
escadron de 'Alliance Rebelle qui élimina les impériaux et libéra les pirates. Syi et sa famille expliquérent
alors qu'ils servaient les pirates contre leur gré et acceptérent de rejoindre les rangs de I'Alliance. lls furent
acceptés comme personnels de soutien dans un hopital rebelle du secteur. Syi fut quand a lui affecté a
I'Escadron Prime ou ses talents de soigneur seraient mis a rude épreuve!

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Youila Physicienne énergie | ..o e
Pere : Firty Ambulancier | o
Frere +7a Dert Infirmier (MOrt) | oo e
Sceur +2a Xiya COULUMBIE | e e
Sceur +1a Viouyt Dépanneuse SPEEAErS | .....c.viviiiiiiiiiiiiiis
Sceur -1a Noiurt INFIrMIBre | e i
Sceur -7a Couilia Dépanneuse droids | ....oveiiiiiiiiiiiiiiis e
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An -19 Kinyen Enrdlés de forces dans une bande de pirates de I'espace.
An -3 Route corélienne | Accident de navigation, pirates éliminés, empire capture, rebelles sauvent.
An -3 Gyndine Affecté a un hopital de campagne secret de I'Alliance rebelle.
An 0 Devaron Est affecté a I'Escadron Prime.
An 1 J254 inconnu Réve ou réalité?
An 1J282 Durgolfin Interception du colonel Varx.
An 1.J083 Devaron Attaque de convoi TaggeCo dans le canyon des ames.




Feuille de Compétences
Personnage joué par : | PNJ (ex-Seb B.)
‘ I H“ "H“' Prénom et Nom : | SYI PHOMPP
Spécialisation : | Toubib
Agriculture (10) ____[IIJCulture Jedi (01) ____[ITJMédecine (01) 56 111
Anthropologie (01) ____[IT]Déguisement (01) ____[IT}Observation (35) 45 111
Archéologie (05) ____[IT]|Discrétion (15) ____[IT]Persuasion (10) [
Artisanats (16) ____ |Dissimulation (10) ____[IT}Pharmacologie (01) 55 [1T]
s ____[IT]Diplomatie (15) ____[IT}Physique (01) [
.............................. ____[IT]Droit (05) 15 [T} Pickpocket (DEX*2) 40 [IT]
Arts (05) ____ |Ecouter (45) ____[IT}Premiers soins (25) 58 [1T]
SRR ____[T)Energie (15) ____[TIJProg./Rep. de droides (05) ____[II]
SRRSO ____[TFouilier (25) ____[T)Psychanalyse (01) T
Astronomie (15) ____[IT]Géologie (10) ____[IT}Psychologie (05) I
Baratin (10) ____[IT]Histoire (20) 32 [T]Se cacher (15) i
Bibliothéque (25) 35 _[[T]Histoire naturelle (10) [T} Sentir (15) [
Biologie (01) ____[II}Informatique (15) ____[IT}Séduction (APP*2) 16 [IT]
Botanique (10) ____[ITJ}Jeux d'argent (POU*2) _12 [II Serrurerie (05)
Bricolage (INT+DEX+5) _5?_ [T]Langue : Basic (EDU*5) 75 [IT]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) lg_E
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Sullustéen (EDU*5) 75 []T]- Equitation (-14) -2 [T
Chimie (01) ____[ITJLangues étrangeres (05) |- Grimper (+15) 27 [11]
Co. autres (EDU) 15 [IT]|- Gran 37 [IT]- Nager (0) 12 [IT]
Co. des armes (EDU*2) 40 [T - ____[IT]- Sauter (+5) 17 [IT1]
Co. des droides (EDU*2) {0 1 1 1 R ____[IT]- Sauter en parachute (-5) 7 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 30 [IT]|- ---eceeoeveeremmeseeiennnnens ____[IT]- Skier (-5) 7 [
Co. des véhicules (EDU*2) 30 [IT]|- ---eoeeeevveremmeneeiennenens N 1 1 1 [
Comptabilité (10) ____[IT}Marchandage (05) ____[IT}Suivre une piste (10) 20 [IT]
Criminalistique (01) 41 [IT]Mécanique (30) [T Survie milieu hostile (05)
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (05) ____[IT]Coup de poing (45) [T} Coup de pied (10) [
.............................. () ____[TJjArts martiaux (01) ____[ILancer (25) 40 11
Esquiver (DEX*2) 50 Bloquer (DEX*2) 30 Explosif (01)
Blasters de poing (15) 37 |Fusils blaster (10) 37 |Armes blanches (15) .
- Blastech DC-15s ____[IT]- Blastech E-11 L 1 1 1 I
SOOI O 11 o
SOOI O 11 o
SOOI N 11 1 11 o
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaiques (14)
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O O o
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (15) Navigation spatiale (05) 15 [IT]
Chasseurs spatiaux (01) ____ [Vaisseaux moyens (04) __ |Systémes planétaires (20) 25
N S 1 1 ____[IT}Vvaisseaux capitaux (01)
SOOI O O o
SOOI O O o
Véhicules légers (20) ____|Veéhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau)
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI |I|] ................................. |I|] ................................. o

SULLUSTAIN




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ (ex-Seb B.)

J IHN “HN' Prénom et Nom : SYI PHOMPP
Spécialisation : | Toubib
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS
Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Vibrocouteau de combat 3D6+2  +2 +2 -5 - -
Scalpel (quantité: 4) 2D3 +3 -20 -3 12 lames sup' Etui
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Pist Blastech DC-15s 4D3+1 95 5m 1a4 14 Ignore 3PA Holster
Une fois vide le chargeur se recharge automatiquement en 7 rounds
Grenade paralysante Quantité: 1T
Grenade frag Quantité: 1
Grenade flash Quantité: 1
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Gilet protection Léger/ TAlI 14 - - 10 - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Comlink militaire 10km de portée, 5 fréquences sécurisées Casque
Uniforme militaire Rebelle - Forét (+5 en "se cacher") Porté
Sac a dos de transport - Dos
Mallette d'infirmier +8 en premiers soins / +7 en médecine Portée
Lampe torche - Sac a dos
Médipack complet Quantité: 1 (1D8+1PV / 10 utilisations ) Sac a dos
Lunettes de protection - Téte
Maquillage camouflage  Désert, quantié: 2 Sac a dos
Maquillage camouflage  Forét, quantié: 2 Sac a dos
Injection antipoison Quantité: 1 Sac a dos
Injection anabolisants Quantité: 7 Sac a dos
Injection adrénaline Quantité: 4 Sac a dos
Scanner organique Détecte activité organique dans un rayon de 50m Sac a dos
Droid d'entretien série MN-2E (pour entretien infirmerie) &/ ; X
SEX:
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




