
Personnage joué par : PNJ Nom : KAZAR

Ceinture Tête Prénom : Ruff

… / … 10
Age : 40 ans Sexe : M Poids : 80 Kg

Expérience : 1
Bouclier 01-15 Alignement : +4

Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 14 Taille : 15

Constitution : 12 Dextérité : 12

Pouvoir : 11 Apparence : 10

Intelligence : 17 Education : 16

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 55
Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

1
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0

56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :

Défaut :

Citation :

Finances :
100 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAIN

62+1+8 = 71

M : +1 // F : +8

Explosifs : +2 aux améliorations

Droit : -2 aux améliorations
Traits caractéristiques :

Fort et courageux, mais pas non-plus suicidaire, il est toujours prêt à faire payer cher à l’Empire les 
atrocités commises. Toujours disponible et prêt pour tout type de mission. Brave homme, fier d’Ertegas.

« Toujours prêt à botter des culs impériaux ! »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Ruff KAZAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur bombardier TIE

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 5 ……………………………

Empire Galactique -1 …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Ertegas (Bordure extérieure) Date de naissance : An -41 J096

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Zarria Retraitée (éclaireur) ………………………… …………………………

Père : Verkol Retraité (vitrier) ………………………… …………………………

Frère +4a Reez Explorateur espace ………………………… …………………………

Soeur -7a Channia Pilote épandeur agricole ………………………… …………………………

………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An -1 J320 Ertegas Se fait poursuivre par une patrouille. Rejoint l’Alliance définitivement.

An 0 J145 Alluvia

An 1 J071 Devaron Arrivée et affectation sur Devaron.
An 1 J130 Devaron Attaque aérienne pour exfiltration d’équipe dans les Montagnes Noires
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

(Fils d’une famille de rebelles : +1PM)

Né avant la guerre des clones sur la lointaine et agricole planète Ertegas, d’une famille aisée d’artisans 
vitriers soutenant l’Alliance rebelle, Ruff évolua loin des conflits qui plus tard ravagèrent la galaxie. Il était 
passionné d’arts martiaux et de combats à l’arme blanche et passa la majeure partie de sa vie à en vivre, 
gagnant même trois fois des compétitions majeures sur Ertegas (qui lui rapportèrent de belles cagnottes!). 
Tout s’arrêta brusquement lorsque l’Empire galactique s’installa sur la planète, contrôlant la production 
agricole d’une main de fer, du moins c’est ce qu’il croyait… De grandes parties des récoltes passèrent alors 
dans le marché parallèle pour essentiellement aller nourrir les combattants de l’Alliance rebelle. A cette 
époque Ruff prit l’initiative de piloter un vieux Y-wing de la guerre des clones converti pour transporter de la 
marchandise à la place de ses systèmes d’armements principaux et secondaires. Il véhicula beaucoup de 
vivres à destination de l’Alliance dans le secteur Anoat avant de finir par se faire coincer par une patrouille 
impériale. Il s’en sorti de justesse grâce à l’intervention de la corvette CR90 « Feu de cristal » qui élimina 
les patrouilleurs lancés à sa poursuite. Depuis ce jour il rejoignit l’Alliance définitivement et devint pilote de 
bombardier Y-wing de reconnaissance « sonde lointaine ». Il opéra sur de nombreuses missions. Ce fut lui 
qui découvrit la base abandonnée de la CSI sur Hitaka. Repérage qui permit à l’Escadron Prime de faire 
une reconnaissance plus poussée sur le terrain. Il finit par rejoindre les commandos d’Olivia-Mira Armstrong 
et être affecté comme pilote de bombardier à l’Escadron Prime de Devaron. Poste qu’il occupe encore 
actuellement, très courageusement aux commandes d’un bombardier TIE/SA neuf volé à l’Empire.

Rejoint les « Commandos d’OMA » comme pilote éclaireur de Y-wing



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Ruff KAZAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur bombardier TIE

Agriculture (10) 30 Culture Jedi (01) Observation (20) 41
Anthropologie (01) 06 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) 19 Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 24
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 21
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 22 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 19
Bricolage (INT+DEX) 29 Langue : Basic (EDU*5) 80 - Equitation (-10) 09
Carto./Géographie (20) 30 Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 44
Chimie (01) 75 - Nager (+10) 29
Co. autres (EDU) 22 - Gossam 22 - Sauter (+10) 39
Co. des armes (EDU*2) 32 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 24
Co. des droïdes (EDU*2) 42 - .............................. - Skier (+5) 24
Co. des vaisseaux (EDU*2) 45 - .............................. - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 32 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) 30 Survie milieu hostile (05) 15
Criminalistique (01) Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) 55 Coup de pied (25) 45
.............................. (...) Arts martiaux (01) 44 Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 60 Bloquer (DEX*2) 52 Explosif (01) 08
Blasters de poing (20) 30 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 58
- Blastech DH-17 - …………………………… - Dague
- …………………………… - …………………………… - Epée courte
- …………………………… - …………………………… - Electrobâton
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 56 Navigation spatiale (01) 31
Chasseurs spatiaux (01) 68 Vaisseaux moyens (01) 11 Systèmes planétaires (10) 35
- Bombardier TIE/SA 71 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- Y-wing "sonde lointaine" 75 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

HUMAIN

- Bothan (-5, instruction mauvaise)



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Ruff KAZAR
Spécialisation : Pilote de chasse sur bombardier TIE

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Dague 2D6+3 +3 +2 -10 + fourreau Ceinture
Epée courte 3D6+1 +1 +5 - + fourreau Ceinture
Electrobâton 3D6+4 +3 +12 - Porté

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
2 chargeurs Mode paralysant

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 15 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport Dos
Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac à dos
Fusée éclairante Sac à dos
Tige lumineuse Sac à dos
Synthécorde 15m Sac à dos
Injection d’adrénaline Sac à dos
Lampe torche Sac à dos
Macrojumelles militaires Sac à dos
Fumigène Sac à dos
Costume élégant soirée +2APP Chambre

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
ARC-170 impérial I Pilote impérial 2 Astromec R2 I Stormskimmer 2
…………………… … Artilleur impérial I Energ GNK 2 …………………… …
…………………… … 11 Manut CCL-8 I …………………… …
…………………… … Soldat terre impér 16 Ouvrier ASP I …………………… …
…………………… … Snowtrooper I ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Voir site !

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

A autoamorçage. Bleu. Quantité : 8
Blanche. Quantité : 6

Quantité : 1

Jaune. Quantité : 2

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)

« Tech » impérial
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