
Personnage joué par : PNJ Nom : KRÖ
Ceinture Tête Prénom : Addess

14
Age : 58 ans Sexe : M Poids : 60 Kg
Expérience : 8

Bouclier 01-15 Alignement : -4
Spécialisation : Opérateur communications

Force : 6 Taille : 18
Constitution : 10 Dextérité : 11

Pouvoir : 9 Apparence : 15
Intelligence : 18 Education : 16

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 45

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

10
Bonus aux Dommages : -2

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :
Défaut :

Citation : Ces rations militaires sont tellement infâmes, nos soldats méritent un meilleur repas

180 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAIN

58-22+3=39

F : -10-1-5-3-1-1-1 // M : -1+1+1+1+1

Cauchemars intenses (25 % des nuits)

Fusils : +1 aux améliorations
Langues étrangères : -1 aux améliorations

Traits caractéristiques :

Sombre et sinistre il est la plupart du temps silencieux quand il travaille. Sa passion pour les mets délicats et 
raffinés est totalement en berne malgré les efforts de la Chef cuisinière de la base.



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Addess KRÖ
Spécialisation : Opérateur communications et chef cuisinier

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 5

Empire Galactique -3

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Tatooïne (Bordure extérieure) Date de naissance : An -57 J300

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Jernia Ex-géologue ………………………… …………………………
Père Perdialo Ex-marchand ………………………… …………………………

Soeur -11a Devina Démineur (morte) ………………………… …………………………
Soeur -3a Jamine Pharmacienne ………………………… …………………………

Soeur +10a Jazzaly Dresseuse (morte) ………………………… …………………………
Epouse Cygnalla Météo holonet (morte) ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Jour Lieu Observations

An -42 Tatooïne Quitte la planète pour aller vivre sa vie d’aventures et devient cuistot.
An -2 Kelarba Mort de sa femme, tuée par l’Empire pour association avec la Rébellion.
An -2 Kelarba S’interpose dans un kidnapping rebelle. Rejoint l’Alliance rebelle.
An -1 Yavin IV Est recruté dans les commandos d’OMA comme chef cuistot et opé com.

An 1 J071 Devaron Rejoint l’Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Né et ayant passé une partie de sa vie sur la lointaine Tatooïne, Addess découvrit rapidement qu’il avait été 
adopté dans un centre pour enfants de criminels décédés et sans famille. Sa nature profonde lui valut de 
nombreux travers pendant sa jeunesse et son adolescence. Sa famille le délaissa rapidement malgré toute la 
bonne volonté qu’ils pouvaient y mettre, prétextant un cas irrécupérable. Addess quitta Tatooïne à quinze 
ans et voyagea sur diverses planètes à bord de vaisseaux de lignes et de vaisseaux militaires. Il apprit la 
cuisine comme métier pour gagner sa vie et il devint excellent dans ce domaine, lui permettant de se vider 
l’esprit et de créer des plats appréciés par la plupart des humanoïdes partageant le goût des humains. 
Quelques années passèrent et il devint critique culinaire, un des plus connus de la Bordure intérieure. Il 
gagna énormément d’argent à ce poste et menait une vie plutôt agréable, loin des conflits de la guerre des 
clones puis de la guerre civile galactique. Il se maria même avec une présentratrie de la météo sur l’holonet 
mais cette dernière fut abattue par l’Empire alors qu’elle avait secrètement rejoint une cellule rebelle pour 
leur fournir des informations. Après cet évènement, alors qu’il goûtait des plats dans un restaurant 
gastronomique de Kelarba, des rebelles décidèrent de faire irruption pour capturer deux officiers impériaux 
qui dînaient également là. Choqué de cette interruption dans son repas Addess demanda aux impériaux de 
se rendre pour ne pas gâcher un plat de qualité qui promettait si bon… et se rendit compte quelques 
secondes plus tard de la manière dont fut perçu cet ultimatum ! Un des impérial réussi à s’enfuir du 
restaurant et Addess fut recherché pour affiliation avec l’Alliance rebelle. De son côté il retrouva la trace des 
rebelles et leur proposa son aide comme chef cuisinier. Les rebelles acceptèrent. Néanmoins il fut 
rapidement déçu des standards culinaires de la rébellion… et appris à se servir d’appareils de 
communication quand il ne travaillait pas en cuisine. OMA le repéra et l’embaucha comme chef cuisinier de 
ses commandos et comme opérateur communications. Il opère toujours depuis.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Addess KRÖ
Spécialisation : Opérateur communications et chef cuisinier

Agriculture (10) 11 Culture Jedi (01) Observation (20) 70
Anthropologie (01) 31 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01) 04
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
Cuisine 70 Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 22
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30)
Arts (01) Ecouter (25) 65 Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05) 25
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15) 70
Bibliothèque (25) 64 Histoire naturelle (10) 70 Séduction (APP*2) 30
Biologie (01) 31 Informatique (10) 50 Serrurerie (01)
Botanique (09) 70 Jeux d'argent (POU*2) 18 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 14
Bricolage (INT+DEX) 44 Langue : Basic (EDU*5) 80 - Equitation (-10) 04
Carto./Géographie (20) 50 Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 39
Chimie (01) - Nazzar 80 - Nager (+10) 24
Co. autres (EDU) 21 - Moogan 23 - Sauter (+10) 24
Co. des armes (EDU*2) 37 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 19
Co. des droïdes (EDU*2) 37 - .............................. - Skier (+5) 19
Co. des vaisseaux (EDU*2) 37 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 37 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 06
Criminalistique (01) 03 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 22 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01) 04
Armes de poing (20) 37 Fusils (15) 20 Armes blanches (20) 33
- Blastech EC-17 - …………………………… - Matraque
- …………………………… - …………………………… - Dague
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 38 Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10) 40
- …………………………… - Fierté d'Ashoka 08 Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Addess KRÖ
Spécialisation : Opérateur communications et chef cuisinier

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Matraque 2D3 +1 +7 - +10 pour assommer Ceinture
Dague 2D6+3 +3 +2 -5 - Cuisse

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech EC-17 6D3+1 98 5m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster
Couplage avec casque scouttrooper +1 D12 ordre

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Gilet de protection Léger // TAI 18 - - 10 - Porté
Casque de protection Armée de terre impér. 14 - - - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle urbain - Porté
Veste à sacoches - Portée
Emetteur / récepteur Vidéo uniquement Veste
Lampe torche - Veste
Comlink militaire - Veste
Emetteur / récepteur Sonore uniquement Veste

TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2
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