Rad MAFIOV

Personnage joué par :| PNJ Nom : MAZTOV
Ceinture Téte Prénom : Rad
/ - Age:|37 ans| Sexe:] M [Poids:{82 Kg
e Expérience : |3
Bouclier 01-15 Aliqnement o l_‘]
Spécialisation : | Pilote de chasse
Force:| 10 Taille:| 17
Constitution:| 12 Dextérité :| 8
Pouvoir:| 13 Apparence :| 10
Intelligence :| 10 Education:| 17
Bras D. Entrainement :

16-35
[PointdeVie: [-2]|-1]0 12345
6(7]8]|9([10(11]12{13[14|15]|16[17
18(19(20(21(22(23|24|25]26 (27 (28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 65
Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
. Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12’
[ Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
66-1-4+1=62
Raisons de la perte de SAN :
F:-241/M:-1-1-2/Grades : +1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :  [NON (PNJ)/ Sensibilité a la Force: non

Don : Armes de tir archaiques : +1 aux améliorations

Défaut: |Non mortel au combat : -10 sur les lancés de la table des coups critiques causés

Traits caractéristiques :

Efficace, professionnel, aguerri et prét a décoller en toute occasion. Ne discute pas tellement sauf si c’est
pour optimiser un plan de vol ou d’assaut sur une cible.

Citation : |« Vous avez trahi cette galaxie ! Vous allez en payer le prix »

Finances :

50 crédits

Bijoux et récompenses : |

HUMAIN




. Feuille d'Historique
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Rad MAZTOV
Spécialisation : | Pilote de chasse sur Y-wing (BRONZE 3)
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

INDICATIF DE VOL : BRONZE 3

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Ancathia (Bordure extérieure) | Date de naissance : | An -36 J032

Originaire de la paisible et éloignée planéte Ancathia, Rad grandit dans une famille moyenne typique
travaillant pour une petite filiale locale de Rendili Stardrive. La majeure partie de sa vie fut bercée de
conflits lointains : la Guerre des clones, pendant sa jeunesse et maintenant la Guerre civile galactique.
Bien qu’Ancathia soit restée neutre dans le conflit elle resta sous contréle impérial de part son affiliation
passée a la République. L’Empire n’ayant aucune troupe sur la planéte, bien que peu peuplée, elle devint
donc tout naturellement un foyer de recrutement et de formation pour I'Alliance rebelle... mais peu furent
les ancathiens a s’engager. Pendant ce temps la Rad gagnait plusieurs tournois de tirs a I'arc locaux et
s’entrainait régulierement comme sportif professionnel. Il affronta une équipe de la Flotte impériale lors de
son dernier tournoi... qu’il gagna avant d’étre disqualifié pour une raison obscure (et surtout car 'archére
principale de I'équipe impériale était une fille de gouverneur impérial !). Suite a cette déconvenue il tenta,
avec son équipe, de faire entendre justice. C’est alors que les impériaux déchainerent leur cruauté sur les
sportifs rivaux, cassant des bras et insultant ces « bouseux de la Bordure ». La moitié de I'équipe de Rad
fut inapte aux prochaines compétitions alors qu’ils y avaient consacré toute leur vie. La colére poussa Rad
a casser les jambes de la favorite impériale lors de la bagarre. Il s’ensuivit une chasse a 'lhomme sur la
planéte, mais comme Rad connaissait les lieux et que les impériaux n’étaient pas nombreux ils finirent par

abandonner. Ecoeuré des méthodes impériales, confirmant les discours de racolage des recruteurs
rebelles, il s’engagea et devint rapidement soigneur de tauntauns pour une unité de cavaliers rebelles.
Cette affectation monotone I'ennuyait et il passa alors haut la main les tests pour devenir pilote.
S’ensuivirent des mois de formation intensive sur simulateur puis sur de vieux chasseurs R-41 et Z-95
avant d’enfin rejoindre les Commandos d’Olivia-Mira Armstrong puis finalement 'Escadron Prime sur
Devaron. Et il ne manqua pas de se déchainer a son tour contre les impériaux... !

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Gulida Peintre en batiment | ...
Pére Verph Magasinier COrPO PriVEE | «...ueueuiuii i i iiiiis et
Soeur -2 Cerina Archiviste (déCEdE) | .....ooviiiiiiiiiiiiits
Soeur +11a Dolla Horlogére antiquités [ ...
Soeur +13a Chrillopha Maitresse d’@COIE | cvvriiiii i
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An -2 Ancathia Quitte la planéte pour rejoindre I'Alliance rebelle.
An 0 Dantooine Rejoint les Commandos d’Olivia-Mira Armstrong.
An 1 J071 Devaron Rejoint 'Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.
An 1 J099 Xarlunet Bombardement de diversion de la garnison impériale pour aider Ark Mira.
An 1 J105 Sump Opération « Larmes d’Acier ». Combats spatiaux contre chasseurs pirates




Feuille de Compétences

St r W r Personnage joué par : | PNJ
a a S Prénom et Nom : | Rad MAZTOV

Spécialisation : | Pilote de chasse sur Y-wing (BRONZE 3)
Agriculture (10) [[1]Culture Jedi (01) [[1]|Observation (20) 45 [11]
Anthropologie (01) ‘05 [[[]Déguisement (01) [II]|Persuasion (15) i
Archéologie (01) [[T]Discrétion (15) [[T]Pharmacologie (01) 11
Artisanats (15) Dissimulation (15) [II]Physique (01) i
e ] Diplomatie (15) [TT]|Pickpocket (DEX*2) 16 [IIJ
e I]Droit(05) [II]|Premiers soins (30) i
Ats 01y Ecouter 25) [[T]|Prog./Rep. de droides (01) 11
e [IT]Energie (10) [[T]Psychanalyse (01) ]
e M| Fouiller 25y [IT]|Psychologie (05) i
Astronomie (20) [Tl Géologie (01) [IT]Se cacher (10) i
Baratin (05) ] Histoire 20) I Sentir (15) i
Bibliotheque (25) [TT] Histoire naturelle (10) 42 []T]/Séduction (APP*2) 21 1T
Biologie (01) [IT]Informatique (10) 0] Serrurerie (01) 1]
Botanique (09) [TT]Jeux d'argent (POU*2) 26 [I]]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 15
Bricolage (INT+DEX) 30 [[]]Langue : Basic (EDU*5) 85 []]- Equitation (-10) 10 I
Carto./Géographie (20) [[T]Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 40 1]
Chimie 01) [TT]- Muun ‘85 [IT]|- Nager (+10) 25 [T1
Co. autres (EDU) 22 [[T]- Mandalorien 16 [I]]- Sauter (+10) 25 [I]]
Co. des armes (EDU*2) L I 1 [TT]l- Sauter en parachute (+5) 20 []]]
Co. des droides (EDU*2) 34 [[T]l- -vrevevervrmmmimmrecnee [TT]- Skier (+5) 20 11
Co. des vaisseaux (EDU*2) 34 [[T]|- -overervervrmmmimieenee m 1]
Co. des véhicules (EDU*2) 34 [[[|Marchandage (05) [IT]|Suivre une piste (10) i
Comptabilité (10) 13 [T Mécanique (20) 30 [[T]Survie milieu hostile (05)  [IT]
Criminalistique (01) 05 [JT]Médecine (05) [TTHeeovveemreemeeeeneeeiens (...)

COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) 20 [T]|Coup de poing (50) 70 [J]]Coup de pied (25) 40 [IT]
.............................. (...) [IT]|Arts martiaux (01) [IT]|Lancer (25) 60 [IT]
Esquiver (DEX*2) 36 [[[]Bloguer (DEX*2) 36 []]] Explosif (01)
Blasters de poing (20) 45 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 30
-Sorosuub SSK-7 [T veevereeeemeemmeeeiieeeie [IT]- Couteau de combat 1]
e ———————— [T oo [T oo M
SR Il oo N M
S ——————— 111 TR I oo 1]
TR 1 [T cveeeereeeenmmeeeieeaieeenn. 1]
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaiques (20) 65
P 111 U UUUURTTI [TTl- Arc militaire i
s [ e L e M

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [TT] Senseurs/Radars (10) 20 []T]|Navigation spatiale (01) 21 [I1]
Chasseurs spatiaux (01) 66 Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) 40
- BTL-S3 Y-wing B8 [[T] -wveeeveeeemiemeseieenee [[[]|VaiSS€auX capitaux (01)
TS TR 111 T UROURTRTR [T oeeeremeemmmmmmieeeiees 1]
TS TTRORRTTTPR 111 T TROURTRTR [T oeeereeeemmmmemieeiees 1]
R TTTTPTPPRUPPUOOURTRRRIOS [T e, [T oo,
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)
T |I|:| T |:|I| IIIIIIIIIIII |I|:|
TS TRRONRTRTTRPR 111 TR [T oo M
T |:|I| R LR LT P R PP PP P PSP PP |:|I| R LR LT P R PP PP PP P PSP PP |I|:|
e T i T oo




Star Wars

Feuille d Equipement
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Rad MAZTOV

I
Spécialisation : | Pilote de chasse sur Y-wing (BRONZE 3)

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2  +2 +2 -10 + fourreau Ceinture
Couteau de lancer 2D4+2  +3 -10 - Quantité : 5 Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1a2 15 |Ignore 4PA Holster
Chargeurs : 2
Arc militaire 5D3+3 -2DEX 40m  1/2rnds 1 |Ignore 4PA Etui
Fleches : 12 Qualité militaire Carquois taille 12 fléches
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Combi pilote rebelle TAI 17 14 - 1 - Portée

Avec casque Y-wing

- Visiére polarisante (65% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink
militaire intégré portée 40km (5 fréquences cryptées) - Masque a oxygéne (réserve
1 heure 30" indépendante)

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos de transport - Dos
Uniforme de la flotte - Porté
Injection de bacta Quantité: 1 Sac a dos
Fusée éclairante A autoamorgage / Rouge x3 Sac a dos
Lampe torche - Sac a dos
Tige lumineuse Verte claire : x4 Sac a dos
Masque respiratoire Modéele Roamer-6 Sac a dos
Macrojumelles - Sac a dos

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron F’rime)

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
Chas. G-400 pirate 1 Pilote pirate 1 R1 pirate 1 TurboL double imp 1
Tspt Action-VI pirate 1 Equipage pirate 12 WED-15 pirate 1 Landspeeder USV-5 1
........................ Artilleur impérial 2
........................ Soldat armée imp. 35
........................ Tech/soutien imp. 4
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