HAverhelm TO LM

Personnage joué par :| PNJ Nom : TOLM
Ceinture Téte Prénom : Averhelm
: Age:|27 ans| Sexe:] M [Poids:|80 Kg
3 14 Expérience : |1
Bouclier 01-15 Aliqnement E |6
Spécialisation : |Opérateur communications
Force:| 10 Taille ;| 16
Constitution :| 14 Dextérité ;| 11
Pouvoir:[ 9 Apparence:| 9
Intelligence :[ 14 Education:| 12
Bras D. Bras G.| Entrainement :

16-35 36-55
PointdeVie: |[-2|-1]0|1]2]3]|4]5
6(718]|9([10[11][12|13[14[15(16]17
18(19|20(21]22(23|24|25(26(27|28]29
Chance (Pouvoir x 5) : 45
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
g Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
58+2=60
Raisons de la perte de SAN :
F:-1-2+4+1 // M:+1-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: NON

Don : Séduction : +2 aux améliorations

Défaut: |Connaissance des armes a énergie : -2 aux améliorations

Traits caractéristiques :

Le coeur sur la main, toujours prét a aider ou participer s'’il sait pouvoir se rendre utile. N’'hésite pas a
prendre les armes si besoin et a protéger sa Colonelle qui représente I'esprit de I'Alliance a ses yeux.

Citation : |« Nous faisons ¢a pour endiguer le la tyrannie et 'oppression, ne I'oubliez jamais ! »

Finances :

1 crédit

Bijoux et récompenses : |

HUMAIN




Feuille d'Historique

™\
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Averhlem TOLM

Spécialisation : | Opérateur communications

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 5
Empire Galactique -1

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Balmorra (Colonies) | Date de naissance : | An -26 J204

Enfant d’une famille qui s’est séparée peu apres le début de la guerre civile galactique. Sa mére est partie
suivre les rebelles de Mon Mothma alors que son pére préféra les méthodes plus agressives de Saw
Guerrera. Avant la séparation de ses parents ils vivaient dans la misére, écrasés sous le poids des taxes
impériales pour les habitants, vivant dans un petit appartement ouvrier d’'une des plus grandes villes de
Balmorra. Les décors montagneux locaux étaient néanmoins paradisiaques, trés prisés des touristes et
Averhelm en tira une source de bien-&tre pendant trés longtemps... jusqu’a la construction au milieu du
paysage d’'un réseau de tours de défenses sol-espace ! Ses parents lui donnérent une éducation de
qualité et il en profita pour se faire employer comme membre d’équipage sur un vaisseau d’exploration des
Régions inconnues. Il passa 3 contrats de 2 ans a bord. Pendant I'un de ses contrats il eut une fille avec
une infirmiére de bord, Nahla, une jeune et belle fille d’Alderaan. Néanmoins son coeur le poussait de plus
en plus a rejoindre le combat de I'Alliance rebelle pour préserver les régions qu’ils découvraient de la
tyrannie impériale. Il stoppa donc son emploi aprés le dernier contrat et expliqua la situation a la mére de
sa fille. Cette derniére, profondément désespérée aprés la destruction de son monde natal par I'Empire,
accepta sans condition le départ de son amant et 'encouragea méme a revenir victorieux. De son cété, ne
pouvant continuer son emploi avec un enfant en bas age, elle emménagea sur la planéte Diado et y fonda
le foyer ou devra revenir en vie Averhelm a la fin de la guerre. De son c6té ce dernier trouva sa place au
sein des commandos d’Olivia-Mira Armstrong avant de rejoindre 'Escadron Prime sur Devaron.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Ressa AHAChEE dE PreSSE | «ieiviniiiii i e
Pére Ternolo Ouvrier chantiers NAVAIS | ....ivviii i ce e
Frére +6a Céde Dresseur de MONTUIES | «.vvviirieiriiteii ittt eeeaeeeee e eneaas
Soeur +1a Puula POMPIEr | e e e
Soeur -1a Ruldia Exploratrice spatiale | ......ccooiiiiiiiis
Conijointe Nahla INfirmi€re |
Fille 2 ans Seliana Vie @aveC SAMEIE | .ot ice e
EVENEMENTS NOTABLES
Jour Lieu Observations
An -1 Régions inconnues Naissance de sa fille a bord du vaisseau d’exploration spatiale.
An 0 Ammund Rejoint I'Alliance rebelle puis se fait affecter aux commandos d'OMA.
An 1J010 Diado Peut revoir sa famille lors d’'une mission sur Diado, une aubaine !

An 1 J071 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime comme opérateur communications base.




Feuille de Compétences

btar Wars Personnage joué par: | PNJ
Prénom et Nom : | Averhelm TOLM
Spécialisation : | Opérateur communications
Agriculture (10) 1| Culture Jedi (01) [TL[Observation (20) 25 111
Anthropologie (01) 36 [[I]|Déguisement (01) [II]|Persuasion (15) M
ArChé0|ogie (01) llllllllllll D:I:l Discrétion (15) """"""""" D:I:l Pharmacologie (01) """""" D:I:l
Artisanats (15) Dissimulation (15) [TT|Physique (01) 11
OO D]:l DIp'OmatIe (15) """"""""" D:I:l PiCprCket (DEX*2) 22 D:I:l
———— [TT]|Droit (05) 6" OO|Premiers soins (30) 0
AtsO) Ecouter 25) |:|I| Prog./Rep. de droides (01) 11 DI'
S e—— [TT]|Energie (10) 50 [[[|Psychanalyse (01) 7 00
T D:I:l Fouiller (25) """""" D:I:l PSyChOIOgie (05) ------------ D:I:l
Astronomie (20) [I]|Géologie 01) 7" O0lse cacher (10) ™ il
Baratin 05) [[I)|Histoire (20) MoiSentir (159 777 i
Bibliotheque (25) ‘53 [[]|Histoire naturelle (10) [T Séduction (APP*2) 56" I
BiOIOgie (01) ............ D]:l |nf0fmatique (10) 40[[[' Serrurerie (01) """""" D:I:l
Botanique (09) 10 [[T]|Jeux d'argent (POU*2) 18 [[]]|Sport (FOR+CON+DEX)2) 18
Bricolage (INT+DEX) ‘53 [[T]|Langue : Basic (EDU*5) 60 [IT]|- Equitation (-10) 08 T
Carto./Géographie (20) 48 [[]]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 45 I
Chimie (01) IIIIIIIIIIII D:I:l - Tibranese (lShI tlb) 60[[[' - Nager (+10) 28 D:I:l
Co. autres (EDU) 20 [IT]|- Twi'leki 19 |- Sauter (+10) 58 [
Co. des armes (EDU*2) - 29 [[]]|- Ithorien 07 [IT]|- Sauter en parachute (+5) 23 [I]]
Co. des droides (EDU*2) 24 [IT]|- -wvvvrvvmverommvevineen Ol skier+5) 7 00
Co. des vaisseaux (EDU*2) 34 [IT]|- oovevemrirmmimmmivmncnes m 0
Co. des véhicules (EDU*2) 34 [[T]|Marchandage (05) [IT]|Suivre une piste (10) il
comptabilte (10) 20 [T]|Mécanique (20) 35" [[]]|Survie milieu hostile (05) 06" ]
Criminalistique (1) [[T]|Médecine (05) 11| () 00
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) [I]]|Coup de poing (50) [TT][Coup de pied (25) i
.............................. (-..) [IT]|Arts martiaux (01) [TI]{Lancer (25) M
Esquiver (DEX*2) 22 [TT]|Bloquer (DEX*2) 22 [JT]|Explosif (01) m
D G0 [FEITE]E) 40  |Fusils (15) Armes blanches (20) 25
- Blastech DH-17 11| TR Q|- Matraque i
T |- coeveeeeemeeemreeeeeeieees 11| 00
T 111 T T T T TR TP TPPP PP OPR 1] 00
T |- coveeeeemeeemmee e 11| R i
U 1] TS 1 11| TR

............ [T}

............ [0

(1]

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) [IT]|Senseurs/Radars (10) 52 [IT]|Navigation spatiale (01) 12 11
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) 23 [[]]
e 1] R [I7| Vaisseaux capitaux (01)
e 111 RN PRRPOTRP 11| PR (1]
RO 111 SRR PRRPO TP [O[- eevveeeeeermimmnemnniiiie 1
TP PR TRRS 111 PP 111 PR 10
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
SRS 111 TR OIT[- ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeiiies 1
SRRSO 111 TR PRRUROTPP 11| PR (1]
TR [II|- - ooveeeeemmremeeeeeeeeeees O[- ceeeeeeeeeeeeeeeeis 1l
T T o 11| ST orrr Tl oo mmeeeeeiiiaene, T




Feuille d Equipement

Personnage joué par : |

PNJ

Star Wars

Prénom et Nom : |

Averhelm TOLM

Spécialisation :

Opérateur communications

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Matraque 2D3 +1 +7 - +10 pour assommer Flanc
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Régle spéciale Ou est-il ?
Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1a2 30 Ignore 5PA Holster
Chargeurs : 2 Mode paralysant
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Gilet de protection Léger TAI 16 - - 10 - Porté
Casque de protection Flotte rebelle 14 Téte
Ceinture bouclier Blastech (1pt /45min) 15 Portée
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme rebelle urbain - Porté
Veste a sacoches - Portée
Comlink militaire - Poche
Lampe torche - Veste
Paire d’électromenottes x2 Veste
Datapad Avec informations de traduction Huttese-Basic Porté

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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