
Personnage joué par : PNJ Nom : REPER

Ceinture Tête Prénom : Soko

… / … 14
Age : 30 ans Sexe : M Poids : 90 Kg

Expérience : 1
Bouclier 01-15 Alignement : 8

Spécialisation : Opérateurs senseurs

Force : 16 Taille : 20

Constitution : 12 Dextérité : 10

Pouvoir : 12 Apparence : 13

Intelligence : 13 Education : 16

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 60

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

14
Bonus aux Dommages : +1

Résistance aux Dommages : 0

56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

64
Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :

Défaut :

Citation :

Finances :
275 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAIN

F : +1-1 // M : -1+1

Chime : +2 aux améliorations

Dissimulation : -2 aux améliorations
Traits caractéristiques :

Enfant soldat dès son plus jeune âge a toujours grandi en connaissant la lutte contre l’Empire. A abattu 
son premier soldat impérial à l’âge de 8 ans… N’a toujours connu que la violence dans la galaxie.

« Notre Cause est juste, nous ne pouvons pas perdre »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Soko REPER
Spécialisation : Opérateur senseurs et LBM sur le Double-Jeu

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 22

Empire Galactique -2

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Indellian (Bordure extérieure) Date de naissance : An -29 J300

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Lorra Technicienne armes ………………………… …………………………

Père Dez Skieur de combat ………………………… …………………………

Frère +2a Chazz Mécano chasseurs ………………………… …………………………

Soeur +4a Liala Pharmacienne (décédeé) ………………………… …………………………

Frère +8a Nilko Combattant CàC ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An -1 Onderon Rejoint les commandos d’Olivia-Mira Armstrong comme tech senseurs

An 1 J071 Devaron Rejoint l’Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.

An 1 J105 Sump
An 1 J136 XQ1 Rouge-17 Mission commando de reprise de la plateforme à l’IA tueuse de la CSI
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Affecté : DOUBLE JEU

Fils d’une famille de rebelles de la première heure Soko et sa famille se battent contre l’Empire depuis 
presque 15 ans ! C’est d’ailleurs ces années sur le terrain qui font que Soko a un physique si 
impressionnant, pour un ancien préparateur de médicaments et brancardier ! Il passa des années à  
assister les équipes médicales en aidant à préparer les médicaments, dosages suivant les races et les 
posologies, etc. De plus il aida également comme brancardier de terrain sur divers champs de batailles. 
Plus jeune il faisait parti des équipes de pilleurs qui récupéraient un maximum d’armement et 
d’équipements sur les champs de batailles et dans les débris des bâtiments impériaux sabotés. Il appris 
alors à se servir d’appareils de détection de présence pour éviter les droïds que ne manquaient pas de 
déployer les impériaux pour éliminer les éventuels pillards (avant de revenir eux-même!). Il assista à des 
carnages et commis des horreurs que seules les guerres peuvent voir apparaître. Il n’en est pas toujours 
fier mais sait qu’il a fait ce qui devait être fait. A l’âge de 28 ans il rejoignit les commandos d’Olivia-Mira 
Armstrong et accompli diverses missions de surveillance longue distance sans aller sur le terrain. Il 
apprécia cette paix temporaire de ne plus se retrouver au contact direct de la mort, mais suivre la 
progression de ses camarades sur le terrain était peut-être encore pire. Il apprit donc à se servir d’armes 
lourdes pour se battre également si la situation s’en faisait sentir. Comme les autres survivants des 
commandos d’OMA il fut affecté à l’Escadron Prime, sur Devaron. Sur place on le nomma responsable des 
senseurs et du système LBM du Double-Jeu, un transport léger Lantillien GX1 lourdement modifié par les 
rebelles.

Opération « Larmes d’Acier ». Combats spatiaux contre chasseurs pirates



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Soko REPER
Spécialisation : Opérateur senseurs et LBM sur le Double-Jeu

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 31
Anthropologie (01) 06 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) 40 Pharmacologie (01) 30
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 20
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30) 45
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) 48 Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10) 45
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) 55 Séduction (APP*2) 27
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) 33 Jeux d'argent (POU*2) 24 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 19
Bricolage (INT+DEX) 23 Langue : Basic (EDU*5) 80 - Equitation (-10) 09
Carto./Géographie (20) 49 Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 44
Chimie (01) - Mon Calamarien 80 - Nager (+10) 29
Co. autres (EDU) 22 - Gand 18 - Sauter (+10) 29
Co. des armes (EDU*2) 48 - Ishori 08 - Sauter en parachute (+5) 24
Co. des droïdes (EDU*2) 40 - .............................. - Skier (+5) 24
Co. des vaisseaux (EDU*2) 43 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 40 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 03 Médecine (05) 18 .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 21 Bloquer (DEX*2) 20 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 26 Fusils blaster (15) Armes blanches (20)
- Blastech DH-17 - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) 48 Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- Blastech T21B - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 54 Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)

- …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Soko REPER
Spécialisation : Opérateur senseurs et LBM sur le Double-Jeu

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 + fourreau Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
Module paralysant

Blastech T21B lourd 6D6+4 98 125m 1 15 Ignore 14PA Holster
+ Lunette de visée (portée à 250m pour base des tirs / -2 en compétence de tir)

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Casque armée rebelle 14 - - - Porté
Gilet de protection Standard TAI 20 - - 14 - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches - Dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Lampe torche - Veste
Tige lumineuse Jaune x4 Veste
Lunettes de protection - Casque
Médipack standard Sacoche Méd
Comlink militaire Option oreillette Oreille
Scanner sensoriel - Sacoche scan
Scanner de puissance Conception toydarienne Sacoche scan
Brouilleur portable - Ceinture

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2

Quantité : 1

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)
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