Raz TARAN

Personnage joué par | PNJ Nom : TARAN
Ceinture Téte Prénom : Raz
Age:|32 ans| Sexe:] M [Poids:|[85 Kg
14 Expén .
périence : |7
Bouclier 01-15 A|iqnement: |+3
/ Spécialisation : | Technicien vaisseaux
( Force:[ 17 Taille:| 16
Constitution:| 16 Dextérité :| 8
gé' Pouvoir ;| 11 Apparence ;| 8
X , Intelligence :| 14 Education:| 11
Bras D. J J Y Bras G.| Entrainement :
. / 8
e
16-35 & / 36-55
v [PointdeVie: [-2|-1]0 12345
6(7]|18]19(10]111]12|13|14(15|16(17
18119(20(21]22(23|24(25|26|27 (28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 45
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : +2
i Résistance aux Dommages : -1
56-80 Régénération naturelle :| 3J / 2H24’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
62+8-1=69
Raisons de la perte de SAN :
F:+1+8-1// M:+1-1-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: NON

Don : Artillerie / tourelles : +1 aux améliorations

Défaut: |Diplomatie : -2 aux améliorations

Traits caractéristiques :

Né et ayant grandi dans la République puis la Rébellion. Son aversion pour 'Empire est donc logique. Voue
sa vie entiere a la lutte pour restaurer la République. Peu bavard, il est passionné par la mécanique.

Citation : |« On doit pouvoir améliorer ce modéle... »

Finances :

173 crédits

Bijoux et récompenses : |

HUMAIN




Feuille d'Historique

™\
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Raz TARAN

Spécialisation : | Technicien spécialiste des vaisseaux
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 10
Empire Galactique -3

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Célégia (Région d’expansion) | Date de naissance : | An -31 J111

Troisieme enfant d’'une famille clairement orientée vers la République galactique et opposée a 'Empire. Ses
parents, son frére et sa sceur, sont tous des membres de I'Alliance a différents postes. Sa mére est membre
d’équipage sur le Home One, le vaisseau mére de la Flotte rebelle. Son pére est opérateur senseurs sur
une navette de classe Eta basée sur ce méme croiseur. Son frére est membre d’équipage, plombier, sur le
Liberté. Sa sceur est pharmacienne préparatrice de médicaments sur une base secréte de tests de
I'Alliance. Raz quant a lui est devenu opérateur technicien en réparation de vaisseaux. Aprés avoir monté et
démonté des dizaines de Z-95 headhunter et de Y-wing, sur le Home One, il fut recruté par Olivia-Mira
Armstrong pour étre le technicien en charge de I'entretien de sa canonniére La Fierté d’Ashoka. Cela fait
maintenant deux ans qu’il opére avec les Commandos d’OMA et entretien a merveille la canonniére X-4 du
groupe. Bien qu'’il ne lui arrive pas souvent d’accompagner le reste de I'équipe dans les missions de combat
périlleuses il est compétent en combat et a souvent aidé OMA et ses hommes dans des missions
d’exploration ou de recherches. Son affectation a 'Escadron Prime de Devaron lui va trés bien, bien que les
voyages spatiaux commencent a lui manquer. Dés que I'occasion se présentera il demandera a participer
activement a des missions externes.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Tieffa Equipage HoOme One | ... e
Pére Nattan Opérateur SENSEUIS | ....iuieiiiiiiiiiies e

Frére +5a Nay Plombier | o s

Soeur +4a Cholow Pharmacienne | ..o

EVENEMENTS NOTABLES

Jour Lieu Observations

An -1 Yavin IV Est recruté dans les commandos d OMA comme technicien vaisseaux
An 1J071 Devaron Rejoint 'Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.




. Feuille de Compétences
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Raz TARAN
Spécialisation : | Technicien spécialiste des vaisseaux
Agriculture (10) 13 [IT][Culture Jedi (01) [IT1|Observation (20) il
Anthropologie (01) 03 [[I]|Déguisement (01) [II]|Persuasion (15) 0m
Archéologie (01) [II]|Discrétion (15) [I|Pharmacologie (01) I
Artisanats (15) Dissimulation (15) II|Physique (01) I
e [[0|Diplomatie (15) [IT] |Pickpocket (DEX*2) 16 [
e 0m|Dbroit 05) [II|Premiers soins (30) Im
Ats (01) Ecouter 25) [II]|Prog./Rep. de droides (01) M
e [IT]|[Energie (10) ‘57 [[J]|Psychanalyse (01) NI
e 0|Fouiller 25y [I]|Psychologie (05) I
Astronomie (20) [I|Géologie (01) [II|Se cacher (10) 0m
Baratin (05) 0O|Histoire 20) an|Sentir (15 0
Bibliotheque (25) [0 [Histoire naturelle (10) [IT] |Séduction (APP*2) 17 [
Biologie (01) [T [Informatique (10) ‘15 [[]|Serrurerie (01) 0
Botanique (09) [[[]|Jeux d'argent (POU*2) 22 [[T]|Sport (FOR+CON+DEX)2) ~ 21
Bricolage (INT+DEX) 53 [[T]|Langue : Basic (EDU*5) 55 []]]|- Equitation (-10) 11 M
Carto./Géographie (20) [II|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 46 [0
Chimie 01) [I|- Bothan '55 [IT]|- Nager (+10) 31 [
Co. autres (EDU) 18 [IT|- Whiphid 19 [IT]|- Sauter (+10) 31 [
Co.des armes (EDU*2) 22 [[T]|- oo [I1]|- Sauter en parachute (+5) 26 [[I]
Co. des droides (EDU*2) 22 [IM|- -coovvvovvviiiiiaee [I10|- Skier (+5) 26 [
Co. des vaisseaux (EDU*2) 70 [[I|- oo m 0m
Co. des véhicules (EDU*2) 22 [JT]|Marchandage (05) 06 [IT]|Suivre une piste (10) M
Comptabilité (10) [ |Mécanique (20) 63 [[T]|Survie milieu hostile (05) 06 [T
Criminalistique (01) [TI][{Médecine (05) 1 1 ] o (...) 1
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [IT]|Coup de poing (50) [IT]|Coup de pied (25) I
.............................. (...) [[T]|Arts martiaux (01) [IT]|Lancer (25) I
Esquiver (DEX*2) 16 [[]]|Bloquer (DEX*2) 16 []]]|Explosif (01) i
Armes de poing (20) 45 Fusils (15) Armes blanches (20) 35
- Armurerie Pantora GL-77 1111 U PR U UURUUUUPUPOPE In|- Matraque om
- Czerka 411 TN e e
e ————— 1] T 1] M
S ———————— 111 PO 111] PP i
TR 111 PP 111 PR 0
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) 30 A. de tirs archaiques (20)
TR UTTTE [Q|- Tourelle bi-laser B Lo 1 11| R 1 |
T T e T e (M
- [0
Propulseurs (30) [T]|Senseurs/Radars (10) [IT]|Navigation spatiale (01) 0
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) 05 Systémes planétaires (10) 1l
T [IT1{- Fierté d'Ashoka 14 []]]|Vaisseaux capitaux (01)
R TTTSTURUURTTRT T 111 PO PPOURP 111] PP TP i
S TSTTTRROURTTRT P 111 TP 111] TP 0m
e 111 TSRO 11| ORI 0m
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
T [ ceeevemeemmeemmme e |- covveeeermmeeemme e 0
R TTTTTURUURRRT P 111 TP UPOURP 111] TP UOPRP 0
SR TTTTPTITRPRRE 11 R 111 R m
T 1111 TR TT T TTPTTToones 111 T P T T T rapooy M




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Raz TARAN

Spécialisation : Technicien spécialiste des vaisseaux

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Matraque 2D3 +1 +7 - +10 pour assommer Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Czerka 411 5D3+2 96 5m 1 6 Ignore 4PA Holster
Chargeurs : 2 +1 D12 ordre
Arm. Pantora GL-77 6D3+3 98 12m 1a2 16 Ignore 3PA Holster
Chargeurs : 4
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Gilet de protection Léger // TAI 16 - - 10 - Porté
Casque de protection Armée de terre impér. 14 - - - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme rebelle urbain - Porté
Sac a dos de transport - Dos
Lampe torche - Veste
Comlink civil - Veste

TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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