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Silencieux en mission d'escorte de sa patronne, O.M.A., mais sinon très bruyant et "généreux" dans ses 

paroles (et insultes). Mange beaucoup, boit beaucoup, frappe beaucoup! Déteste l'Empire et le considère 

comme une calamité pour la galaxie. Très courageux et toujours prêt à se sacrifier pour sauver O.M.A..

Entrainement : CON +2

"Personne ne peut me battre au bras de fer! Puisque j'ai un bras de fer! Ah Ah Ah!!!!"

18 18

36-55

1822

Bras G.

81-90

HUMAIN

450 crédits

Don : 219: Fouiller, +2 aux améliorations

923: Antagonisme commercial, -20% aux effets du marchandage

Finances :

Citation :

Bijoux et récompenses : Bouclier d'argent de Fondor (pour actes de bravoure sur le champ de bataille)

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non // Personnage ambidextre !

Jambe G.

Prénom :

M Poids :

Alignement : -4

Expérience :

Intelligence : 11

Constitution : 13+2

01-15

14

Spécialisation :

Nom : KARNUS

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête BRUTUS

15

Bouclier

Garde du corps

Bras D.

Force :

Dextérité :

11

13

10Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

3J / 2H24'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
18

16-35

Bonus aux Dommages : +1

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 55

Tronc

18

Apparence :

11

15 (+5) Taille : 20

Education :

62+2+3+1

Point de Vie :

EXP (+1PV, +1SAN)

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+2), Métier (+3), EXP (+1)

-1



PM

Né sur la très puissante Kuat bien avant la proclamation de l'Empire d'une famille de convoyeurs de matériels 

lourds travaillant pour les Chantiers Navals de Kuat (CNK) et toujours en mouvement d'un bout à l'autre de la 

planète pour acheminer des éléments de grande taille fabriqués dans divers usines à destination de 

plateformes orbitales spécialisées pour les faire remonter vers les chantiers navals en orbite. Brutus connu 

donc une enfance rude et ouvrière au contact de nombreuses situations compliquées dont il fallait se tirer lors 

de convois spéciaux. Quand l'Empire fut proclamé par Palpatine Brutus et ses parents, fortement impliqués 

dans la construction de vaisseaux pour la Grande Armée de la République, ne purent supporter ce qui suivit: 

la tyrannie, l'opression, le quasi esclavage de la population pour CNK. Ils quittèrent donc la planète avec un 

groupe d'autres transporteurs indépendants, dérobant au passage des matières et des éléments de vaisseaux 

d'importance (par exemple Brutus et sa famille dérobèrent un chargement complet de plaques de blindages 

lourds à destination d'un tout nouveau destroyer de classe Impériale!). Depuis Brutus et sa famille trouvèrent 

le moyen de rejoindre l'Alliance, ses parents comme combattants lourds et Brutus comme combattant 

rapproché. Il perdit peu de temps après son bras droit dans une explosion de mortier lors d'un affrontement 

contre l'armée impériale sur Velusia. Les chirurgiens de l'Alliance obtempérèrent lorsqu'il leur demanda une 

prothèse mécanique de combat, redoutable! Il fut quelques mois après affecté à l'équipe d'Olivia Mira 

Armstrong et devint petit à petit son ami et garde du corps, n'hésitant pas à se mettre en travers de tirs de 

blasters pour la protéger, ce qui lui vallut plusieurs graves blessures mais lui ayant permis de sauver la vie de 

son officier supérieur déjà à trois reprises. Il est prêt à donner sa vie pour O.M.A. et n'hésitera jamais à le 

faire et mourir en héros... comme son père avant lui, membre de Rogue One et qui mourru courageusement 

sur les plages de Scarif affrontant l'Empire lors d'une mission sans retour pour aider l'Alliance à obtenir les 

plans de la première Etoile de la Mort!

Lieu de naissance : Date de naissance :Kuat (mondes du noyau) An -38 J111

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle

Chantiers Navals de Kuat -50 Dans les bdd des criminels recherchés interdits de séjour

107 Caporal-chef des F.S. Garde du corps d'O.M.A.

Empire Galactique -20 Prime 5000 crédits!

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Sabynna

Frakiss

Tankiste (rebelle)

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

Amis

An -2 Yavin IV Est affecté sur la Consonance, une corvette de classe Sphyma.

Avec sa famille et d'autres convoyeurs ils quittent la planète.Kuat

Commando lourd

Rejoignent l'Alliance. Participent à des missions locales.

Rejoint l'Escadron Prime.

An -1 Scarif La Consonance survit à la bataille. Brutus aida les artilleurs du vaisseau.

An -16

An -15 Handooïne

An -1 Dantooïne Est affecté à l'escadre d'Olivia Mira Armstrong.

Famille

Ex-épouse Geenia

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Grutière (C.N.K.)

An 1 J071 Devaron

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Equipe Rogue One. Mourru sur les plages de Scarif.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Brutus KARNUS
Spécialisation : Combattant rapproché (garde du corps O.M.A.)



26

08

25

20

32 22

54 90 12

70 47

90 32

18 16 32

36 27

41 27

45

68

45

55 75 55

70

46 76

55 40

60 45

44

20

51

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- Vibroépée longue

- Poignard

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Brutus KARNUS

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Blastech SE-14C

- ……………………………

Spécialisation : Combattant rapproché (garde du corps O.M.A.)

Baratin (05)

Psychologie (05)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Skakoan

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- ..............................

- Equitation (-10)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Bothan

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



-1 DEX // TAI 20

-

3 chargeurs

Donne +5 FOR

+2

+1 -

…

ARMURES

Bras pince mécanique 5D6

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

Sentinelle imp

……………… …

IG-97 7 ……………………… Impériaux divers 41

…

……………… …

Casque évolué 14

ARMES à DISTANCE

(Compétence coup de poing)

1

24

…………………… … Soldat flotte imp 25

+2 +1

- +10

+2 +20

Panne

Blastech SE-14C 6D3

Munitions

Coup de pied

2x poignard

2x couteau de lancer

Vibroépée longue 5D6+2

Spécialisation : Combattant rapproché (garde du corps O.M.A.)

TABLEAU de CHASSE (historique)

Holster97 12m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Brutus KARNUS

Ceinture

Ceinture torse

1D4

1D4+1

2D6+1

2D4+2 +4 -10 -

+20

-10

Aucune

+ fourreau

n/a

FOR 11 mini-

-

NA

Règle spéciale

Fourreau

16 DSK-1 3 …………………… …

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât

AucuneNA

1 ……………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

…

"divers" troopers

Ignore 4PA

Portée

1 à 5 30

Tirs/round

Grenade frag
Grenade fumigène Quantité: 2

Quantité: 2

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches - Portée

Veste

Porté

Ceinture

Veste

+5 pour se cacher (urbain)

Portée 10km / 5 fréquences cryptées

Portée

Corps

Quantité: x2

Lampe torche

Uniforme rebelle

Stimulants de combat

Injection de bacta Quantité: x2 Veste

-

18 18 18

- - - Tête

Vaisseaux Humanoïdes DroïdesNb NbNb VéhiculesNb

Comlink militaire

… 1537 …G-2RD ……………………Soldat armée imp

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

…

Pirates divers

……………………

……………………

… ……………………

… Dragon Kell

…

…

………………………

……………………

…

………………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

15

45 minutes de rechargement par PA.

Lunette de visée de série

-Visière polarisante (85% pas aveuglé par flash), Vision nocturne, Lampe latérale, Comlink militaire 6km (6 

fréq cryptées), Masque filtrant (auto 6 heures), Diverses infos d’affichage intégré

Peut tenter de saisir (2A réussies d'affilée). +3D4 

dégâts par round ignorant 4PA tant que cible 

écrasée dans la pinceAccorde une protection de 22PA

Ceinture d'énergie Blastech

Armure lourde -


