
Personnage joué par : PNJ Nom : ALKEM

Ceinture Tête Prénom : Edwin

… / … 10
Age : 19 ans Sexe : M Poids : 75 Kg

Expérience : 2
Bouclier 01-15 Alignement :

Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 9 Taille : 15

Constitution : 15 Dextérité :

Pouvoir : 6 Apparence : 11

Intelligence : 11 Education : 17

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 30

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 2

1
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : +1

56-80 Régénération naturelle : 3J / 2H24’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :

Défaut :

Citation :

Finances :
453 crédits
Bijoux et récompenses :

HUMAIN

16+1

52+6+1+4 = 63

F : +6 / M : +1 / Elimination pirates des Crocs 
de la Nuit : +4

Vif : +1DEX à la création

Piloter vaisseaux moyens : -1 aux améliorations
Traits caractéristiques :

Impétueux et courageux, peut-être trop. Déteste les pirates de l’espace qui ne sont que de la vermine à 
ses yeux. Passionné de rotzball, de courses de motoqueen et de sport en général.

« Un bon pirate est un pirate mort »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Edwin ALKEM
Spécialisation : Pilote de chasse sur Z-95 Headhunter (OR 7)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 15 ……………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Burnin Konn (Bordure extérieure) Date de naissance : An -18 J207

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Cioly Femme au foyer ………………………… …………………………

Père : Xello Ouvrier travail hauteur ………………………… …………………………

………………………… …………………………

………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement

An 0 J055 Burnin Konn Rejoint l’Alliance rebelle puis intègre le corps des pilotes de chasse.

An 1 J071 Devaron Rejoint l’Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.

An 1 J105 Sump

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

INDICATIF DE VOL : OR 7

Né sur la lointaine Burnin Konn d’une famille ouvrière sans histoires travaillant pour la Guilde Minière. 
Passionné de sport et particulièrement de rotzball, Edwin était un très bon joueur de l‘équipe locale jusqu’à 
ce que des pirates de l’espace viennent rançonner le milieu sportif de Burnin Konn. Lorsque le scandale 
impliquant les pirates fut mis à jour les autorités impériales locales ne réagirent pas, le plus important pour 
elles était que les exploitations minières de la planète continuent à fonctionner à plein régime. De 
nombreux citoyens s’offusquèrent d’une telle passivité et certains se liguèrent pour embaucher des 
chasseurs de primes de manière à éliminer la menace des pirates. Les chasseurs de primes effectuèrent 
parfaitement leur travail, capturant les chefs de l’organisation pirate, éliminant les membres inférieurs se 
mettant sur leur route. Lorsque les chefs pirates furent interrogés ils avouèrent les manigances financières 
du Gouverneur local et les pourcentages importants de crédits lui étant reversés par l’activité des pirates 
contre une liberté d’action sous conditions ! Les choses devinrent alors limpides pour Edwin : les pirates 
gangrenaient la galaxie depuis trop longtemps et devaient être éliminés. Et pour y arriver il faudrait se 
débarrasser de leurs commanditaires quand il y en avait. L’Empire se servait des pirates pour racketter le 
système de Burnin Konn, il devait donc être éliminé en priorité. Edwin rejoignit alors l’Alliance rebelle après 
avoir fait part de ses projets à ses parents. Ses talents de sportif et sa rapidité d’apprentissage lui 
permirent de rejoindre les rangs des pilotes de chasse. Il fut rapidement affecté sur un Z-95 Headhunter 
modifié de l’équipe des Commandos d’Olivia Mira Arsmtrong puis rejoignit l’Escadron Prime sur Devaron 
où on lui promit des missions lui permettant d’éliminer de nombreux pirates. Après quelques jours d’attente 
les premiers furent ceux des Crocs de la Nuit. Edwin en fut ravi !

Opération « Larmes d’Acier ». Combats spatiaux contre chasseurs pirates



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Edwin ALKEM
Spécialisation : Pilote de chasse sur Z-95 Headhunter

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 40
Anthropologie (01) 12 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01)
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 34
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30) 35
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) 15 Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Séduction (APP*2) 28
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 12 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 20
Bricolage (INT+DEX) 38 Langue : Basic (EDU*5) 85 - Equitation (-10) 10
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 45
Chimie (01) - Zeltron 85 - Nager (+10) 30
Co. autres (EDU) 24 - Dressellèse 16 - Sauter (+10) 55
Co. des armes (EDU*2) 34 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 25
Co. des droïdes (EDU*2) 34 - .............................. - Skier (+5) 25
Co. des vaisseaux (EDU*2) 34 - .............................. 68
Co. des véhicules (EDU*2) 34 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
Criminalistique (01) 15 Médecine (05) .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 60
Esquiver (DEX*2) 54 Bloquer (DEX*2) 54 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 39
- Merr-Sonn DD6 - …………………………… - Rapière
- …………………………… - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) 58 Vaisseaux moyens (01) 05 Systèmes planétaires (10)
- Z-95 Headhunter - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- Rotzball (+5)



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Eldwin ALKEM
Spécialisation : Pilote de chasse sur Z-95 Headhunter

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Rapière 3D6+2 +3 +17 - +10 aux coups critiques Ceinture
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 + fourreau Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Merr-Sonn DD6 6D3+2 97 13m 1 à 2 24 Ignore 4PA Holster

Grenade fragmentation
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Combi pilote rebelle TAI 17 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Comlink militaire - Poche
Médipack portable Sacoche Méd
Fusée éclairante A auto-amorçage / Rouge x4 Sac à dos
Lampe torche - Sac à dos
Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac à dos
Tige lumineuse Bleue x2 Sac à dos

Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
Chasseur G-400 1 Pilote pirate 1 ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 3
Quantité : 4

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 1

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)
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