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-
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Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

+1

11

Apparence :

1

12 Taille : 16

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 70

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

3J / 2H24'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
14

… / …

Bouclier

Simple soldat (ex-avocat)

Bras D.

Force :

Dextérité :

14

8

11Pouvoir :

Nom : JIO

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête Zak

Intelligence : 13

Constitution : 15

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Calme, rusé et posé, logique après une vingtaine d'années comme avocat. Plus à l'aise avec les mots 

qu'avec une arme mais se battra pour protéger la galaxie et défaire l'Empire et sa tyrannie.

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

HUMAIN

17 crédits

Don : Premiers soins: +2 aux améliorations

Premiers soins: -2 aux améliorations… LOL!

Finances :

Citation :

Pendentif avec holo-image de sa fille.

Bijoux et récompenses : Alliance de son second mariage (valeur 100 crédits)

Entrainement :

"Rien ne l'interdit dans la législation"

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Ex-épouse Ninalia Serveuse cantina

Epouse Servina Soldate rebelle (décédée)

Fille (An-6) Valinia Enfant (ne la voit plus…)

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Zak JIO
Spécialisation : Simple soldat (ex-avocat)

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

Compagne

Sœur +3a

Frère +4a

…………………………

…………………………

…………………………

An 1 J086 Devaron Purification de la cascade malade (en renfort à bord de l'Aigle d'Alderaan)

Delphinia

Trémétt

Biolina

Attaque de convoi TaggeCo dans le canyon des âmes.

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Assistante Mon Mothma

An 1 J071 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

An 1 J083 Devaron

Chauffeur poids lourd

Derek

An -12

An 0 Belsavis

Frère +5a …………………………

…………………………

An 0 Yavin IV Rejoint la colonelle Olivia Mira Armstrong sur "la fierté d'Ashoka".

Jardinier paysagiste

Devient avocat et commence à travailler pour la pègre locale.Belsavis

Magicienne de cabaret

…………………………

Policière ripoux

Truand (séparé de mère)

Commentaire

Mère

Père

Amis

Décide de tout quitter pour rejoindre l'Alliance. Ruine son couple.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Gerth

Dinnielle

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………Autorités locales de -3

Frère +15a Geath Dessinateur technique

Commentaire

Alliance Rebelle 3 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique -1 …………………………… …………………………………………

PM

Dernier fils d'une famille pauvre mais soudée de 4 enfants, originaire de la paisible Belsavis, dans la bordure 

médiane. Il grandit dans une grande ville au milieu des collines et des champs agricoles, survivant 

essentiellement graces aux trafics locaux de ses parents, un petit truand et une policière ripoux. Lorsqu'il fut 

en âge de comprendre que cette voie ne mènerait pas bien loin il entama et réussi des études de droit pour 

devenir avocat... et défendre la pègre locale, payant bien mieux que de petits trafics. Il travailla ainsi pendant 

plus d'une dizaine d'années avant de réaliser, petit à petit, que sa cause égoïste n'était pas "la bonne" et qu'il 

devait faire mieux. Il abandonna donc tout, ce qui lui coûta son premier mariage et sa fille, pour rejoindre les 

rangs de l'Alliance pour restaurer la République. Il y rencontra sa seconde épouse, une jeune fille de Corellia, 

mais qui fut tuée en opération par l'Empire. Il devint donc de plus en plus refermé sur lui même jusqu'à 

rencontrer sa troisième grande compagne, une femme de 35 ans originaire de Chandrila, et qui travaille 

actuellement comme assistante de Mon Mothma. Il rejoignit l'Escadron Prime avec la colonelle Olivia Mira 

Armstrong, pour qui il sert d'artilleur tourelle dans sa canonière "la fierté d'Ashoka".

Lieu de naissance : Date de naissance :Belsavis (bordure médiane) An -37 / J 036

Organisation Grade ou Prime



30

52

16

55

51 33

45 30

28 16

21 85 06

41

55 26

11 18 26

22 21

22 21

22

22 25

40

25

35

16 16

25 30 25

51

56

54

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Wookie

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Advozse

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- ..............................

- Equitation (-10)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Czerka 411

- ……………………………

Spécialisation : Simple soldat (ex-avocat)

Baratin (05)

Psychologie (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Zak JIO

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

Suivre une piste (10)

- ..............................

- Poignard

- ……………………………

- Sorosuub Renegade

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- Tourelle bi-laser

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

- - Tête

Gilet de protection Standard / TAI 16 - - 14 -

Lampe torche

Photo de sa fille

Injection de bacta

-

Protègent les yeux

-

Fille (7 ans) de sa première femme (divorcés)

Quantité: 1

Comlink civil

Lunettes de protection

Poche

Oreillette

Tête

Veste

Veste

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches - Portée

Tronc

Holster

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Grenade Flash Quantité: 1

Czerka 411

2 chargeurs

Grenade Frag Quantité: 2

5D3+2 5m 1

Ignore 6PA

6

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Ignore 5PA

+1 au D12 ordre

Règle spéciale

-5

Aucune

- Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Zak JIO
Spécialisation : Simple soldat (ex-avocat)

TABLEAU de CHASSE

Porté

2 chargeurs

96 8m

Où est-il ?

96

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Sorosuub Renegade 9D3+2

MunitionsPortée

1 20

Coup de pied

Poignard

NA

+2 +2

Casque protection Armée rebelle 14

ARMES à DISTANCE

-

Maquillage camo forêt Quantité: 2 Veste

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round


