Bichar AUVEN

Personnage joué par :| PNJ Nom : AUVEN
Ceinture Téte Prénom : Bichar
- Age:[31 ans| Sexe:] M [Poids:[70 Kg
Expérience: |[3
Bouclier 01-15 Aliqnement: |+1
Spécialisation : | Artilleur Fierté d’Ashoka
Force:| 11 Taille :{ 17
Constitution:| 10 Dextérité :| 11
Pouvoir : 5 Apparence : 9
Intelligence :| 16 Education:| 19
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
PointdeVie: |-2|-1]0]1[2]3]4][5
61789 (10|11]|12[13[14|15]|16|17
18119120(21(22]|23|24(25(26|27|28]|29
Chance (Pouvoir x 5) ;| 25-10=15 |
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
= Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
50+5=55
Raisons de la perte de SAN :
F:+1+4
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :
Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: NON
Don : Armes de tir archaiques : +1 aux améliorations
Défaut : Guignard : -10 chance au départ
Traits caractéristiques :
Pas trés malin mais disposant d’'un bon fond malgré ses écarts passés. Relativement peu chanceux il évite
donc tout jeu d’argent car il n’'y gagne presque jamais.
Citation : |« La Fierté d’Ashoka est une petite merveille, prenons-en soin »

Finances :

104 crédits
Bijoux et récompenses : |

HUMAIN




~ Feuille d Historique
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Bichar AUVEN
Spécialisation : | Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 16
Empire Galactique
Armée de Tynna 2 Parents militaires locaux

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Tynna (Région d’expansion) | Date de naissance : | An -30 J201

Fils d’'une famille de militaires de la petite planéte Tynna, Bichar grandit a la campagne prés d’'une zone
montagneuse. Malgré I'éducation exemplaire fournie par ses parents il se détourna rapidement du droit chemin
et devint membre d’un gang de petits truands. Il y resta des années mais ne fit jamais de prison. Sa vie n’était
pas brillante ni particulierement intéressante jusqu’a ce qu’il se découvre une vocation pour la cause de
I'Alliance rebelle. Il lut beaucoup de documents d’'information rebelle et quitta la planéte pour rejointe la
rébellion comme simple soldat du rang. |l apprit a se servir des armes et fut muté parmi les commandos
d’Olivia-Mira Armstrong ou il devint artilleur sur la Fierté d’Ashoka tout en aidant aux réparations a bord ou il fit
preuve de ses talents de bricoleur.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Noélla Magasiniere | oo
Pére Sero DOUANIEr | ceiriiiiii i ieies e
EVENEMENTS NOTABLES
Jour Lieu Observations

An 0 J014 Tynna Rejoint I'Alliance rebelle puis les Commandos d’OMA.

An 1 J071 Devaron Rejoint 'Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.

An 1J105 Sump Opération « Larmes d’acier ». Combats spatiaux et a bord Aile du vampire




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Bichar AUVEN

Spécialisation : |

Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka

Agriculture (10) 11 [II]|Culture Jedi (01) [IT]|Observation (20) 40 (111
Anthropologie (01) [IJ]|Déguisement (01) [II|Persuasion (15) i
Archéologie (01) [II]|Discrétion (15) [[I]|Pharmacologie (01) I
Artisanats (15) Dissimulation (15) ‘33 [IT]|Physique (01) i
- Cuisine 27 [II]|Diplomatie (15) [IT]|Pickpocket (DEX*2) 22 [0
e 0|Droit(05) [II]|Premiers soins (30) m
Ats(01) Ecouter(25) [II|Prog./Rep. de droides (01) I
S ———— [IT]|Energie (10) ‘30 [IT]|Psychanalyse (01) I
e [IT]|Fouiller (25) ‘45 [J]|Psychologie (05) M
Astronomie (20) I]|Géologie (01) [I1l|Se cacher (10) i
Baratin (05) [II]|Histoire 200 IQ(sentir 15 0
Bibliotheque (25) [[T]|Histoire naturelle (10) [TT]|Séduction (APP*2) 29 [
Biologie (01) [IT]|Informatique (10) 20 [IT]|Serrurerie 01) I
Botanique (09) [T]|Jeux d'argent (POU*2) 10 []]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 16
Bricolage (INT+DEX) ‘67 [IT]|Langue : Basic (EDU*5) 95 [[]]|- Equitation (-10) 06 [T
Carto./Géographie (20) 23 [IT]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 52 [T
Chimie (01) [II|- Thisspassien 95 [IT]|- Nager (+10) 26 [T
Co. autres (EDU) 22 [IT]|- Nosaurien 21 [I]]|- Sauter (+10) 26 1]
Co. des armes (EDU*2) 39 [[T]|- cvevvvvervmmvmiviiniiees [IT]|- Sauter en parachute (+5) 21 [[]]
Co. des droides (EDU*2) 38 [[T]|- ccooovvvvrvvevmimiveees [IT]|- Skier (+5) 21 [0
Co. des vaisseaux (EDU*2) 51 [[T]|- coovvvvremivvmimimeeee m i
Co. des véhicules (EDU*2) 38 [[J]{Marchandage (05) [II|Suivre une piste (10) I
Comptabilité (10) [II|Mécanique (20) 40 [IT]|Survie milieu hostile (05)  []T]
Criminalistique (01) 29 [IT]|Médecine (05) 1 11| (...) 07
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [I1]{Coup de poing (50) 64 []]]|Coup de pied (25) 1l
.............................. (...) [IT]{Arts martiaux (01) [II]{Lancer (25) 28 [II]
Esquiver (DEX*2) 30 [[]]|Bloquer (DEX*2) 22 [I]]|Explosif (01) M
Blasters de poing (20) 46 Fusils blaster (15) 56 Armes blanches (20) 40
- Sorosuub SSK-7 [IT]|- Sorosuub Renegade ‘64 [IT]|- Hache 43 [
eI e |- Hachette 45
———— 111 111 R M
S ———————— 111 P 111 R I
TR 1111 P 11| I
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) 63 A. de tirs archaiques (20)
e [IT]|- Tourelle bi-laser B 111] SSOO  ||
S ———————— 11 O | | | TSP M
T TP PP SPPTPPPrY mnl- M
Propulseurs (30) [IT]|Senseurs/Radars (10) [TT]|Navigation spatiale (01) NN
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) 11 Systémes planétaires (10) 1
R T TP TO [IT]|- Fierté d'Ashoka 24 [[T]|Vaisseaux capitaux (01)
TSP 111 PP PP R [O[-oeeeeemeememmeeieeee I
TSSO TPOURTR PR 111 PR P R |- oo I
S 111 1111 I
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
T 111 T TP PR RO |- eeeeeemeemmeemeeeiieeeee i
TS TOTUOURURRT 111 TP TURTRPRP R 111 U POTRRPPPE mmn
T T T PR 111 111 i
e 111 TP T T rrovvon 1111 SR T TTrr T T M1




Star Wars

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : Bichar AUVEN
Spécialisation : Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Hache 3D6+3 - +2 - Ignore 2PA Dos
Hachette 2D6+3  +1 +1 -7 Ignore 1PA Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?

Sorosuub Renegade 9D3+2 96 8m 1 20 Ignore 6PA Bandoulliére
Chargeurs : 2
Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1a2 15 Ignore 4PA Holster
Chargeurs : 1
Grenade sonique x1
ARMURES

Armure Commentaire PA Téte PA Bras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Gilet de protection Standard TAIl 17 - - 14 - Porté
Casque de protection Armée rebelle 14 - - - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme rebelle urbain - Porté
Veste a sacoches - Portée
Comlink militaire - Poche
Lampe torche - Veste
Lunettes de protection - Casque
Injection d’adrénaline Quantité : 1 Veste
TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb

Pirate Il
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