
Personnage joué par : PNJ Nom : YAKS
Ceinture Tête Prénom : Han

14
Age : 26 ans Sexe : M Poids : 75 Kg
Expérience : 3

Bouclier 01-15 Alignement : -4
Spécialisation :

Force : 14 Taille : 16
Constitution : 12 Dextérité : 9

Pouvoir : Apparence : 11
Intelligence : 18 Education : 8

Bras D. Bras G. Entrainement :

14 14

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Chance (Pouvoir x 5) : 35

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

14
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

14 14
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: NON
Don :
Défaut :

Citation :

Finances :
9 crédits
Bijoux et récompenses : Alliance (valeur 50 crédits). Photo de sa fille et de sa défunte femme.

HUMAIN

Artilleur Fierté d’Ashoka

10+1

62+3-1=64

F : +1+1-1-3+1+4 // M : -1

Esprit vif : +1POU à la création
Discrétion : -2 aux améliorations

Traits caractéristiques :

Volontaire et très serviable il n’hésite pas à aider son prochain. Néanmoins la rancune tenace qu’il nourrit 
contre l’Empire laisse une trace sombre dans son regard. Valeureux soldat, il luttera jusqu’au bout.

« Sauvons la galaxie de l’Empire, ou périssons en essayant »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Han YAKS
Spécialisation :

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 17

Empire Galactique -2

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Nubia (Mondes du noyau) Date de naissance : An -25 J004

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Kestia Assureur ………………………… …………………………
Père Koopyan Homme au foyer ………………………… …………………………

Frère +3a Jorge Coiffeur ………………………… …………………………
Frère -14a Koa A l’école ………………………… …………………………
Conjointe Zetona Soigneuse zoo (morte) ………………………… …………………………

Fille 7a Mezly Enfant ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Jour Lieu Observations
An -2 Nubia Mort de sa femme, tuée par l’Empire.

An -1 J340 Yavin IV Rejoint l’Alliance rebelle puis les commandos d’OMA.
An 1 J071 Devaron Rejoint l’Escadron Prime dans leur lutte sur Devaron.
An 1 J105 Sump
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka et soldat lourd

Veuf d’une « traîtresse » à l’Empire

Fils d’une famille très pauvre de Nubia, taxée outrageusement par les impôts impériaux, Han rejoignit assez 
vite l’école des pompiers de la capitale planétaire où il réussit haut la main l’examen de passage. Il resta en 
service durant les années qui suivirent même si une affaire de fesses avec une collègue plus gradée s’étant 
mal terminée lui valut une mutation dans une caserne secondaire. Peu de temps après s’être fait muté il 
rencontra une soigneuse de fauves exotiques au zoo local et ce fut le coup de foudre. Il se marièrent dans 
l’année et la suivante naquit leur fille. Néanmoins, un an avant la bataille de Yavin, l’Empire réquisitionna des 
bêtes du zoo pour une opération secrète militaire. La femme de Han s’y opposa et elle fut abattue sur place 
comme traîtresse à l’Ordre nouveau ! Han en fut totalement bouleversé et dut alors s’occuper seul de sa petite 
fille. Lorsqu’elle eut 5 ans il la confia à ses parents en leur laissant l’intégralité de l’assurance-vie de sa défunte 
femme. Il fit alors ses adieux à tout le monde, partant sauver la galaxie de l’Empire ou périr en essayant. Il 
rejoignit Yavin IV après des semaines à errer à la recherche des rebelles. Ses talents de pompier furent 
appréciés mais étant donné qu’il voulait en découdre contre l’Empire pour venger sa femme et empêcher que 
d’autres drames similaires ne se produisent il trouva le moyen de se faire muter dans les commandos d’Olivia-
Mira Armstrong. Devenant soldat puis soldat lourd il se retrouva à l’aise dans une des tourelles de la Fierté 
d’Ashoka. Comme les autres membres de l’équipe d’OMA il rejoignit l’Escadron Prime sur Devaron pour 
continuer la lutte.

Opération « Larmes d’acier ». Combats spatiaux et à bord Aile du vampire



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Han YAKS
Spécialisation :

Agriculture (10) Culture Jedi (01) Observation (20) 40
Anthropologie (01) 33 Déguisement (01) Persuasion (15)
Archéologie (01) Discrétion (15) Pharmacologie (01) 06
Artisanats (15) Dissimulation (15) Physique (01)
- .............................. Diplomatie (15) Pickpocket (DEX*2) 18
- .............................. Droit (05) Premiers soins (30) 50
Arts (01) Ecouter (25) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Energie (10) Psychanalyse (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychologie (05)
Astronomie (20) Géologie (01) Se cacher (10)
Baratin (05) Histoire (20) Sentir (15) 20
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) 20 Séduction (APP*2) 22
Biologie (01) Informatique (10) Serrurerie (01)
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 22 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Bricolage (INT+DEX) 27 Langue : Basic (EDU*5) 40 - Equitation (-10) 08
Carto./Géographie (20) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 60
Chimie (01) - Duro 40 - Nager (+10) 28
Co. autres (EDU) 12 - Dug 23 - Sauter (+10) 60
Co. des armes (EDU*2) 21 - Kaminoien 08 - Sauter en parachute (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 16 - Klatooïnien 08 - Skier (+5) 23
Co. des vaisseaux (EDU*2) 27 - ..............................
Co. des véhicules (EDU*2) 16 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Comptabilité (10) Mécanique (20) Survie milieu hostile (05) 11
Criminalistique (01) Médecine (05) 15 .............................. (...)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 35
Esquiver (DEX*2) 18 Bloquer (DEX*2) 18 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 43 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 26
- Sorosuub SSK-7 - …………………………… - Tonfa
- …………………………… - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) 48 Artillerie/Tourelles (05) 62 A. de tirs archaïques (20)
- Blastech DLT-19 - Tourelle bi-laser 73 - ……………………………
- Lance incendie lourde 52 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 11 Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- …………………………… - Fierté d'Ashoka 04 Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) 04 Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - Speeder lourd pompier 24 - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka et soldat lourd



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Han YAKS
Spécialisation :

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Cuisse
Tonfa 2D3+1 +1 +10 - +15 pour assommer Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DLT-19 6D3+2 97 35m 1R à 3R 150 Ignore 5PA Bandoullière

Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster

Grenade flash x1

Grenade sonique x1
ARMURES

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?
Armure clonetrooper Phase I complète 14 14 14 Portée
Casque clonetrooper Phase I 14 - - - Porté

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Uniforme rebelle urbain - Porté
Veste à sacoches - Portée
Comlink militaire - Poche
Fusée éclairante A autoamorçage / Rouge x2 Veste
Lunettes de protection - Casque
Injection anabolisants Veste
Médipack portable Sacoche méd.

TABLEAU de CHASSE (depuis Escadron Prime)
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
G-400 pirate I Pilote pirate II ……………… … …………………… …
Dianoga pirate I Pirate IIII ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Artilleur sur tourelle Fierté d’Ashoka et soldat lourd

Chargeurs : 1

Chargeurs : 2

- Visière polarisante (80% de ne pas être aveuglé par une grenade flash)  - Vision nocturne - Comlink militaire 
intégré portée 5km (5 fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 5 heures) - Diverses infos d’affichage 
intégré

Quantité : 1
Quantité : 1
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