
27 ans 67 Kg
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-
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Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+12)

0

14

Apparence :

1

8 Taille : 16

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : -1

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 55

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
14

… / …

Bouclier

Astronavigateur

Bras D.

Force :

Dextérité :

11

12

14-1Pouvoir :

Nom : LUBJ'KA

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête VALOM

Intelligence : 17

Constitution : 9

01-15

,,,

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : 2

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

81-90

HUMAIN

138 crédits

Don : 677 = Droit, +2 aux améliorations

Moche, -1APP

Finances :

Citation :

Bijoux et récompenses :

Toujours prêt à partir à l'aventure pour découvrir de nouveaux systèmes et de nouveaux lieux de l'espace 

avant que l'Empire n'y mette les pieds. Relativement discret sauf lorsque l'on parle de navigation spatiale et 

de découvertes de nouvelles routes spatiales! Obéit aux ordres sans discuter.

Entrainement :

"Je suis certain qu'il doit exister une autre route spatiale pour racourcir le trajet…"

… …

36-55

……

Bras G.



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Valom LUBJ'KA

Spécialisation : Navigateur spatial

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………

…………………………

Années de missions

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

Célibataire sans enfant

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Frère -2a

……………………………………………………………………………………

…………………………

………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

………………… ……………………………………………………………………………………

An -7 Kamino Déserte la flotte impériale au large de Kamino. Rejoint des mercenaires.

Gremm

Keelia

An -14

An -8 Esseles

Sœur -3a

Rejoint la flotte impériale comme assistant navigateur d'exploration.

An 1 J071 Devaron Rejoint l'Escadron Prime.

Laborantine en chimie

Jockey sportif

An 0 Naboo Trouve le moyen de rejoindre l'Alliance rebelle comme navigateur.

Devient astronome dans un centre de recherche impérial.Esseles

Professeur arts martiaux

Commentaire

Olivia Mira Armstrong

Père :

Mère :

…………………………

AmisFamille

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Seissilya

Raddek Douanier

…………………………… ………………………………………………………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

10 …………………………………………

PM

Fils aîné d'une famille très soudée de fonctionnaires républicains d'Esseles. Son père, un officier des douanes 

et sa mère, professeur de combat rapproché dans un club de réinsertion sociale pour jeunes délinquants, lui 

apprirent beaucoup de choses liées à la galaxie. Valom se passionna rapidement pour les voyages spatiaux 

et les vaisseaux d'exploration. Il devint rapidement astronome dans un centre de recherche local financé par 

l'Empire. Il s'engagea ensuite dans la flotte impériale, devenant assistant navigateur sur un vaisseau 

d'exploration Messens. Un an plus tard il découvrit les atrocités de l'Empire et l'intérêt tout militaire de leurs 

missions d'exploration et choisi de déserter pour rejoindre un groupe de mercenaires corelliens pour lesquels 

il effectua de nombreuses taches crapuleuses avant de décider de se rendre réellement utile pour la galaxie 

et rejoindre l'Alliance rebelle. Après sa désertion ses parents furent fichés par l'Empire et mis sous 

surveillance. Valom est au courant de cet état de fait et a décidé d'en finir le plus vite avec l'Empire galactique 

pour pouvoir revenir en toute sécurité sur Esseles. Ses récentes années dans l'Alliance lui ont valu le poste de 

navigateur sur la canonnière X-4 "Fierté d'Ashoka", sous les ordres de la Colonelle Olivia-Mira Armstrong. De 

rudes années à toujours dépasser les limites de la navigation spatiale connue et des possibilités de sauts 

hyperspatiaux. Il devint donc un astronavigateur de grande valeur prêt à mener sa Colonelle où elle le 

décidera, sans poser la moindre question.

Lieu de naissance : Date de naissance :Esseles (mondes du noyau) An -26 J245

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



40

47

18

24

17

70

55 26

15

22 15

29 70 05

40 40

70 25

14 22 25

28 20

28 20

28

28

28 28

30

40 77

31 68

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - Fierté d'Ashoka (X-4)

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Géonosien

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Herglic

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- ..............................

- Equitation (-10)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Blastech DH-17

- ……………………………

Spécialisation : Navigateur spatial

Baratin (05)

Psychologie (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Valom LUBJ'KA

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

Suivre une piste (10)

- ..............................

- Tonfa

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

… …… ………………… …………………………………………

NbNb VéhiculesNb

……………………………

Vaisseaux Humanoïdes DroïdesNb

………………………………………………………………………

3 utilisations

Gilet de protection - - 10 -

-

Medipack portable: I

Tige lumineuse jaune

Datapad

Lampe torche clipsable clipsable sur blaster (-2 en compténce de l'arme si utilisée) Veste

Quantité: 4

Portée 10km / 5 fréquences cryptéesComlink militaire

Porté

Objet Commentaire Où est-il ?

……

Bandoullière

Veste

Ceinture

Veste

Veste à sacoches - Portée

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

……………………

Ignore 5PA

Portée

1 à 2 30

Tirs/round

AucuneNA

… ……………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

…

Règle spéciale

… ……………… … …………………… …

-

Aucune

+15 pour assommer Ceinture

1D4

1D4+1

2D3+1

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Valom LUBJ'KA

Spécialisation : Navigateur spatial

TABLEAU de CHASSE

Holster9697 30m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Blastech DH-17 6D3+2

Munitions

Coup de pied

Tonfa

NA

+1 +10

ARMES à DISTANCE

…

…

…………………… … …………………… …

… …………………… …

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

1 chargeur Module paralysant

Léger


