
Personnage joué par : PNJ Nom : MOUKK
Ceinture Tête Prénom : Loky

… / … 10
Age : 39 ans Sexe : M Poids : 67 Kg

Expérience :
Bouclier 01-15 Alignement :

Spécialisation : Pilote de chasse
Force : 14 Taille : 17

Constitution : 7 Dextérité : 15
Pouvoir : 10 Apparence : 11

Intelligence : 11 Education : 18

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 50
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Tronc Bonus aux Dommages : 0

1
Résistance aux Dommages : -1

Régénération naturelle : 5J / 4H00
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Héros de la Force :
Don :

Défaut :
Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
1916 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

MUUN

60+3-2=61

F : -2+5 // M : +1-2-1

Doivent retourner au moins une fois tous les 50 jours environ sur leur planète // Banquiers 
galactiques : Le personnage débute avec 1D3 x 1000 crédits supplémentaires (ok: 2000) // Non persécutés 
par l'Empire

Non (PNJ) / Sensibilité à la Force : non
Guidé par la Force => Ambidextrie (2 mains sans malus) + Nager : +2 aux améliorations

Persuasion : -2 aux améliorations

Fin financier et calculateur de statistiques il estime toujours tous les risques avant de décider d’une mission. 
Sportif de compétition toujours prêt à se mesurer sportivement à d’autres archers de son niveau.

« Les probabilités sont contre nous mais le facteur courage peut tout faire basculer »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Loky MOUKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-16 (CUIVRE 1)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle …… ……………………………
Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Scipio (Bordure extérieure) Date de naissance : An -38 J088

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Beeli Banquière ………………………… …………………………

Père Cerneol Tech armement lourd ………………………… …………………………
Belle-mère Venill Anthropologue ………………………… …………………………
Demi-frère (-3a) Xoolm Serveur restaurant chic ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 0 J200 Rejoint l’Alliance rebelle et est formé comme pilote de chasse
An 1 J100 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme pilote de chasse sur airspeeders
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

INDICATIF DE VOL : CUIVRE LEADER

Fils unique d’une famille de Scipio travaillant pour le Clan Bancaire intergalactique, il connu la Guerre des 
clones dans le camp des Séparatistes puis l’avènement de l’Empire. Il grandît dans un petit village rural, 
mais néanmoins très avancé technologiquement, où il commença jeune une formation en cuisine avant de 
tout arrêter pour devenir un champion de tir à l’arc lors de concours mondiaux puis sectoriels. Il remporta 
même le championnat du système à une reprise ! Les années passèrent et il remporta d’autres titres 
secondaires avant de se retrouver plonger au coeur d’un scandale financier créé par son manager. Il arrêta 
le sport pendant 5 ans, le temps de se consacrer à divers petits boulots dont celui de réparateur en armes 
pour le compte de la milice de défense du Clan Bancaire. Il revint dans la compétition peu de temps après la 
bataille de Yavin et la destruction de l’Etoile de la Mort. A ce moment là il pris conscience de la menace 
représentée par l’Empire. Bien que présents sur sa planète ils ne se montrèrent jamais hostiles outre-mesure 
car les muuns n’étaient pas agressifs… mais les alderaaniens non plus, et leur planète n’était plus que 
gravats. Il calcula les probabilités que l’Empire finisse par trahir les muuns et décida que rejoindre l’Alliance 
rebelle était un bon placement sur l’avenir. Après une formation comme pilote de chasse sur le croiseur-école 
de classe Lucrehulk Rotation, il fut affecté à l’Escadron Prime sur Devaron.

Croiseur Rotation



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Loky MOUKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-16 (CUIVRE 1)

Agriculture (05) 07 Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (06) 07 Déguisement (01) Observation (15) 28
Archéologie (01) Discrétion (15) Persuasion (10)
Artisanats (19) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- Cuisine 22 Diplomatie (20) Physique (01)
- .............................. Droit (15) 18 Pickpocket (DEX*2) 30
Arts (05) Ecouter (25) Premiers soins (20)
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) Géologie (01) Psychologie (09)
Baratin (10) Histoire (25) Se cacher (10)
Bibliothèque (35) Histoire naturelle (05) Sentir (18)
Biologie (01) Informatique (15) Séduction (APP*2) 23
Botanique (05) Jeux d'argent (POU*2+10) 30 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 39 Langue : Basic (EDU*5) 90 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 18
Carto./Géographie (20) LN : Muun (EDU*5) 90 - Equitation (-10) 08
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+10) 28
Co. autres (EDU) 22 - Skakoan 16 - Nager (0) 18
Co. des armes (EDU*2) 59 - .............................. - Sauter (+5) 23
Co. des droïdes (EDU*2) 36 - .............................. - Sauter en parachute (0) 18
Co. des vaisseaux (EDU*2) 36 - .............................. - Skier (0) 18
Co. des véhicules (EDU*2) 37 - .............................. - ..............................
Comptabilité (35) Marchandage (20) Suivre une piste (10)
Criminalistique (01) 03 Mécanique (10) Survie milieu hostile (04)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (05) Coup de poing (50) Coup de pied (20)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25) 38
Esquiver (DEX*2) 30 Bloquer (DEX*2) 30 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 30 Fusils blaster (10) 19 Armes blanches (15)
- Blastech EC-17 - …………………………… - Dague
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (01) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (21) 60
- …………………………… - …………………………… - Arbalète de compétition
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (33) Senseurs/Radars (10) 30 Navigation spatiale (01)
Chasseurs (01) 61 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (05)
- Airspeeder T-16 Skyhopper 62 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 34 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Loky MOUKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur airspeeder T-16 (CUIVRE 1)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Dague 2D6+3 +3 +2 -5 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Arbalète de compétition 5D3 N/A 30m 1 sur 2 1 -1DEX Dos
=> 45m Ignore 2PA

6D3+1 98 5m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster
+ options scout

Grenade fumigène x3
Détonateur thermique de classe A x1

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 17 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Lampe torche - Sac à dos
Fusée éclairante A autoamorçage / Blanche x6 Sac à dos
Macrojumelles - Sac à dos
Tige lumineuse Verte x3 Sac à dos
Injection adrénaline Sac à dos
Kit de survie +15 en "survie en milieu hostile" Kit

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Carquois (20) : 20

+ lunette de visée sportive (portée de base x1.5 pour la compétence, pas les dégâts)
Blastech EC-17 (x2)
Chargeurs : 2 + 2

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 1
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