D | RINIWAND

Personnage joué par :| NARICH
Ceinture Téte Prenom NAETT
/ 10 Age :[ 25 ans| Sexe:| F | Poids :[ 50 Kg
o Expérience : [...................
Bouclier 01-15 Alignement : [...........ccccoeiiiiiiiiiii
Spécialisation : Pilote de chasse
Force:] 10 Taille:| 18
Constitution :[ 11 Dextérité :| 11
Pouvoir:| 17 Apparence ;| 10
Intelligence :| 11 Education:| 17
Bras D. Bras G.] Entrainement :
16-35 36-55
[PointdeVie: | 2|-1] 0| 1] 23] 45
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14]15]16(17
18| 19(20|21]|22| 23| 24| 25]|26]|27]| 28| 29
Tronc Chance (|5ouvoir x 5) : 85
1 Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 4J / 3H12'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
74-3+1
Raisons de la perte de SAN :
Famille (-3), Métier (+1)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (males uniquement)

Héros de la Force : | NON (PNJ) // Sensibilité a la Force: non

Don : Senseurs/radars: +2 aux améliorations

Défaut : Rechargement lent: pour recharger une arme (sauf armes lourdes) réussir DEX x5 sinon prend 2 rounds.

Personnalité et traits caractéristiques :

Courageuse et plut6t intrépide. Décidée a chasser I'Empire du systéme.

Citation : |"Le passé nous I'a déja enseigné, nous le rappellerons!”

Finances :

81 crédits

Bijoux et récompenses : |

DEVARONIEN




Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : NAETT NARICH

Spécialisation : | PILOTE DE CHASSE

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle
Empire Galactique

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Devaron (Colonies) | Date de naissance: | An-25/J087

Jeune dévaronienne fille d'un obscur séducteur et d'une gardienne de sécurité. Elle grandit a Synnalia, dans
les Montagnes Bleues, et passa beaucoup de temps avec sa mére, vigile a l'usine de speeders Zattatex. Elle
se lia d'amitié avec certains membres du personnel qui lui apprirent a piloter un speeder pui lui laisserent
passer du temps dans les vieux simulateurs d'airspeeders et de chasseurs de l'usine. Elle passa donc le plus
clair de son temps libre, en dehors de son métier d'historienne, a piloter des véhicules |égers et simuler des
combats spatiaux entre des Z-95, ARC-170 ou V-19 Torrent de la République et des les chasseurs vautours,
hyéne ou tridroid de la CSI. Peu de temps aprés ses 24 ans elle apprit le décés de son pére, exécuté par
I'Empire pour une raison inconnue. Elle trouva alors le moyen de rejoindre les rangs de la Rebellion pour en
savoir plus et surtout pour libérer son monde de la tyrannie impériale.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Hydrallia Vigile chez Zattatex | ..ccooviiiiiiiis
Pere : Gigolo Décédeé (tué par Emp.) [ coveeiriii s
Fille unique | e
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An -2 J220 Utapau Rejoint la Rebellion, devient pilote de chasse sur de vieux modéles.
An 1 J067 Devaron Rejoint I'Escadron Prime.




Feuille de Compétences

Personnage joué par :

PNJ

Prénom et Nom : |

NAETT NARICH

Spécialisation : |

PILOTE DE CHASSE

Agriculture (01) I
Anthropologie (06) i
Archéologie (01) i

Artisanats (13)
TR T

'Arts(01) ................... ::::
e T
e i

Culture Jedi (01)
Déguisement (05)
Discrétion (15)
Dissimulation (15)
Diplomatie (05)
Droit (01)

Ecouter (25)
Energie (10)
Fouiller (25)

__[ITJMédecine (01)

[IIJObservation (20)

[ Persuasion (20)
[T Pharmacologie (01)

~[m™Physique (01)

[IT Pickpocket (DEX*2)

[mPremiers soins (30)

[IT] Prog./Rep. de droides (01)

" [T Psychanalyse (01)

Y
N

| BEEEEEEEEEEEEH

Astronomie (20) ____[IT]Géologie (01) ____[IT}Psychologie (05)
Baratin (05) ____[TJHistoire (20) 51_[IT]Se cacher (05)
Bibliothéque (25) ____[IT}Histoire naturelle (10) __[T]Sentir (15)
Biologie (01) ____[IT}Informatique (10) ____[IT]Séduction (APP*2-1) 19
Botanique (05) ____[IT}Jeux d'argent (POU*2+5) 39 [[]Serrurerie (01) L
Bricolage (INT+DEX) 22 [[T]Langue : Basic (EDU*5) 85 [[T]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 16|
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Devaronien (EDU*5) 85 [][]- Equitation (-10) 06 [IT]
Chimie (01) ____[ITJLangues étrangeres (07) |- Grimper (+25) 61 [IT]
Co. autres (EDU) 17 [IT]f- Jawa 18 _[IT]- Nager (+8) 24 111
Co. des armes (EDU*2) 2 1 1 1 __[T]|- Sauter (+10) 26 [IT]
Co. des droides (EDU*2) 2 1 1 1 ___[IT]|- Sauter en parachute (+5) 41 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 54 [IT]- ...ccovoveveervereeiinne, __[IT]|- Skier (+5) 59 [IT]
Co. des véhicules (EDU*2) 44 [IT]- --voeoveveeemmeneeennenens N 1 1 1
Comptabilité (10) Marchandage (10) __[ITJSuivre une piste (10)
Criminalistique (05) [TT]Mécanique (15) [TT]Survie milieu hostile (15)
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) ____ [T} Coup de poing (50) ____[IT]Coup de pied (25)
.............................. () ____[TJjArts martiaux (01) ____[ILancer (25)
Esquiver (DEX*2) 22 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 50  |Fusils blaster (15) __|Armes blanches (20)
SOOI O O
SOOI O I
SOOI O I
SOOI O I
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) __|A. de tirs archaiques (22)
SOOI O O
SOOI O O
SOOI O I

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10)

Navigation spatiale (05)

Chasseurs spatiaux (01) 65  |Vaisseaux moyens (01) 41 [Systemes planétaires (10)
- V-19 Torrent B I 1 __[II]|vaisseaux capitaux (01)
- ARC-170 B9 [IT]- oo, O
- Z-95 headhunter A 1 1 O
Véhicules légers (20) 50  |Véhicules lourds (01) __ |Autres Véhiculs (air/eau) (01) 36
e S 1 1 O
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 O

:E :E E :E :E: :E :E :E :E: :E :E :E :E: :E :E :E :E

DEVARONIE




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : NAETT NARICH

Spécialisation : | PILOTE DE CHASSE

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Poignard 2D6+2  +2 +2 -5 + fourreau Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech DH-23 6D3+3 99 15m 1a2 40 Ignore 4PA Holster
1 cellule d'énergie  ...cccoce. il it it i e e
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Combinaison pilote - Visiére polarisante (50% 10 - 1 - Portée
.............................. flash 0) - Comlink
.............................. militaire 30km (5

fréquences cryptées) -
Masque a oxygéne (1h) .

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Medipack complet 10 utilisations 1D8+1 Sac a part
Injection d'antipoiSON ... Sac a dos
Lampe torChe e Sac a dos
Vétements élégants +1APP (donc +2 séduction) Base
Fusée éclairante rouge  Quantité: 6 Sac a dos
Sac ados de transSPort ..o -
Macrojumelles Sac a dos
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




