
Personnage joué par : PNJ Nom : DEKJE

Ceinture Tête Prénom : Dupowee

… / … 10
Age : 27 ans Sexe : M Poids : 62 Kg
Expérience : 1

Bouclier 01-15 Alignement : 17
Spécialisation : Pilote de chasse (V-19)

Force : 13 Taille : 19
Constitution : 4 Dextérité : 6

Pouvoir : 9 Apparence :
Intelligence : 13 Education : 18

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 45

Tronc Attaque(s) par round (CàC) : 1

1
Bonus aux Dommages : 0

Résistance aux Dommages : -3

56-80 Régénération naturelle : 7J / 5H36’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Excellents poumons : commencent leurs tests de nager en retant leur respiration à CONx12

Héros de la Force :
Don :

Défaut :
Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
8 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

WROONIEN

12+1

58-1+5+2

Famille : -1+5 // Métier : +2

Non (PNJ) // Sensibilité à la Force : non
Beau gosse : +1APP à la création

Lancer : -2 aux améliorations

Discret pendant les conversations bien que très cultivé. Observe toujours avant d’agir, d’ailleurs agira 
rarement le premier dans un combat, ce qui peut se révéler fatal, bien que temporiser soit aussi très utile.

« Laissez-les venir et frappez fort ensuite ! »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Dupowee DEKJE
Spécialisation : Pilote de chasse (spécialisé V-19 Torrent)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 3 …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Wroona (bordure intérieure) Date de naissance : An -26 J071

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Niolla Employée ébéniste Aélinya Vepy Mère de son fils
Père : Kalo Réparateur holonet (wroonienne 23 ans) (étudiante scientifique)

Soeur +6a Séana Réparatrice droïds ………………………… …………………………
Soeur +5a Loplina Comptable ………………………… …………………………

Fils 3ans Céllyl Enfant ………………………… …………………………
………… : ………………… ……………………… ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 1 J050 Wroona Rejoint l’Alliance rebelle, puis rapidement après l’Escadron Prime.
An 1 J111 Plateforme XQ1 Combats contre chasseurs scarabées qui protégeaient la plateforme.
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Dernier fils d’une famille de 3 enfants originaires de Wroona, il n’était cependant pas souhaité car les très 
faibles revenus du foyer parvenaient à peine à couvrir les besoins. Son enfance et son adolescence furent 
très difficiles et il était souvent relégué en dernier quand il y avait quelque chose. Il disposait néanmoins 
d’une aisance à comprendre et apprendre et devint très cultivé sur de nombreux sujets. A 16 ans il trouva un 
emploi d’apprenti technicien avitailleur dans le dépôt de carburant du spatioport principal de Wroona. Là il 
découvrit sa vocation, celle de pilote. Il étudia tout ce qu’il pouvait et s’entraîna à réparer les vaisseaux sur 
des carcasses et épaves d’une décharge voisine. Un jour il découvrit dans la décharge un V-19 Torrent ayant 
appartenu à la GAR (Grande Armée de la République), dans un état plutôt réparable malgré de gros efforts à 
fournir. Il y passa plusieurs années mais réussit à le faire voler. C’était un modèle sans hyperdrive et la 
verrière du cockpit était fissurée. Il se contenta donc de vols atmosphériques à faible altitude pour ne pas se 
faire remarquer. Après des années en autodidacte il se retrouva poursuivit par une patrouille impériale ayant 
repérée son chasseur dans une zone non-autorisée. La poursuite avec le chasseur TIE lancé à ses trousses 
se termina par l’intervention inopinée d’un Y-wing rebelle biplace de reconnaissance. Dupowee rejoignit donc 
l’Alliance rebelle pour échapper à l’Empire. Il fit ses adieux à sa famille et son fils par radio, promettant de 
revenir dès que l’occasion se présentera. L’Alliance l’attribua à l’Escadron Prime sur Devaron, sachant que 
cette équipe venait justement d’acquérir 2 V-19 Torrent neufs.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Dupowee DEKJE
Spécialisation : Pilote de chasse (spécialisé V-19 Torrent)

Agriculture (05) Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Observation (20) 29
Archéologie (01) Discrétion (15) Persuasion (10)
Artisanats (25) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (15) Physique (01)
- .............................. Droit (04) Pickpocket (DEX*2) 12
Arts (10) Ecouter (25) Premiers soins (30)
- .............................. Energie (08) 36 Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) Géologie (01) Psychologie (05)
Baratin (07) Histoire (15) Se cacher (10)
Bibliothèque (20) Histoire naturelle (20) Sentir (15)
Biologie (01) Informatique (10) 18 Séduction (APP*2) 26
Botanique (05) Jeux d'argent (POU*2) 18 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 67 Langue : Basic (EDU*5) 90 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 12
Carto./Géographie (15) LN : Wroonien (EDU*5) 90 - Equitation (-11) 01
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 37
Co. autres (EDU) 22 - Wookie 18 - Nager (+20) 32
Co. des armes (EDU*2) 36 - .............................. - Sauter (+10) 22
Co. des droïdes (EDU*2) 50 - .............................. - Sauter en parachute (0) 12
Co. des vaisseaux (EDU*2) 70 - .............................. - Skier (0) 12
Co. des véhicules (EDU*2) 36 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Criminalistique (01) Mécanique (15) 43 Survie milieu hostile (05)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2) 12 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 38 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 30
- Merr-Sonn Mod.44 - …………………………… - Poignard
- …………………………… - …………………………… - Pied de biche
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (20)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (25) Senseurs/Radars (10) 41 Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) 60 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (18)
- V-19 Torrent 66 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 32 Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (10) 47
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Dupowee DEKJE
Spécialisation : Pilote de chasse (spécialisé V-19 Torrent)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Pied de biche 2D3+3 - +5 / +10 assommer / -5 CàC Ceinture
Poignard 2D6+1 +2 +1 -10 - Botte droite

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Merr-Son  Mod.44 6D3+1 97 9m 1 ou 2 18 Ignore 4PA Holster
2 chargeurs

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combinaison pilote rebelle orange TAI 19 - 0 1 0 Portée

Casque pilote type X-wing 10 - - - Tête

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Lampe torche Sac
Tige lumineuse Bleue x3 / Verte x3 / Jaune x2 / Blanche x2 Sac
Injection d’excitants Sac
Fusée éclairante Sac
Sac à dos de transport Porté

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
Droïd scarabée II …………………… … Combat B-1 III …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Quantité : 1
A autoamorçage (jaune) : x2
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