
Personnage joué par : PNJ Nom : TEWOOT
Ceinture Tête Prénom : ZELNOK

… / … 10
Age : 31 ans Sexe : M Poids : 55 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement : -6
Spécialisation : Pilote de V-19 Torrent

Force : 7 Taille : 18
Constitution : 9 Dextérité : 14

Pouvoir : 10 Apparence : 12
Intelligence : 17 Education : 14

Bras D. Bras G. Entrainement :

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Tronc 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

1
Chance (Pouvoir x 5) : 50

Attaque(s) par round (CàC) : 1
56-80 Bonus aux Dommages : -1

Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle : 4J / 3H12’

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Cornes : +1 de dégât au coup de tête
Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :

Bijoux et récompenses : Alliance (50 crédits)
…………………………………………………………………………………………………………………………

ZABRAK

 
70+2=72

F : +1-2-3+1+5 / M : -1+1

Armes de tir archaïques : +1 aux améliorations
Propulseurs : -2 aux améliorations

Toujours sur le qui-vive et prêt à réagir. Ne perd jamais son temps et sais que restaurer la République est un 
combat qui durera encore de nombreuses années. Pragmatique et très malin dans ses actions.

« Dans les ombres… dans les ombres il y a toujours quelque-chose qui se cache... »

Endetté : doit rembourser 9000 crédits au Syndicat Tenloss avant An 1 J240 // 1010 crédits possédés

https://www.google.fr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&ved=2ahUKEwj42-igmsbiAhUH_BQKHR7CDncQjRx6BAgBEAU&url=http%3A%2F%2Fwww.starwars-holonet.com%2Fencyclopedie%2Fvaisseau-v19.html&psig=AOvVaw2QmgleTnBO5pBd0iWlpzdZ&ust=1559407085912445


Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : ZELNOK TEWOOT
Spécialisation : PILOTE DE CHASSE

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………
Syndicat Tenloss -5 Femme tuée par Soleil Noir Doit rembourser 9000 crédits

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Epsi Nadir (Mondes du noyau) Date de naissance : An -32 J200

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Heznia Chauffeur de taxi ………………………… …………………………
Père : Rottel Garde chez Tenloss ………………………… …………………………

Epouse Fernya Secrétaire (décédée) ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An 0 J230 Epsi Nadir Combat des mercenaires ennemis. Endommage un V-19. Dettes créées.
An 0 J240 Epsi Nadir Fuit la planète et promet de venir rembourser ses dettes avant An1 J240.
An 0 J250 Commenor Rejoint l’Alliance rebelle et devient pilote de chasse.
An 1 J070 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme pilote sur chasseur V-19 Torrent.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Né d’une famille travaillant honnêtement sur la paisible Epsi Nadir, planète très militarisée des Mondes du 
noyau. Honnêtement… du moins le pensaient-ils car le père de Zelnok était garde dans une branche 
maquillée du fabriquant d’armement « Tenloss » ou « Syndicat Tenloss ». Ce nom est surtout connu pour sa 
production d’armes à disruption et de désintégrateurs, tout en étant dans l’ombre une ramification du Soleil 
Noir ! Zelnok entra au service de Tenloss à l’âge de 18 ans, comme apprenti puis comme mécanicien sur les 
chasseurs de leur flottille de défense privée locale, constituée de chasseurs V-19 Torrent rachetés à bas prix 
à l’Empire après la Guerre des clones. Les années passèrent et tout se déroulait convenablement, jusqu’à un 
jour peu après la destruction d’Alderaan : des mercenaires privés montèrent un raid sur l’usine de Tenloss et 
se frayèrent un chemin parmi les employés qui leur résistaient. La femme de Zelnok fût tuée ce jour-là, 
simplement car elle était en travers de la route des assaillants. Les combats prirent part à plusieurs endroits 
de l’usine. Zelnok eu la charge de défendre une zone où se trouvaient des chasseurs V-19 Torrent. Lorsque 
les mercenaires arrivèrent une fusillade éclata. Les mercenaires finirent par être contenus mais pendant la 
bataille il fut prouvé que Zelnok endommagea gravement un module hyperdrive d’un des V-19. Tenloss 
exigea le remboursement. Zelnok leur donna toutes les économies de son couple mais ça ne suffît pas. 
Pourchassé par des gardes, dont son père, il trouva un moyen de fuir Epsi Nadir à bord d’un des V-19 qu’il 
abandonna sur Commenor. Lorsque Tenloss récupéra son chasseur ils y découvrirent un mot de Zelnok 
promettant qu’il rembourserait en un an. Le temps passe et la dette n’est toujours pas remboursée… Entre-
temps Zelnok s’engagea dans la flotte de l’Alliance rebelle pour fuir les tueurs de Tenloss et en profiter pour 
affronter l’Empire qu’il détestait depuis de très longues années.



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : ZELNOK TEWOOT
Spécialisation : PILOTE DE CHASSE

Agriculture (01) Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (05) Déguisement (01) Observation (20)
Archéologie (10) Discrétion (13) Persuasion (15)
Artisanats (13) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (10) Physique (01) 06
- .............................. Droit (01) Pickpocket (DEX*2) 28
Arts (01) Ecouter (25) Premiers soins (30)
- .............................. Energie (08) 38 Prog./Rep. de droïdes (01) 21
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) Géologie (01) Psychologie (02)
Baratin (01) Histoire (20) Se cacher (10)
Bibliothèque (25) 35 Histoire naturelle (10) Sentir (16)
Biologie (01) 05 Informatique (10) 30 Séduction (APP*2) 24
Botanique (09) Jeux d'argent (POU*2) 20 Serrurerie (01) 06
Bricolage (INT+DEX) 56 Langue : Basic (EDU*5) 70 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15
Carto./Géographie (20) LN : zabraki (EDU*5) 70 - Equitation (-5) 10
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+28) 43
Co. autres (EDU) 21 - Mon calamarien 22 - Nager (+10) 25
Co. des armes (EDU*2) 30 - .............................. - Sauter (+12) 27
Co. des droïdes (EDU*2) 33 - .............................. - Sauter en parachute (+7) 22
Co. des vaisseaux (EDU*2) 66 - .............................. - Skier (+5) 20
Co. des véhicules (EDU*2) 28 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) 15 Marchandage (05) Suivre une piste (10)
Criminalistique (01) 06 Mécanique (20) 63 Survie milieu hostile (10) 12

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 18 Bloquer (DEX*2) 18 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 Fusils blaster (15) 35 Armes blanches (20)
- Blastech EC-17 - Blastech A-295 - Poignard
- …………………………… - …………………………… - Pique de force
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (18) 24
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (31) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05) 36
Chasseurs spatiaux (01) 64 Vaisseaux moyens (01) 08 Systèmes planétaires (12) 22
- V-19 Torrent 69 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : ZELNOK TEWOOT
Spécialisation : PILOTE DE CHASSE

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Pique de force 5D6 +2 +20 -10 Ignore 5PA / Mode para Dos
Poignard 2D6+1 +2 +1 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech A-295 6D3+2 95 40m 1, 2, 1R 60 Ignore 5PA Bandoulière

1 chargeur Lunette de visée

+ Module paralysant + Module ionique
Blastech EC-17 6D3+1 98 5m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster
2 chargeurs Couplage casque souttrooper // +1D12 d’ordre

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 18 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Datapad Avec infos sur les vaisseaux et suivi de l’évolution de sa dette Sac
Stimulant de combat Sac
Injection de bacta Sac
Fusée éclairante A auto-amorçage. Rouge x 2 Sac
Lampe torche Sac
Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac
Tige lumineuse Bleue (x2    ) Sac

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 2
Quantité : 1
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