
Personnage joué par : PNJ Nom : KONIO
Ceinture Tête Prénom : Maja

- 10
Age : 28 ans Sexe : M Poids : 45 Kg

2
Bouclier 01-15 Alignement :

Spécialisation : Pilote de chasse
Force : 9 Taille : 18

Constitution : 3 Dextérité : 11
Pouvoir : 15 Apparence : 7

Intelligence : 14 Education : 11
Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
Tronc Chance (Pouvoir x 5) : 75

1
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : -3

Régénération naturelle : 7J / 5H36’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégâts au coup de tête (mâles uniquement)

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non
Don : Ambidextrie (utilisation des 2 mains sans malus)
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
789 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

DEVARONIEN

+1-1=0

56+6-2=60

F : +1+1+1+3 // M : +1-3

Bloquer/parer : -2 aux améliorations

Malin, discret, roublard. Peu courageux, essaye d’éviter le combat s’il le peut. N’a encore jamais été au front 
et appréhende beaucoup de verser le sang (surtout le sien!). Très amoureux de son épouse.

« Ca fait mal… c’est pas drôle ! »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Maja KONIO
Spécialisation : Pilote de chasse sur T-16 Skyhopper (CUIVRE 2)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …………………………………………

Empire Galactique -3 …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Xarlunet (colonies) Date de naissance : An -27 J030

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Kalinniy Juge pour enfants ………………………… …………………………
Père Devros Agrochimiste ………………………… …………………………

Frère +3 Wollay Tech vaisseaux ………………………… …………………………
Soeur -4a Nissia Etudiante psychanaliste ………………………… …………………………

Epouse Naéllia Contrôleuse cargaison ← Pour Tagge Co (Mines de Xarratack)
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An -2 Xarlunet Mariage avec Naélia.
An 0 Xarlunet Doit démissionner pour ne pas encourir une dénonciation comme rebelle.
An 0 Devaron Rejoint les sympathisants rebelles dévaroniens comme pilote.

An 1 J085 Devaron Rejoint l’Alliance rebelle puis est affecté immédiatement à l’Escadron Prime.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Né et ayant grandit sur la colonie dévaronienne de Xarlunet, dans le système Delora. A commencé à 
travailler tôt comme technicien dans un hangar à vaisseaux de l’astroport de Wark City. S’est marié à l’âge 
de 25 ans avec une dévaronienne de caractère travaillant pour la corporation TaggeCo sur Devaron, comme 
contrôleuse cargaison dans les mines pénitentiaires de Xarratack. A passé le plus clair de sa vie comme 
technicien jusqu’à l’an 0 où des attaques rebelles commencèrent à se multiplier dans le système. Il fit 
comprendre son soutien à l’Alliance mais cela lui coûta de graves sanctions de la part de ses employeurs au 
spatioport de Wark City. Il fut forcé de démissionner pour ne pas être dénoncé aux Forces de Sécurité 
dévaroniennes. De là il trouva contact auprès des sympathisants dévaroniens qui le formèrent à piloter des 
airspeeders sur Devaron. Après presque un an il s’engagea dans l’Alliance rebelle et fut immédiatement 
affecté à l’Escadron Prime pour les aider dans leur lutte. Une première affectation qui promet son lot 
d’aventures et de combats !



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Maja KONIO
Spécialisation : Pilote de chasse sur T-16 Skyhopper (CUIVRE 2)

Agriculture (01) 02 Culture Jedi (01) Médecine (01)
Anthropologie (06) 10 Déguisement (05) Observation (20) 21
Archéologie (01) Discrétion (15) Persuasion (20)
Artisanats (13) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (05) Physique (01)
- .............................. Droit (01) Pickpocket (DEX*2) 22
Arts (01) Ecouter (25) Premiers soins (30)
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) Géologie (01) Psychologie (05)
Baratin (05) Histoire (20) Se cacher (05)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Sentir (15)
Biologie (01) Informatique (10) Séduction (APP*2-1) 13
Botanique (05) Jeux d'argent (POU*2+5) 35 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 25 Langue : Basic (EDU*5) 55 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 12
Carto./Géographie (20) LN : Devaronien (EDU*5) 55 - Equitation (-10) 02
Chimie (01) Langues étrangères (07) - Grimper (+25) 37
Co. autres (EDU) 14 - Ho'din 21 - Nager (+8) 20
Co. des armes (EDU*2) 22 - .............................. - Sauter (+10) 22
Co. des droïdes (EDU*2) 22 - .............................. - Sauter en parachute (+5) 17
Co. des vaisseaux (EDU*2) 60 - .............................. - Skier (+5) 17
Co. des véhicules (EDU*2) 36 - .............................. - ..............................
Comptabilité (10) Marchandage (10) Suivre une piste (10)
Criminalistique (05) Mécanique (15) 30 Survie milieu hostile (15)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 22 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 30 Fusils blaster (15) Armes blanches (20)
- Westar-35 - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - Dague
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (22)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)
Chasseurs 01) 52 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (10)
- T-16 Skyhopper - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 45 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Maja KONIO
Spécialisation : Pilote de chasse sur T-16 Skyhopper (CUIVRE 2)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Vibrocouteau de combat 3D6+2 +2 +2 -10 - Ceinture
Dague 2D6+3 +3 +2 -5 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Westar-35 (droit) 6D3+2 99 15m 1 à 3 30 Ignore 5PA Holster

Westar-35 (gauche) 6D3+2 99 15m 1 à 3 30 Ignore 5PA Holster

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 18 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Fusée éclairante A autoamorçage. Rouge x3     / Blanche x3       / Verte x2 Sac à dos
Lampe torche - Sac à dos
Tige lumineuse Jaune x6 Sac à dos
Inj. hyperanabolisants Sac à dos
Macrojumelles - Sac à dos
Kit de survie +15 en "survie en milieu hostile" Sac survie
Fumigène Rouge x5      // Vert x5 Sac à dos
Bouteille de cognac De marque, dévaronien, valeur 70 crédits. 1L Chambre

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 1
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