Ziiiztendrr, dit « FU\SH 9

Personnage joué par :| PNJ Nom : Ziiiztchbrr
Ceinture Téte Prénom : FLASH
Age :[ 26 ans| Sexe:| M&F |Poids:|48 Kg
Y 10+1 =
Expérience: |2
Bouclier 01-15 Alignement : [-1
Spécialisation : | Pilote de chasse
Force:| 12 Taille :[ 18
Constitution:| 9 Dextérite :| 11
Pouvoir ;[ 13 Apparence ;| 13
Intelligence :| 15 Education:| 14
Bras D. Bras G.| Entrainement :
1 1
16-35 36-55
Pointde Vie: |-2|-1|10 1123|415
6|17)18|9|10|11|12|13|14|15]|16|17
Tronc 18119120121|22|23|24125]26|27|28|29
141 Chance (Pouvoir x 5) : 65
Attaque(s) par round (CaC) : 1
56-80 Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 2J / 1H36’
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
66+5+3=74
Raisons de la perte de SAN :
F:+1+1+6-3/M: 0/ Grades : +3
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
1 1
81-90 91-00 | -

Reégles Spéciales de la Race :

lls sont reliés en permanence les uns aux autres par ondes radio. Modulateur de fréquence et vocabulateur
pour parler // Armure naturelle : 1PA // Récuperent leurs PV 50% plus vite que la normale // Peuvent utiliser
leurs yeux comme des microscopes

Héros de la Force : |NON (PNJ) // Sensibilité a la Force : non
Don : Mécanique : +2 aux améliorations
Défaut: |Sauter en parachute : -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Doué, intelligent et apprenant trés vite. Il s'intéresse a tout et tente d’aider dés qu'il le peut car la
Communauté entiére ne vaincra pas 'Empire sans faire tout ce qui est possible... typique verpine:) !

Citation : |Silence... (communication par ondes... xI')

Finances :

560 crédits

Bijoux et recompenses : |

L’Aile d’airain (pour actions héroiques et efficacité contre les TIE impériaux de Xarlunet et les pirates des Crocs de la Nuit)

VERPINE




Feuille d'Historique

Personnage joué par : | PNJ

Star Wars

Prénom et Nom : | Ziiiztchbrr, dit FLASH

Spécialisation : | Pilote de chasse sur X-wing

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 34 Agent de seconde classe  OR 2 (sur X-wing)

Empire GalactiQUe e e
Corporation Roche Droids 50 Technicien en chef Fils d’'une des dirigeantes de Roche D.

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Astéroides de Roche (Bordure Méd) | Date de naissance : An -27 J100

Fils d’'une nichée de 3 enfants ayant grandis a I'abri du besoin dans une famille trés riche des Astéroides de
Roche de sa meére étant une des dirigeantes de la corporation Roche Droids. Flash trouva a se mettre en
couple a long terme avec un(e) entraineur des Forces de Sécurité guerrieres de la Ruche. Malheureusement
il(elle) fut tué(e) lors d’'un combat pour repousser des pirates s’en prenant a de petites installations
d’extension d’une des usines de Roche Droids familiales. Flash travailla longtemps dans 'entreprise avant de
rejoindre I'Alliance rebelle, avec une trentaine des siens, lorsqu’il fut clair que I'Empire était une menace pour
le peuple verpine tout entier. Il rejoignit les rebelles directement sur un de leurs vaisseaux de combat, la
frégate Nébulon-B « Lumiére » et aprés un trés bon travail comme réparateur de droids il prit I'initiative d’étre
formé au pilotage de chasseurs. Il excella et apprit trés rapidement. Il fut 'un premiers pilotes ayant été
envoyés en renforts aupres de 'Escadron Prime pour les aider a reprendre le systéme de Devaron. Depuis
son arrivée il s’est fait remarquer pour ses talents et son courage lors notamment des batailles spatiales
contre les pirates des Crocs de la Nuit.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Meére : Xiiizdessii Archiviste de la Ruche | Mére étant une des dirigeantes de Roche Droids

Pére : Dzeeliikjk Zoologue marin Tyria Secaru Aide avec les droids
Frére sceur Xliikjiirkk Guerrierde [aRUChE | .o
Frére sceur Se'JikK’ikl Contrebandier | .o
Conjoint(e) Styjiiik’EIl ENtraineur QUErriers (MOM) | «.....e.eeeesereiiaiieiaiets eeteieeeeee e aens

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement

An -3 J004| Ast. De Roche Déces de son/sa conjoint(e) tué en repoussant un raide de pirates.
An -2 J240| Ast. De Roche Prend la décision de rejoindre I'Alliance rebelle. Rejoint « la Lumiére »
An 1 .J080 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime comme pilote de X-wing « Or 2 »
An 1J093 Devaron Assaut sur le barrage de la route 321. Bombardement de cibles au sol.
An 1 J099 Xarlunet Attaque de diversion pour permettre a Ark de poser le mouchard comms.
An 1J105 Sump Opération Larmes d’acier : combats spatiaux contre les Crocs de la Nuit.
An 1 J136 | Plateforme XQ1 Reprise de la plateforme : combat spatiaux contre droids Scarabées.




Feuille de Compétences

1
bt r W r Personnage joué par : | PNJ
a a S Prénom et Nom : | Ziiiztchbrr, dit FLASH
Spécialisation : | Pilote de chasse sur X-wing
Agriculture (05) 06 [I[]|Culture Jedi (01) [[1lIMédecine (01)
Anthropologie (01) [Tl Déguisement (01) [[I|Observation (50) i
Archéologie (01) [MT|Discrétion (15) [[T|Persuasion (10) [T
Artisanats (13) Dissimulation (05) [[T|Pharmacologie (01) m
T [Tl Diplomatie (15) [IT|Physique (05) i
T MMproit 01y [TT]| Pickpocket (DEX*2) 22 11
Ats (01) Ecouter 200 [[T]|Premiers soins (20) m
S [TT]|Energie (20) '30 [II]|Prog./Rep. de droides (05) 70 [T}
e [MT|Fouiller 30) [[T]|Psychanalyse (01) [T
Astronomie (30) [MTlGéologie (01) [MT]|Psychologie 01) i
Baratin (05) [TT]| Histoire (20) 24 [[]]|Se cacher (10) i
Bibliothéque (25) 45 [[]|Histoire naturelle (10) Mlsentir (15 1T
Biologie (05) [TT]| Informatique (20) 50 [[]|Séduction (APP*2-20) 06 [T}
Botanique (05) [MTlJeux d'argent (POU*2-5) 21 [[[]|Serrurerie (03) [11]
Bricolage (INT+DEX+15) 54 [[]]|Langue : Basic (EDU*5) 70 [[]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 16[ |
Carto./Géographie (20) [TT]ILN : Verpine (EDU*5) 70 [IT]|- Equitation (-10) 06 [II]
Chimie (05) [MT]|Langues étrangeres (05) - Grimper (+25) 42 111
Co. autres (EDU) 15 [IT]|- Quarren 20 [IT]|- Nager (0) 16 11
Co. des armes (EDU*2) 28 [T oo [TT]|- Sauter (+10) 26 [IT1
Co. des droides (EDU*2) 58 [IT]I- ccovervovrrmvmriemieeenee [TT]|- Sauter en parachute (+5) 21 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 28 [[T]|- ccoovrmvvmmvmmiomiecee T- Skierc) 1T
Co. des véhicules (EDU*2) 29 [Tl covoovevvvvemieinene 111 i
Comptabilité (05) '38 [[]]|Marchandage (05) ‘06 [[T]|Suivre une piste (15) i
Criminalistique (01) [TT]|Mécanique (30) 45 [[]|Survie milieu hostile (09) 11
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (05) [TT]|Coup de poing (45) [TT]|Coup de pied (25) [11]
.............................. (..) ~[IT]|Arts martiaux (01) © [IT]|Lancer (25) T
Esquiver (DEX*2) 22 [[T]|Bloquer (DEX*2) 22 [T Explosif (05) i
Blasters de poing (20) 25 Fusils blaster (05) Armes blanches (15)
-Blastech DH-17 M- e T- Poignard 1]
PP [T e [T oo T]
SO - v [ O i
T E TR TRTPR R [Tl cveoeeeeemmeieeieieiee [Tl oo 111
RO T T [T oo, i
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaiques (03)
ROV P [T e [T oo ]
OO RTURR PR N1 T oo,
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [[T]|Senseurs/Radars (15) 51 [[]]|Navigation spatiale (10) 18 [11]
Chasseurs spatiaux (01) 61 Vaisseaux moyens (01) 28 Systémes planétaires (15) 111
- R60 T-wing 70 [T oveeveereeeeeimeeeieieieee [TT][Vaisseaux capitaux (01)
- T-65B X-wing 63 [TT- coeeveeereeeememmiemmieiniee [Tl oo ]
TN UR [T oo [Tl oo i
e, T I N LT i
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)
e [T oo [Tl oo m
TSROV [T oo [T v [
SRS - oo [T e i
e, T TP TTR R T oo,




Feuille d Equipement

Star Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Ziiiztchbrr, dit FLASH

Spécialisation : Pilote de chasse sur X-wing
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS
Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Poignard (x2) 2D6+1  +2 +1 -10 - Fourreaux

ARMES a DISTANCE

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blastech DH-17 6D3+2 30m 1a2 30 Ignore 5PA Holster
Chargeurs : 2 Mode paralysant

ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Combi pilote rebelle TAI 18 10 - 1 - Portée

Avec casque X-wing  _ y/isigre polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire

intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque a oxygene (réserve 1 heure

indépendante)
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos de transport - Dos
Macrojumelles militaires - Sac
Fusée éclairante A autoamorgage / Jaune x8 Sac
Tige lumineuse Rose x12 Sac
Comlink civil De secours si défaut de celui de son casque Sac
Synthécorde 3ml Sac
Injection d’adrénaline Quantité : x1 Sac
Parachute en synthéfibre - Parachute
Lampe torche - Sac
Injection de bacta Quantité : x1 Sac
Injection d’anabolisants Quantité : x1 Sac

TABLEAU de CHASSE (depuis affectation Escadron Prime)

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
Chasseur TIE/In 3 Pilote impérial 3 Chas Scarabée 2 |,
Chasseur Dianoga 2 Pilote pirate 2 Combat B1 P
YT-1000 pirate 1 Equipage pirate 8 | T R

Tspt Murrien pirate 1 | T T R
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