
Personnage joué par : PNJ Nom : RAKK
Ceinture Tête Prénom : VOK’

… / …
Age : 20 ans Sexe : M Poids : 90 Kg
Expérience :

Bouclier 01-15 Alignement :
Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 15 Taille :
Constitution : 10 Dextérité : 9

Pouvoir : 11 Apparence : 13
Intelligence : 10 Education : 14

Bras D. Bras G. Entrainement :

3 3

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 55
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Tronc Bonus aux Dommages : +1
Résistance aux Dommages : 0

Régénération naturelle : 2J / 1H36’
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

3 3
-
-

81-90 91-00 -

Règles Spéciales de la Race :

Héros de la Force :
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
1659 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

TRANDOSHAN

3+10

20-2

3+1

62+1 = 63

F : 0 / M : +1

Armure naturelle : 3 PA // Griffes : +3 de dégâts // Récupère deux fois plus vite leurs PV que la normale // 
Vision nocturne à 15 mètres

Non  (PNJ) // Sensibilité à la Force : non
Programmation / réparation de droïds : +2 aux améliorations
Nanisme : -2TAI à la création

Fougeu, courageux et impétueux. Prêt à faire mordre la poussière à l’Empire à la moindre occasion. Très 
compétent aux commandes de chasseurs et intercepteurs et adore tester de nouveaux vaisseaux.

« Satanés impériaux, vous paierez pour ce que vous avez fait ! »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : VOK’RAKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur T-wing

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle …… …………………………… …………………………………………
Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………
Mandal Motors +10 Pilote d’essais Très apprécié
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Mexeluine (Bordure extérieure) Date de naissance : An -21 J032

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère : Ssisska Chasseuse de primes Locham Ferlok (hum) Pilote Mandal Motors
Père : Fessisski Teinturier camouflages Niobé Ferlinn (hum) Ingénieure Mandal Motors

X’asset Professeur de ski ………………………… …………………………
Nissassa Etudiante ………………………… …………………………

………… : ………………… ……………………… ………………………… …………………………
EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evènement
An 0 J000 Yavin IV
An 1 J050 Devaron Est affecté à l’Escadron Prime comme pilote d’intercepteur R60 T-wing
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Originaire de la paisible et commerçante Mexeluine, dans la Bordure extérieure, Vok’ ne resta cependant pas 
longtemps y vivre. Fils d’une famille nombreuse, pour les trandoshans de la planète, il signa rapidement un 
contrat avec Mandal Motors pour être pilote d’essais sur leurs nouveaux modèles de chasseurs. Jeune et 
impétueux il ne voyait que le plaisir de piloter de nouveaux chasseurs et vaisseaux moyens avant tout le 
monde, et ce malgré le risque d’y rester. Lorsqu’il apprit la destruction de Jedha ses parents venaient juste de 
la quitter après avoir récupérer des pigments naturels nécessaires au travail de son père. Il s’en fallut de peu 
pour qu’ils n’y survivent pas. L’Empire parla d’une catastrophe naturelle… mais les informations diffusées par 
l’Alliance rebelle étaient toutes autres : l’Empire en serait les responsables, et des photos prises de l’espace 
par ses parents pendant la fuite confirmèrent l’info. Le contrat de Vok’ avec Mandal Motors se terminait dans 
quelques mois. Il ne le reconduisit pas et trouva le moyen de s’engager comme pilote dans la flotte rebelle. 
Ses talents de combattant spatial seraient vite mis à l’épreuve lors de son affectation à l’Escadron Prime sur 
Devaron.

Frère +6a :
Sœur -9a :

Rejoint l’Alliance rebelle le jour de la bataille de Yavin !



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : VOK’RAKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur T-wing

Agriculture (01) Culture Jedi (01) Médecine (01)
Anthropologie (01) Déguisement (01) Observation (20)
Archéologie (01) Discrétion (10) Persuasion (25)
Artisanats (07) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (05) Physique (01)
- .............................. Droit (01) Pickpocket (DEX*2) 18
Arts (01) Ecouter (25) Premiers soins (20) 21
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01) 11
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (15) Géologie (01) Psychologie (01)
Baratin (01) Histoire (15) Se cacher (05) 15
Bibliothèque (20) Histoire naturelle (05) Sentir (15)
Biologie (01) Informatique (10) Séduction (APP*2) 27
Botanique (01) Jeux d'argent (POU*2) 22 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 19 Langue : Basic (EDU*5) 70 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 17
Carto./Géographie (20) LN : Dosh (EDU*5) 70 - Equitation (-10) 07
Chimie (01) Langues étrangères (10) - Grimper (+25) 42
Co. autres (EDU) 17 - Yuzz 20 - Nager (+15) 33
Co. des armes (EDU*2) 28 - .............................. - Sauter (+10) 27
Co. des droïdes (EDU*2) 28 - .............................. - Sauter en parachute (0) 57
Co. des vaisseaux (EDU*2) 50 - .............................. - Skier (-5) 12
Co. des véhicules (EDU*2) 28 - .............................. - ..............................
Comptabilité (05) Marchandage (05) Suivre une piste (15)
Criminalistique (05) 08 Mécanique (20) Survie milieu hostile (15)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (25) Coup de poing (60) Coup de pied (25)
Coup de queue (20) Arts martiaux (05) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2+5) 18 Bloquer (DEX*2+4) 18 Explosif (05)
Blasters de poing (25) 38 Fusils blaster (20) Armes blanches (25) 42
- Sorosuub SSK-7 - …………………………… - Epée longue
- …………………………… - …………………………… - Hachette
- …………………………… - …………………………… - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (10) Artillerie/Tourelles (10) A. de tirs archaïques (10)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 39 Navigation spatiale (01)
Chasseurs spatiaux (01) 68 Vaisseaux moyens (01) 35 Systèmes planétaires (05)
- R60 T-wing 76 - Navette Aka'Jor 40 Vaisseaux capitaux (01)
- M3-A Scyk 78 - Transport assaut Kom'rk 44 - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (20) 34 Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : VOK’RAKK
Spécialisation : Pilote de chasse sur R60 T-wing

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Coup de queue …… … +5 NA Aucune NA
Epée longue 3D6+2 - +10 - - Fourreau
Hachette 2D6+3 +1 +1 -7 Ignore 1PA Fourreau
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Ceinture

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1 à 2 15 Ignore 4PA Holster
3 chargeurs

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 18 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos
Fusée éclairante A autoamorçage (Jaune x2   / Rouge x2   / Verte x 6         ) Sac à dos
Macrojumelles - Sac à dos
Injection de bacta Sac à dos
Fumigène Sac à dos
Masque respiratoire Modèle Roamer-6 Sac à dos

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)

Quantité : 2
Bleu. Quantité : 2
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