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"Clones, stormtroopers: quelle différence? Des soldats qui veulent nous asservir, c'est tout!"

10 10

36-55

1010

81-90

KLATOOINIEN

161 crédits

Don : Serrurerie: +2 points aux améliorations
Vaisseaux capitaux: -1 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Toujours prêt à aller sur le terrain du moment qu'il faille affronter l'Empire. Préfère éviter les missions le 
menant à l'encontre des cartels hutts avec lesquels il a passé son enfance. Gros manque d'éducation…

Défaut :

Jambe D.

Armure naturelle : 2PA

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

M Poids :

Alignement : -1
Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête KLATA

Intelligence : 11

Constitution : 9

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

13Pouvoir :

Nom : TOOÏNE

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ (ex-Benjamin)
Ceinture

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :
Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier
Commando

Bras D.

Force :

16-35

Bonus aux Dommages : 0
1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 50

10

Tronc

10
Apparence :

4

11 Taille : 13

Education :

Dextérité :
10

8

60+5+3

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+5) / Métier (+3)

0



An -8 Dantooïne Devient mécanicien sur la base principale de l'Alliance.

PM

Né au sein d'une famille au service des clans Hutts ses parents furent rapidement envoyés représenter leur 
clan sur Phindar. La base de son clan, ainsi que la totalité de ses membres, à l'exception de ses parents et 
ses frères, fut anéanti par une descente de soldats clones en -17, l'Empire existant déjà. Il apprit par la suite 
que son frère aîné avait vendu le clan à l'Empire... puis fut retrouvé par des chasseurs de primes qui 
ramenèrent sa tête à Gorga le Hutt. Sa famille trouva le moyen de quitter Phindar et trouva refuge au sein de 
l'Alliance Rebelle et leurs talents et contacts au sein du crime organisé furent rapidement mis à l'épreuve 
pour obtenir du matériel auprès de contrebandiers. Klata, encore jeune, devint mécanicien sur la base rebelle 
de Dantooïne puis appris petit à petit à devenir soldat et enfin commando à part entière. Il fut envoyé sur 
diverses missions dans la bordure extérieure, le menant entre autres à retourner sur Phindar. Il participa à la 
bataille de Scarif en tant que mécanicien sur une frégate Nébulon B volée à l'Empire quelques semaines plut 
tôt, la Lumlière. Il finit par être affecté à l'Escadron Prime.

Lieu de naissance : Date de naissance :Klatooïne (bordure extérieure) An-30 J078

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 60 Agent 1ère classe …………………………………………
Empire Galactique -4 …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Sa famille et lui-même trouvent refuge auprès de l'Alliance rebelle.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Baniia
Greth'Oyuuu ex-Passeur d'armes

ex-Maquerelle
Commentaire

…………………………
Père :
Mère :

…………………………

An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu.

Couturière uniformes
Dealer (mort)

An -1 Scarif Participe à la bataille de Scarif comme mécanicien sur "la lumière".

Elimination du clan Hutt de gorga sur Phindar. Survit à l'attaque.Phindar

………………………
………………………

An 0 J200 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

Noouily
Noppilia

An -17
An -16 Orn Kios

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………
………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… …………………

Sœur +2a
Frère +11a

…………………
…………………

…………………
…………………

……………………………………………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :
………… :
………… :
………… :

…………………………
…………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

…………………………
…………………………
…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………
…………………………
…………………………
…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Klata Tooïne
Spécialisation : Commando



20 06

16
45

30

26
20

34 50 14
50 54

39
10 16 35
20 24
20 19
20 19
35

40

45
56 16
45 56 50

64

45

Discrétion (15)
Artisanats (04)

Bibliothèque (25)
Biologie (01)
Botanique (09)

- ..............................
- ..............................
Arts (01)
- ..............................
- ..............................

Physique (01)
Pharmacologie (01)

Astronomie (15)

Médecine (05)Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)

Culture Jedi (01)
Déguisement (01)

Diplomatie (15)
Droit (01)
Ecouter (25)
Energie (10)

Informatique (10)
Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)
Géologie (01)
Histoire (10)
Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………
Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (28)

- ..............................
- Skier (+5)

- ……………………………
- ……………………………

- Blastech A280c
- ……………………………

Arts martiaux (01)
Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (25)

Marchandage (05)
Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (20)
Suivre une piste (10)

- ..............................
- ..............................

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………
Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Klata Tooïne

- ……………………………
- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………
- …………………………… - ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (55) Coup de pied (25)
Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)
.............................. (...)

Blasters de poing (25)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Commando

Baratin (05)

Psychanalyse (01)
Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)
Observation (20)

Premiers soins (30)
Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)
Serrurerie (01)
Séduction (APP*2)
Sentir (20)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)
- Nager (+10)

LN : Huttese (EDU*5)
Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)
Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

Se cacher (10)
Psychologie (05)

- Mon Calamarien

KLATOOINIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (10)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (18)

- ……………………………
- ……………………………
- ……………………………

Systèmes planétaires (05)



+1D3 ignorant PA mais tir beaucoup plus bruyant
Lunette de visée de série (portée de base x2, mais dégâts toujours calculés sur portée de base d'origine)

En métal: 3D6+3PA, +20Prd, -4PA par tir de blaster encaissé

Lunettes de vision nocturne (qu'il avait achetées sur Phindar il y a 15 ans!)

+2
+1 -

…

ARMURES

Tirs/round

- - NA
Règle spéciale

Aucune
DEX Parer Lancer

6

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

-

Comlink militaire Portée 10km / 5 fréquences sécurisées Casque

………………………
…

…………………… … Soldat armée imp

Casque protection - 14

ARMES à DISTANCE

Coup de pied
Lance klatooïnienne

Dague

NA
+1 +8

Fusil Blastech A280c 6D3+2
MunitionsPortée

1, 2, 1R 60
Où est-il ?

97

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Commando

TABLEAU de CHASSE (historique)

Bandoullière

+ module sonique

97 40m

Arme

Coup de tête
Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Klata Tooïne

Ceinture

1D4
1D4+1
2D6+3
2D6+2 +2 +2 -5

+20

-
Aucune

+3 dégâts si charge depuis monture

Ignore 4PA

-

Règle spéciale

14 ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Où est-il ?

NA
NA
NA

… Pirate rodien I

…
… Soldat flotte imp.

Ignore 5PA

2015m 1 à 2
2 cellules d'énergie

Blastech DL-18

1 cellule d'énergie

Grenade flash Quantité: 2

6D3+2

Grenade frag
Grenade fumi Quantité: 2

Quantité: 3

Holster

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches ……………………………………………………………………… Portée

Portée

Veste

Veste
Autour cou

Veste

Sacoche

Veste

………………………………………………………………………
………………………………………………………………………
………………………………………………………………………

Quantité: 1

Forêt x2

Sacoche

Lampe torche

Lunettes de protection

Macrojumelles

Injection adrénaline

Maquillage camo

Quantité: 1Médipack portable

Armure protection légère T13 - 10 10 10

Dos
- - Tête

Bouclier archaïque

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb NbNbNb

… 43 …Combat B1 ……………………Soldat clone

…
…

……………………

………………

………………
………………

…

…
…

…

…

…
…

……………………

……………………
……………………

… ……………………
… ……………………

…

…
………………………

……………………

…
…

……………………

……………………

……………………
……………………

……………………
……………………

……………………
……………………


