Personna e joué par : PNJ (DAVID) LIONO
Ceinture Téte Prenom DILLIO
/ 18 Age :[ 33 ans| Sexe:[ M | Poids :[ 82 Kg
o Expérience : |............ccccoeiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : |
Spécialisation : | Simple soldat
Force:] 13 Taille :| 20
Constitution ;[ 10 Dextérité :| 13
Pouvoir:| 14 Apparence :| 14
Intelligence :| 13 Education:f 9
Bras D. Bras G.] Entrainement :
16-35 36-55
[PointdeVie: | 2|-1] 0| 1] 23] 45
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14]15]16(17
18| 19(20|21]|22| 23| 24| 25]|26] 27| 28| 29
Tronc Chance (I5ouvoir x 5) : 70
18 Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 4J / 3H12'

ASSISTANT PARTICULIER D'ALEXANDER LOUIS ARMSTRONG

Jambe D.

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

68+4+6+1

Raisons de la perte de SAN :

Jambe G.

Folies (actives si POU<=40) :

81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Lekku : Peuvent silencieusement communiquer entre eux sans que personne ne s'en apergoive

Héros de la Force : |

NON -> PNJ

Don : Inflexible = +1D8 points de SAN de base (+4)

Défaut : |Arts = -2 points aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Sensibilité a la Force = non.

Citation : |

2 crédits...

Bijoux et récompenses :

TWILEK




Feuille d'Historique

PNJ (DAVID)

Personnage joué par :

Prénom et Nom : LIONO DILLIO

Spécialisation : | Simple soldat

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 5 Assisstant particulier A.L. Armstrong
Empire GalactiQUue oo s e

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Ord Radama (bordure extérieure) | Date de naissance : | An-33 Jour 015
Premier d'une naissance de triplés (1 frére, 1 sceur) il y a 33 ans dans une des plus riches familles d'Ord
Radama il fut rejeté immédiatement par sa famille car enfant illégitime de la fille d'un riche marchand. Avec
son frére et sa sceur ils furent recueillis par une famille d'humains éleveurs de nerfs, pauvres mais le coeur
sur la main. C'est la que les triplés apprirent a avoir une famille et un travail. Liono travailla alors depuis son
plus jeune 4ge comme éleveur de bétail et changea plusieurs fois d'employeur (mais +1SAN). Sa derniére
expérience fut une catastrophe. L'Empire, a la poursuite d'un groupe d'agents rebelles locaux pourtant loins
au moment des faits, mena une enquéte dans la ferme ou il travaillait. En y découvrant des armes illégales
servant a se défendre contre des pillards du coin ils firent fermer I'exploitation sans ménagement et allant
méme jusqu'a emprisonner son patron et cing de ses employés. Liono compris alors ce jour la que la liberté
ne serait jamais réelle tant que I'Empire dirigerait la galaxie. Il trouva le moyen de rejoindre I'Alliance pour
restaurer la République puis I'Escadron Prime sur la planéte Devaron.

Pere "2"

Warnett Dillio

Eleveur de nerfs

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Savana Interdit d'approcher | ...
Pere:  Fillos Frut'Ox Interdit d'approcher | ...
Mere "2"  Vanassa Dillio AQricultrice | oo

Frere Niol Vigile sté privée | oo e
Sceur Nalloa Professeur arts martiaux | ....cooeovviiiiiiiiiiiiiiiics e
Tous envie (+1DBSAN = +6) | oo e
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An1 J068 Devaron Est affecté a I'Escadron Prime.
An1 J071 Devaron Devient assisstant particulier d'A.L. Armstrong (+5PM)




Personnage joué par :

Feuille de Compétences

PNJ (DAVID)

Prénom et Nom : |

LIONO DILLIO

Spécialisation : |

Simple soldat

40

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Artisanats (13)

Ats (05) o

Astronomie (15)
Baratin (10)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)
Botanique (10)
Bricolage (INT+DEX)
Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

36

Co. autres (EDU)
Co. des armes (EDU*2) 18
Co. des droides (EDU*2) 18
Co. des vaisseaux (EDU*2) 18
Co. des véhicules (EDU*2) 18
Comptabilité (10) 30

Criminalistique (05)

[T Culture Jedi (01)
[II] Déguisement (05)
[TI] Discrétion (20)
Dissimulation (20)
[II]|Diplomatie (20)
[IT Droit (01)
Ecouter (30)
[T Energie (05)
[T Fouiller (25)
[IIJ Géologie (05)
[[IHistoire (20)
[IIHistoire naturelle (10)
[IIlInformatique (05)
[T Jeux d'argent (POU*2)
[IILangue : Basic (EDU*5)
[TTILN : Twi'leki (EDU*5)
[IIJLangues étrangeres (15)
[II]Devaronien

1 Marchandage (19)

28 -

___[IIJMédecine (01)

___[IT]|Observation (10)

___[ITJ{Persuasion (15)
_[ITJPharmacologie (01)

~[m™Physique (01)

[IT Pickpocket (DEX*2)

35 [ITJ|Premiers soins (30)
____[TJProg./Rep. de droides (01)
__[TJPsychanalyse (05)

__[ITJPsychologie (10)
[II]Se cacher (15)

:65 [TT] Sentir (16)

[IIJSéduction (APP*2+05)

:28 [T Serrurerie (01)
45 [IT]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) _

45111

Equitation (-10)

- Grimper (+25)

Nager (+5)

- Sauter (+10)

- Sauter en parachute (+1)

- Skier (+5)

[ Suivre une piste (10)
[TT]|Survie milieu hostile (15)
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COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (05)
.............................. (...)

Coup de poing (45)
[IT]|Arts martiaux (01)

‘16

__[TJCoup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2) 26 Bloquer (DEX*2) 26 Explosif (01)

Blasters de poing (15) 45 |Fusils blaster (05) __ |Armes blanches (20)
ST [ 11 U 11
ST [ 11 I e
ST [ 11 U 11
ST S 11 I e
Armes lourdes (01) ____|Artillerie/Tourelles (01) __|A. de tirs archaiques (19)
ST [ 11 [ 11
ST S 11 U 11
ST S 11 I e

Propulseurs (32)

Senseurs/Radars (05)

COMPETENCES de PILOTAGE

Navigation spatiale (01)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Systémes planétaires (05)

N S 1 1 [IT]|Vaisseaux capitaux (01)
ST [ 11 U 11
ST S 11 I e
Véhicules légers (20) ____|Veéhicules lourds (01) __ |Autres Véhicules (air/eau)
ST [ 11 [ 11
ST [ 11 U 11
ST |I|] S I e
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Personnage joué par :

Feuille d'Equipement

PNJ (DAVID)

Prénom et Nom :

LIONO DILLIO

Spécialisation : | Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme
Coup de téte
Coup de poing
Coup de pied
Couteau de combat

Dégat DEX Parer Lancer Régle spéciale Ou est-il ?
1D3 - - NA Aucune NA
1D4 +2 +20 NA Aucune NA

1D4+1  +1 - NA Aucune NA

2D6+2  +2 +2 5 Torse

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Merr-Sonn L-25 7D3 96 22 1 25 Ignore 7PA Hanche
2cellules d'énergie  .....ccccc. i s e i e e,
Grenadeflash ............ .. ... 2 e,
Grenade fumigéne  ............ ... ... 2 i

ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Casque de protection Noir 18 - - - Téte
Gilet protec standard Noir - - 18 - Tronc
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Injection de bacta (x2) dans des sacs individuels hermétiques (poches veste) ...
Appareil photo numériaque qualité standard (poche veste) ..
Comlink militaire a l'oreille gauche .
Datapad inclus base de donnée sur le matériel impérial (+15 aux tests) ...
Veste a sacoches noire
Lampe torche accrochée a l'épaule droite .
Lunettes de protection portées sur le casque L.
Macrojumelles militaires dans un étui a la taille .
Paires d'électromenottes  x2/ (poches veste) .
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




