SALOOW ZECH

Personna e joué par : ZECH
Ceinture Téte Prenom Saloow
o . Age :[38 ans| Sexe:[ F [Poids:[76 Kg
Expérience : |
Bouclier 01-15 Aliqnement: |_1
Spécialisation : | Opératrice communications
‘ Force:| 15 Taille ;| 22
. Constitution :| 12 Dextérité :| 16
Pouvoir : 9 Apparence ;| 13
i Intelligence :| 11 Education ;| 11-1
Bras D. ' 1 Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
™ [PointdeVie: [ -2]-1]0]1]2]3[4]5
4 6789 ([10]11]12(13[14]|15|16|17
: 18119|20(21(22|23(24 (25|26 (27(28]29
Tronc Chance (Pouvoir x 5) : 45
Attaque(s) par round (CaC) : 2
s Bonus aux Dommages : +1
56-80 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 4J / 3H12’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
58+3-3=58
Raisons de la perte de SAN :
F:+1+4-1-1// M : -1-1-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00| -

Régles Spéciales de la Race :

Phéromones: sur un test de SAN réussi obtient un bonus de +30 en séduction, +5 en barratin,

marchandage, persuasion et diplomatie

Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non

Don : Violente de ses mains : +1 dégat au corps a corps

Défaut : Education difficile : -1EDU a la création

Personnalité et traits caractéristiques :

Séductrice et manipulatrice, elle sait arriver a ses fins. Et son objectif étant de faire tomber 'Empire elle
compte bien y arriver en aidant de son mieux I'Alliance rebelle. D’une corpulence qui impose le respect...

Citation : |« Vous n’avez méme pas idée... »

Finances :

24 763 crédits + compte bancaire caché dans une banque d’lsis avec 6250 crédits supplémentaires

Bijoux et récompenses :

avec pierre précieuse (valeur 185 crédits)

3 bagues (44, 102 et 108 crédits), 1 collier (240 crédits), 1 piercing de nombril

ZELTRONE




Feuille d'Historique

7|
btar Wars Personnage joué par : | PNJ
IV Prénom et Nom : | Saloow ZECH

Spécialisation : | Opératrice communications
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle
Empire Galactique S2 Fille d’'un criminel recherché
Autorités du systeme lIsis G Fille d’'un criminel recherché

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Zeltros (Bordure intérieure) | Date de naissance : | An -37 JO55

Fille d’'une mannequin de mode zeltrone (ce qui n'est pas peu dire quant a sa beauté!) et d’'un caid de la
pégre du systeme Isis, Saloow grandit essentiellement sur Zeltros a I'abri des affaires de son pére. Elle
vivait dans une immense villa de luxe entourée de serviteurs et de droids, un garde du corps toujours a ses
cbtés. Elle comprit vite comment gérer son argent et se passionna pour I'entretien des magnifiques jardins
de la villa. Malheureusement, alors qu’elle n’avait que 22 ans, une équipe de commandos clones du tout
nouvel Empire galactique fit une descente sur le domaine, cherchant a capturer son pére, Lakkzar dit
I’Anguille. Ce dernier ne venait d’arriver qu’une heure auparavant pour passer du temps avec sa famille. Les
hommes de main ouvrirent le feu sur les commandos clones et la fusillade fut trés rapide, et trés rude pour
les criminels ! Néanmoins Lakkzar et Saloow réussirent a fuir. Jinny, la mére de Saloow, fut
malheureusement victime d’un tir des impériaux pendant I'affrontement. Elle périt immédiatement. Saloow
jura alors de la venger. Elle passa les années qui suivirent a travailler avec son pére dans son organisation
criminelle, opérant comme spécialiste en connaissance des bijoux et pierres précieuses. Les années
passérent et voyant son objectif de venger sa mére s’écarter petit a petit, Saloow décida alors de réunir ses
fonds personnels, se gardant une réserve cachée dans une banque d’Isis, et partit rejoindre I'Alliance
rebelle. La, ses connaissances en joaillerie n’étaient pas trés utiles, alors elle apprit a devenir technicienne
des communications. Une fois opérationnelle elle fut mutée sur Devaron.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Meére Jinny Mannequin mode (MOME) | «..vueue i eieies et aaeaens
Pére Lakkzar Caid de 1a PEGIrE | cuiriiiii i e

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement

An -15 Zeltros Fuite de Zeltros et mort de sa mére, tuée par 'Empire. Fuite vers Isis.

An -1 Yavin IV Rejoint I'Alliance rebelle et est formée comme opératrice communications
An O Yavin IV Fuite de Yavin IV apres la destruction de I'Etoile de la Mort.

An 1 J078 Devaron Rejoint 'Escadron Prime comme opératrice communications.




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Saloow ZECH

Spécialisation : |

Opératrice communications

Agriculture (07) [IT]|Culture Jedi (01) [[1]IMédecine (05) [11]
Anthropologie (05) ‘13 [[J]|Déguisement (10) [T]|Observation (20) 35 [T}
Archéologie (01) [[I]|Discrétion (15) [[T]|Persuasion (25) 45 [T}
Artisanats (15) Dissimulation (15) [[T]|Pharmacologie (01) i
- Joaillerie 70 [IT]|Diplomatie (20) [IIJ|Physique (01) i
"""""" [TT]| Droit (05) ~[IT]|Pickpocket (DEX*2) 32 [IT1
Arts (15) Ecouter 25) [[T]|Premiers soins (25) i
- Jardinage / paysagisme 21 [[J]|Energie (10) [[T]|Prog./Rep. de droides (01) i
"""""" [TT]| Fouiller (25) " [IT]|Psychanalyse (05) I
Astronomie (15) [[T]|Géologie (01) [[T]|Psychologie (10) i
Baratin (10) 36 [[[]|Histoire 200 [IT]|Se cacher (10) m
Bibliothéque (20) ‘31 [[J]|Histoire naturelle (10) Isentr(15) m
Biologie (01) [TT]|Informatique (10) ‘50 [JT]|Séduction (APP*2+30) 60 [IT]
Botanique (09) [MT][Jeux d'argent (POU*2) ‘18 [[[]|Serrurerie (01) m
Bricolage (INT+DEX) 27 [IT]|Langue : Basic (EDU*5) 50 []]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 22
Carto./Géographie (15) [TTJILN : Zeltron (EDU*5) '50 [IT]l- Equitation (-10) 12 11
Chimie (01) [[T]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 47 11
Co. autres (EDU) 14 [IT]|- Muun 16 [IT]|- Nager (+10) 32 11
Co. des armes (EDU*2) 20 [IT]|- Trianii 06 [[T]|- Sauter (+15) 37 [TI1
Co. des droides (EDU*2) 20 []]]|- Huttese 06 [[]]|- Sauter en parachute (+5) 27 [I]]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 20 [IT]|- -veveevemmmmmmmmveenee [TT]|- Skier (+5) 27 [T
Co. des véhicules (EDU*2) 20 [TT]|- -ovvvvvvemevmvcveieee [Tl e i
Comptabilité (05) 29 [[T]|Marchandage (10 [IT]|Suivre une piste (05) 11
Criminalistique (01) 40 [T]]|Mécanique (15) Survie milieu hostile (05) 06
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (05) [1T]|Coup de poing (45) [1T]|Coup de pied (20) 111
.............................. (...) [TT]|Arts martiaux (01) [TT]|Lancer (25) 11
Esquiver (DEX*2) 32 []]]|Bloquer (DEX*2) 32 []T]|Explosif (01)
Armes de poing (15) Fusils (10) 24 Armes blanches (15)
TP PUOPR [IT]|- Blastech E-11 [IT]|- Couteau de combat i
S 1 S 1 [OOSR i
e [T e [[L" e M
S 1 e 1 PO PU OO P i
Armes lourdes (01)
S 1 e 1 i
e [ e [ e M
S 1 e ] OO i
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (20) [TT]|Senseurs/Radars (10) 58 [T]|Navigation spatiale (01) 1]
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10)
S 7 e [[[]| VAISS€aUX capitaux (01)
TETTEITRPRIPRR [T ceeeeeeeemmmeemmmeiees [T -oveeeeeeememmemieieeee ]
ST T T TR TP R NN PP PP |I|:| T |I|:| T |I|:|
P [Tl ceeeerrmmmmmeeeeeeeeeeeeeeee [Tl cceeeeemmmmmmmmmmmnneeaeannn
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
R TETTETRPIPTR R [T e [T o ]
T L[ eeeveemeeemeeeemee e [T cevvemeemmmeemmme e 1
T [TT01= - cceeeemmeeememeeeeeeeeeeans [Tl oo




Star Wars

Feuille d Equipement

Personnage joué par :

[ PNJ

Prénom et Nom :

| Saloow ZECH

Spécialisation : Opératrice communications
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS
Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Vibro-couteau de combat 3D6+2  +2 +2 -10 - Ceinture
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blastech E-11 6D3+2 98 35m 1,2, 1R 60 Ignore 5PA Holster
Chargeurs : 2 Module paralysant
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Casque évolué Trés stylisé 14 - - - Porté

- Visiere polarisante (85% de ne pas étre aveuglé par une grenade flash) - Vision nocturne - Lampe latérale
- Comlink militaire intégré portée 6km (6 fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 6 heures) -
Diverses infos d’affichage intégré

Gilet protection Standard / TAI 22 - - 14 - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme armée rebelle Forét Porté
Veste a sacoches - Portée
Lampe torche - Sac a dos
Comlink militaire - Poche
Robe élégante de soirée X2 // +2APP (+4 séduction) Chambre
Datapad - Porté

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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