Personna e joué par : JENKYN
Ceinture Téte Prenom SARA
/ Age :[ 27 ans| Sexe:[ F | Poids :[ 60 Kg
o Expérience : |..........c.cccoeiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : [...........cccoeiiiiiiiiiii
Spécialisation : | Pilote vaisseau capital (cargo)
Force:[ 10 Taille:| 16
Constitution : 7 Dextérité : 5
Pouvoir:| 17 Apparence :| 14
Intelligence :| 11 Education | 12
Bras D. Bras G| Entrainement :

16-35 36-55

[Pointde Vie: [ 2]-1]0]1]23]4]5

6|7 (8|9]10|11112]13|14|15(16(17

18(19]20|21|22]|23[24]|25|26| 27|28 29

Tronc Chance (|5ouvoir x 5) : 85
Attaque(s) par round (CaC) : 1
14
Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : -1

Régénération naturelle :[ 5J / 4HOO'

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

74+3-1

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :  [NON -> PNJ // Pas sensible a la Force
Don : Jeux d'argent (+2 aux améliorations)
Défaut : [Transformée par le destin! => Géologie (+2 aux améliorations)

Personnalité et traits caractéristiques :

Prend le temps de prendre le temps... inapte pour un poste de commando. (la jouer comme un archétype de
la jeune femme corse qui prend son temps - avec l'accent ')

Citation : ["Ne soyons pas pressés, on y arrivera quand méme."

Finances :

545 crédits
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Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
‘ I H“ “H“' Prénom et Nom : SARA JENKYN
Spécialisation : | PILOTE DE VAISSEAU CAPITAL (CARGO)
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 2 PP
Empire Galactique A PPV -7 pour vol de barge de classe Zeta

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | OSARIAN (Région d'expansion) | Date de naissance: | An-27/J014
Née sur Osarian d'un couple aisé, ayant grandi dans une métropole située en suspension dans un canyon,
elle eut une enfance agréable et financiérement a I'abri car son pére physiqgcien et sa mére anthropologue
avaient de bons contrats dans un centre de recherche du gouvernement planétaire. Néanmoins sa mére est
atteint d'une grave maladie pulmonaire locale et est soignée depuis sa naissance. Sara se langa donc dans

un début de carriere d'archéologue mais cela ne lui convint pas, elle se tournait toujours vers les étoiles.
L'anniversaire de ses 24 ans elle fit ses adieux a ses parents et s'engagea dans une mission d'exploration
impériale dans la région d'expansion. Et c'est |a que tout bascula! Elle apprit a piloter un cargo transporteur
de matériel d'exploration, enfin au début. Elle comprit rapidement que les impériaux se servaient de la
mission pour faire de la reconnaissance et asservir des planétes isolées en débarquant des troupes et en
implantant des garnisons. Ne pouvant en supporter plus elle abandonna son poste et rejoignit I'Alliance a

bord d'une barge de classe Zeta volée a I'Empire!

Tous en vie (+1D6SAN) => +3 / Mére malade -1SAN

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mere : Lunia Anthropologue (Malade)] ...c.ovveiiiiiiiiiis e
Pere : Herzz Physicien | o e

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement
An1 J065 Devaron Rejoint I'Escadron Prime
An1 J066 Devaron Opération "attaque de diligence": vol d'un cargo type K impérial!




Personnage joué par :

Feuille de Compétences

PNJ

Prénom et Nom : |

SARA JENKYN

Spécialisation : |

PILOTE DE VAISSEAU CAPITAL (CARGO)

Agriculture (10)
Anthropologie (01)
Archéologie (01)
Artisanats (15)

07

12

Arts (01) T

27

Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)
Botanique (09)
Bricolage (INT+DEX)

5y

[T Culture Jedi (01)
[II] Déguisement (01)
[II] Discrétion (15)
Dissimulation (15)
[II]|Diplomatie (15)
[IT Droit (05)
Ecouter (25)
[T Energie (10)
[T Fouiller (25)
[[I] Géologie (01)
[[IHistoire (20)
[IIHistoire naturelle (10)
[IIlInformatique (10)
__[TJ|Jeux d'argent (POU*2)
[IILangue : Basic (EDU*5)

___[IT][Observation (20)
___[ITJ|Persuasion (15)
_[ITJPharmacologie (01)

[IPhysique (01)

_[MPickpocket (DEX*2)
_[IT]/Premiers soins (30)

[IIPsychologie (05)

11 [IT]/Se cacher (10)

__[IT]Sentir (15)
[T Séduction (APP*2)

:12 [Tl Serrurerie (01)
35 [I[]Sport (FOR+CON+DEX)/2) 1]

'60_[1T]|-

Equitation (-10)

07
05
. 45
____[IT}Prog./Rep. de droides (01)

__[ITJPsychanalyse (01)

Carto./Géographie (20) 21 [[T]Langues étrangeres (05) - Grimper (+25) 58

Chimie (01) ____[IIJ- Wookie 60 _[IT]- Nager (+10)

Co. autres (EDU) __[IJ- Wroonien 24 [IT]- Sauter (+10) 50

Co. des armes (EDU*2) O ___[IT]|- Sauter en parachute (+5)

Co. des droides (EDU*2) B 1 1 1 __[IT]|- Skier (+5)

Co. des vaisseaux (EDU*2) 30 [IT]|- ---eoeeoerveremmeseeiennnnens O

Co. des véhicules (EDU*2) __[IJMarchandage (05) __[ITJSuivre une piste (10)

Comptabilité (10) [T} Mécanique (20) [T Survie milieu hostile (05)

Criminalistique (01) [TT]Médecine (05) 50 111 T v (...)
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) ____ [T} Coup de poing (50) ____[IT]Coup de pied (25)

.............................. () ____[TJjArts martiaux (01) __[TJLancer (25)

Esquiver (DEX*2) Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

Blasters de poing (20) ___ |Fusils blaster (15) 25 |Armes blanches (20)

PRI ____[IT]|- Baktoid E-5 A 1 1 1 R

N S 1 1 O

N S 1 1 O

N S 1 1 O

Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) ___|A. de tirs archaiques (20)

N S 1 1 O

N S 1 1 O

N S 1 1 O

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 23 Navigation spatiale (01) 23
Chasseurs spatiaux (01) ___ |vaisseaux moyens (01) 28  |Systémes planétaires (10) 29
N S 1 1 ____[IT}Vvaisseaux capitaux (01) 58
N S 1 1 ___[ITJBarge imp. de classe Zeta 65
S TSP S 1 1 I Transporteur type K 59
Véhicules légers (20) ____|Veéhicules lourds (01) ___ |Autres Véhicules (air/eau)
e S 1 1 O
e S 1 1 O
e o |I|] e O
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Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : SARA JENKYN

Spécialisation : | PILOTE DE VAISSEAU CAPITAL (CARGO)

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Baktoid E-5 6D3+1 95 25m 1a2 30 Ignore 5PA / mode paralysant
1 cellule d'énergie  ...ccccocet il it ih i i e
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Gilet protectionléger .................coccel Ll Ll 14 L Ll
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
1 Medipack complet 10 utilisations (1D8+1PV/ utilisation) ..
Matériel d'escalade i e
Datapad Avec base de donnée sur les vaisseaux lourds impériaux (+10) ...
Vétements élégants de soirée (+2APP)
ComilinK CiVIl e e,
1 Medipack portable 3 utilisations (1D4PV / utilisation) ..
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




