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-
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"Waaarh Argggh Ourrg Aaarrp !" (= "Chiens impériaux, craignez le wookie blanc de Devaron!")

… …

36-55

……

81-90

Terre à terre, peu locace et prêt à prendre tous les risques pour mener à bien une mission permettant de faire 

mal à l'Empire ou aux esclavagistes trandoshans.

Défaut :

Jambe D.

WOOKIE

60 crédits

Don : Echec critique réduit = le premier double raté juste au dessus n'est plus un raté critique

Tireur inefficace = -25 (au lieu de -20) pour cibler & -1 dégât sur un réussi critique de tir ciblé

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Récupère deux fois plus vite leurs PV que la normale // Griffes : +3 de dégâts

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

Poids :

Alignement : +8

Expérience :

01-15

SNOOPACCA

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Intelligence : 13

Constitution : 15

…

Spécialisation :

Nom :

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ (ex-Florent)

Ceinture Tête Prénom :

M
… / …

Bouclier

Commando

Bras D.

Force :

Dextérité :

8

3

Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

3J / 2H24'

14

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

18

Apparence :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 40

Tronc

………………………………

14 Taille : 20

Education :

56+3+7

Point de Vie :

-1

3

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+3), Métiers (+7)



PM

Né sur Kashyyyk bien avant la guerre des clones, d'un père chauffeur de taxi et d'une mère chimiste en laboratoire. Sa 

mère s'empoisonna à son travail lorsqu'il était jeune et il dû passer beaucoup de temps à son chevet. Durant la bataille 

de Kashyyyk à la fin de la guerre des clones Snoopacca et son père étaient en première ligne au côtés des soldats 

clones à affronter les droïds de la CSI. Tous les deux survécurent à cette grande bataille. Snoopacca, alors apprenti 

artisan dans une fabrique de catamarans wookies, se lança  dans des études de physique appliquée mais abandonna 

quelques années plus tard lorsque l'Empire asservi son monde. Il trouva alors le moyen de fuir vers Boz Pity et y étudia 

des cartes de Kashyyyk pour trouver un moyen de renverser l'Empire. Il y rencontra des éclaireurs de l'Alliance Rebelle 

tout juste fondée et décida de les rejoindre pour libérer la galaxie du joug de l'Empire. Il passa des années comme 

analyste cartographe pour l'Alliance sans jamais aller sur le terrain mais en suivant régulièrement une formation de 

combattant: il faudra bien revenir délivrer sa planète natale! En l'an 0 il fut affecté officiellement comme commando au 

sein de l'Escadron Prime. Devaron serait un bon essai avant de s'attaquer à Kashyyyk!

Lieu de naissance : Date de naissance :Kashyyyk (Bordure Médiane) An -60 J 167

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 64 Agent de première classe …………………………………………

Empire Galactique -2 …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Hanniaka

Trachakka Chauffeur de taxi

Chimiste (malade)

Commentaire

Père :

Mère :

…………………………

An 0 J 199 Devaron Rejoint l'Escadron Prime après une longue formation de commando.

………………………

An -17 Kashyyyk Trouve le moyen de quitter Kashyyyk pour Boz Pity.

Sa mère s'empoisonne dans le laboratoire de chimie où elle travaille.Kashyyyk

Grande bataille au côté des soldats clones de la République.

An -10 Boz Pity Se fait recruter par des agents rebelles comme analyste cartographe.

…………………

An -45

An -19 Kashyyyk

An 1 J 066 Secteur NY-364 Opération braquage de diligence: abordage d'un cargo type K impérial.

………………………

………………………

An 0 J 247 Inconnu "Rêve ou Réalité" = Disparait avec d'autres membres de l'Escadron Prime.

An 0 J 305 Durgolfin

An 1 J 062 B-88-PT12 Attaque et destruction de la base des pirates de la Roue de Feu!

…………………

…………………

…………………

…………………

Attaque d'un convoi de Cairanne Industries pour le piller.

………………………

………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

………… :

………… :

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Caporal-chef Nünn (éclaireur bothan de l'Alliance)

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : SNOOPACCA
Spécialisation : Commando



06 30

30

41

24 20

31

21

62

16

16 90 16

65 90 6

46

18 50 26

46 26

36 16

36 16

55

35

46 40

50 62 60

63

55

23

Discrétion (10)

Artisanats (08)

Bibliothèque (15)

Biologie (01)

Botanique (05)

- Travail du bois

- ..............................

Arts (05)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (05)Agriculture (05)

Anthropologie (01)

Archéologie (05)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (15)

Informatique (20)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (25)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (28)

- ..............................

- Skier (0)

- ……………………………

- ……………………………

- Arbalète wookie

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2+09) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (20) Armes blanches (20)

Marchandage (01)

Mécanique (25)

- Sauter en parachute (0)

- ..............................

Survie milieu hostile (10)

Suivre une piste (15)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (05)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : SNOOPACCA

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (10)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (15)

- ……………………………

Coup de poing (30) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Commando

Baratin (01)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (05)

Persuasion (20)

Observation (25)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (15)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

- Nager (+10)

LN : Shyriiwook (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (10)

- Grimper (+30)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (05)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (25)

Psychologie (01)

- Bothan

WOOKIE

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (15)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round

- NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

…

……………… … ……………………

Droïd B-2

……………… …

……………… … ……………………

…

…

…………………… … Pirate dévaronien I

………………………………… …… … …

………………………… ………………………… ……

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

Bouclier de combat 4D6+3

NA

+2 0

- +25

+1 -

…

Arbalète wookie 9D3+4

…

MunitionsPortée

1 16

…… ……………………

Panne

…………………………………

……

…………………

Règle spéciale

…

Portée97 100m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

……

Arme Dégât

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : SNOOPACCA
Spécialisation : Commando

……

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Coup de pied

Vibrohache

…………………………………

-

1D4

1D4+1

5D6+4

…… … …

+2

Ignore 7PA

Dos

……

……

0 Ignore 2PA

…… ……………………

-2PA par tir de blaster reçu

Ceinture

2 ……………………

Ignore 7PA

…………………

…………………

TABLEAU de CHASSE (historique)

AUTRES EQUIPEMENTS

+ grappin Ceinture

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … ……………………

Où est-il ?

NA

NA

NAAucune

-

AucuneNA

…………………… ……

avec modulateur de puissance

96

… …… …

1 cellule d'énergie

Blastech DT-12 (1cell)

Grenade frag Quantité: 5

7D3+2

Grenade flash
………………………… …………

Quantité: 5

18m

…

… ……

……

……

Holster121

…………

……………

…

…………

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……

……

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

…… …..

……

Sac à dos de transport Dos

………………………………

…..

…..…… ……

……

……

……

Sac

Ceinture

Tête

……

Ceinture

Quantité: 1

……………………………

10km / 5 fréquences sécurisées

……

……

Injection d'antipoison

Comlink militaire

Lunettes de protection

Macrojumelles militaires

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Synthécorde 17m

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Gilet standard TAI 19 …… …… 14 ……

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

NbNbNb

… 14I …Droïd B-1 ……………………Pirate rodien

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

avec booster de portée
Bonus des améliorations déjà appliqués dans le profil de l'arme

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………


