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" Si on ne peut pas le soigner peut-être peut on le remplacer par un élément artificiel? "

… …

36-55

……

81-90

Toujours prêt à aider ses alliés et à mettre des bâtons dans les roues de l'Empire. De nature douce et plein 

de compassion. Très passionné de son épouse (Vanïa) et angoissé quand elle part en mission extérieure sur 

le terrain des opérations;

Défaut :

Jambe D.

DEVARONIEN

0 crédit

Don : Psychologie : +2 aux améliorations

Sauter en parachute: -2 aux améliorations

Finances :
Citation :

Bijoux et récompenses :

Cornes : +2 dégâts au coup de tête (mâles uniquement)

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force = non

Jambe G.

M Poids :

Alignement : 2

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête BOUNÖP

Intelligence : 14

Constitution : 12

01-15

Spécialisation :

Prénom :

10Pouvoir :

Nom : REDKOP

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Médecin prothésiste

Bras D.

Force :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 70

Tronc

14

Apparence :

………………………………

13 Taille : 17

Education :

Dextérité :

14

8

68+9+2

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+9), Métier (+2)

0



Soeurs = affiliées rébellion

Né dans le désert de Vuronia de Devaron de parents séparés peu après sa naissance car sa mère souahaitait 

ardemment suivre l'Alliance Rebelle alors que son père préférait se faire discret pour éviter les problèmes. 

Ses deux soeurs travaillent également pour l'Alliance rebelle. L'oasis du désert où il passa son enfance lui 

permit d'apprendre de nombreuses choses sur la politique galactique auprès de sa mère, loin des fronts 

armés. Voulant aider les autres mais n'étant pas de nature combattante il choisit la voie de la médecine pour 

porter secours. Bounöp rencontra son épouse en -3 alors qu'elle aidait à l'hopital central de Montellian Serat 

comme infirmière urgentiste. Elle partageait les mêmes valeurs que lui et sa mère. Ils ne quittèrent plus 

depuis et rejoignirent ensemble l'Alliance Rebelle, puis passèrent quelques mois sur la frégate médicale 

Rédemption, avant de revenir vers Devaron. Bounöp fut renvoyé en premier via un transporteur civil mais le 

vaisseau fut intercepté par les pirates de la Roue de Feu. Il fut donc emprisonné et voué à être vendu comme 

esclave... Il fut libéré par l'Escadron Prime (qu'il devait rejoindre) lorsqu'ils rasèrent la base pirate!.

Lieu de naissance : Date de naissance :Devaron (Colonies) An-37 / J174

Organisation Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle ……………………………

PM

Empire Galactique -1 …………………………… …………………………………………

Pirates de la Roue de Feu -4 …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom
Founa

Koulil Programmateur droïds

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

Dernia

HISTORIQUE

An1 J062 B-88-PT12 Est libéré par les membres de l'Escadron Prime lors de l'assaut sur la base.

An 0 J 232 Devaron Rejoint l'Allince et est affectée à la frégate médicale Rédemption.

…………………………

…………

…………………

An 1 J 003 Devaron Est capturé par les pirates de la Roue de Feu puis emprisonné sur B-88-PT12

An -3

An 0 Devaron

Rencontre son épouse à l'hopital central de Montellian Serat.

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Infirmière (rebelle)

Devaron

………………… ……………………………………………………………………………………

Vanïa Redkop

an 1 J062 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

…………

Se marie devant une projection d'une vidéo de la destruction de l'Etoile Noire!

……………………………………………………………………………………

Famille

Epouse

Sœur -1a

Sœur +2a

Mère = affiliée rébellion

Pilote de chasse (X-wing)

Giiko

…………………………

…………………………

…………………………

Au foyer ………………………… …………………………

…………………………

Contrebandière

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………… …………………………

Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : BOUNÖP REDKOP
Spécialisation : Médecin prothésiste



65

34

66

15

16

58

20 48

25

30

20

30 19

33

22 70 17

70 07

11 42

14 21 23

28 27

28 22

28 22

28

25 20

16 16

Discrétion (15)

Artisanats (13)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (01)Agriculture (01)

Anthropologie (06)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (05)

Diplomatie (05)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2+5)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (10)

Mécanique (15)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (15)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)
- ……………………………

Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : BOUNÖP REDKOP

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)
- Czerka 411

- ……………………………

Spécialisation : Médecin prothésiste

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (20)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2-1)

Sentir (15)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (07)

- Nager (+8)

LN : Devaronien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (05)

Psychologie (05)

- Abednedo

DEVARONIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- ……………………………

A. de tirs archaïques (22)
- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



+2

+1 -

…

ARMURES

- NA

Règle spéciale
Aucune

DEX Parer Lancer

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

………………

…

…

…………………… … …………………… …

…

… …………………… …

Czerka 411 5D3+2

ARMES à DISTANCE

Arme
Coup de tête

Dégât

Coup de poing

1D3 -

MunitionsPortée
1 6

Tirs/round

Coup de pied

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne Où est-il ?

+1 au D12 d'ordre

TABLEAU de CHASSE

Holster

1 chargeur

96 5m

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : BOUNÖP REDKOP
Médecin prothésiste

Où est-il ?
NA

Spécialisation :

1D4

1D4+1

+20

Aucune

AucuneNA

NA NA

Règle spéciale

… …………………… …

… ……………………

NA

Ignore 4PA

…

… ……………………

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?
Sac à dos de transport - Dos

Porté

Ceinture

Sac à dos

Sacoche méd

Quantité: 3

Sacoche méd

Sacoche méd

10km / 3 fréquences

Quantité: 1   // Utilisations: 10

-

Quantité: 3

Comlink militaire
Lampe torche

Datapad

Injection de bacta
Injection d'excitants

Vaisseaux Humanoïdes DroïdesNb

Médipack complet

NbNb Véhicules
… …… ………………… …………………………………………

Nb

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

…

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…


