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-
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60-5

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (-5)

0

14

Apparence :

………………………………

12 Taille : 18

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 50+1

…

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Pharmacienne

Bras D.

Force :

Dextérité :

10

6

10Pouvoir :

Nom : KAA

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête Serna

Intelligence : 11

Constitution : 9

01-15

…

Spécialisation :

Prénom :

F Poids :

Alignement :

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Mélancolique et souvent agressive quand on lui fait une réflexion sur son passé ou sur le peuple barabel. 

Grand respect pour Luke Skywalker et les jedis. Décidée à éliminer les pirates de l'espace.

Défaut :

Jambe D.

Armure naturelle de 3PA // Vision nocturne de 10 mètres // Griffes : +2 dégâts

91-00

Héros de la Force : Vous pouvez relancer 1 jet raté (quel qu'il soit) une fois par scénario.

Jambe G.

BARABEL

0 crédit

Don : 085: Biologie, +2 aux améliorations

247: Histoire naturelle: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : Collier ancestral barabel (+1 aux jets de chance)

Entrainement :

C'est une préparation pour soigner ta blessure, alors bois-la. Comment-ça: "ça a mauvais goût"!!!?

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Serna KAA

Spécialisation : Pharmacienne et préparatrice de potions

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Pour avoir mené l'assaut

Pour avoir détruit la RdF

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

Epoux +4a

Sœur +5a

Frère +1a

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

…………………

KouYll'Uh

…………………

……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

An 1 J062 B-88-PT12 Est libérée de l'esclavage par l'Escadron Prime. Rejoint l'Alliance rebelle.

………… …………………

………………………

Gardien (décédé)

An -4 Corellia Rencontre son futur époux, qui se fait embaucher dans la foulée.

Leiress

Shiknill

An -19

An -15 Barab I

An 1 J011 Narcalimir "Plongeur 14" pillé par les pirates de la Roue de Feu. Mort de KouYll'Uh

Interprète en barabel

Jockey de courses

An -9 Isde Naha Se fait embaucher comme assistante médicale sur le "Plongeur 14"

Une mission d'exploration découvre la planète.Barab I

Prêtre barabel

Herboriste

Commentaire

Alexander L Armstrong

Père :

Mère :

Denthrus Rolth

Serna part explorer la galaxie.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Kiniyk

Shetek

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…… …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

PM

Fille d'un prêtre barabel et d'une herboriste ayant grandie dans une grande ville fortifiée abritant un complexe 

religieux local important. Lorsque Barab I fut découverte il y a quelques années elle décida de partir explorer 

l'espace et embarqua avec d'autres barabels sur un vaisseau commercial. Elle apprit le basic à bord et en 

profita pour aider l'équipage grace à ses connaissances en herboristerie et en préparation de potions et filtres 

de guérison. Des années de voyage plus tard elle trouve un emploi d'assistante médicale à bord d'un 

vaisseau de ligne voyageant entre les colonies et les mondes du noyau. Elle rencontra un autre barabel qui 

devint par la suite son mari et trouva un emploi de gardien de sécurité à bord du même vaisseau qu'elle. 

Malheureusement ils furent attaqués en l'an 1 ABY dans le système Delora par les pirates de la Roue de Feu. 

Le vaisseau fut pillé puis abandonné. Les passagers et l'équipage ayant une valeur commerciale en tant 

qu'esclaves furent capturés. Le mari de Serna fut tué par les pirates en défendant le vaisseau contre 

l'abordage des pirates. Quelques semaines plus tard Serna fut libérée par l'Escadron Prime lors de leur 

assaut sur la base principale des pirates de la Roue de Feu. Elle leur promit leur assistance en retour et se 

jura d'aider l'Alliance à lutter contre les pirates de l'espace!

Lieu de naissance : Date de naissance :Barab I (bordure extérieure) An -30 J001

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



15

41

56

12

40

40

41 15

45 20

17 70 14

70 09

01 39

17 16 23

28 24

28 14

28 14

28

17 17

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (15)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (05)

BARABEL

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (05)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (05)

- Chagrien

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

- Nager (+9)

LN : Barabel (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-5)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (35)

Observation (20)

Premiers soins (20)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2-5)

Sentir (15)

Esquiver (DEX*2+5)

Coup de queue (20)

Blasters de poing (20)

- Czerka 411

- ……………………………

Spécialisation : Pharmacienne et préparatrice de potions

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (55) Coup de pied (30)

Lancer (20)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Serna KAA

Fusils blaster (15) Armes blanches (25)

Marchandage (05)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (0)

- ..............................

Survie milieu hostile (10)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (0)

- Hachette

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (06)

Bloquer (DEX*2+5) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (15)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (05)Agriculture (05)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (05)

Déguisement (01)

Diplomatie (05)

Discrétion (15)

Artisanats (07)

Bibliothèque (20)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………
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…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………
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……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

Datapad

Quantité: 1Injection de bacta

Comlink civil

Poche

Ceinture

Poche

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Médipack standard Quantité: 1 Sacoche

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Ignore 4PA

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

-

Règle spéciale

NA

Aucune

Aucune NA

Ceinture

1D4

1D4+1

……

2D6+3 +1 +1 -7

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Serna KAA

Spécialisation : Pharmacienne et préparatrice de potions

+1 au D12 d'ordre

TABLEAU de CHASSE

Holster

2 chargeurs

96 5m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Czerka 411 5D3+2

MunitionsPortée

1 6

Coup de pied

Coup de queue

Hachette

NA

… +5

ARMES à DISTANCE

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round


