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46-5+3

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille et passé (-5) / Métiers (+3)

0

18

Apparence :

………………………………

12 Taille : 17

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

2Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 15

1

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Pilote de chasse (T-wing)

Bras D.

Force :

Dextérité :

3

17

9Pouvoir :

Nom : ASTAR

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête Rönn

Intelligence : 19

Constitution : 12

01-15

10

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : 17

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Vrai révolutionnaire Mon Calamari entraîné dans le conflit par la force des choses. Sait que la seule façon de 

vaincre l'Empire sera par les armes et cette seule solution le désole au plus profond de lui-même.

Défaut :

Jambe D.

Respiration aquatique : 1 heure // Amicaux et pleins de vitalités dans les endroits humides et frais / Négatifs 

dans les endroits chauds et secs

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: Non

Jambe G.

MON CALAMARIEN

207 crédits

Don : Echec critique réduit (le premier double sup' n'est plus un échec critique)

Skier: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

"La paix ne s'obtiendra que par la guerre… quel paradoxe…"

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Rönn ASTAR
Spécialisation : Pilote de chasse (T-wing)

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

"Dette de vie"

"Dette de vie"

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

"Dette de vie"

…………………………

…………………………

…………………………

Bug

…………………………

AmisFamille

Frère -1a

Frère -2a

Frère -3a

Frère -4a

Frère -9a

Xafar

Nooty (mort)

Azar

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Saboteur rebelle

Soldat rebelle

Pilote rebelle (seaspdr)

An 1 J066 Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence": se distingue en détruisant 2 torpilleurs.

Derr

Serrio

An -1

An -1 Scarif

Navigateur rebelle

Saboteur rebelle

An 1 J059 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime comme pilote: grand honneur!!

La révolte de Mon Calamari! L'Empire est délogé de la planète!!Mon Calamari

Mécanicien rebelle

Infirmière rebelle

Commentaire

A-L Armstrong

Père :

Mère :

Zarm

Participe à la bataille comme pilote de T-wing. Doit s'éjecter. Est sauvé.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Valla

Fast'Ar

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Conservateurs quarrens -7

10 Agente de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique -7 …………………………… …………………………………………

PM

Simple fils d'une famille nombreuse de citoyens modestes de Mon Calamari qui s'est retrouvée entraînée 

dans la résistance lorsque l'Empire s'empara de sa planète natale. Sa famille rejoignit l'Alliance pour 

réstaurer la République dès sa création ce qui lui vallut d'entrer en conflit ouvert avec les conservateurs 

quarrens alliés à l'Empire, et surtout en conflit avec l'Empire lui-même! Rönn travailla longtemps comme 

réparateur sur les blasters que les Mon Calamaris pouvaient dégoter, pour la plupart des reliquats de la 

guerre des clones, voir plus anciens mêmes! Il s'entraîna ensuite des années au pilotage de vaisseaux légers 

à bord d'un T-wing modifié en épandeur pour les aquacultures des Mon Cals. L'Empire n'y prêtait pas 

attention le moins du monde (et qu'est-ce qu'un pauvre T-wing pouvait faire contre des escadrilles de TIE?!). 

Pendant des années le peuple mon cal se prépara à se soulever contre l'oppresseur. Lorsque l'Alliance les 

épaula enfin à se soulever toute la population, ou presque, de Mon Calamari monta au combat et repoussa 

les impériaux avec leurs armes de fortune, les blasters restant quand même très minoritaires. Les océans se 

tâchèrent du rouge du sang ce jour là, mais grace à l'Escadron Prime qui aida grandement les Mon Calmaris 

à reprendre la planète de nombreuses vies furent quand même épargnées. Suite à leur victoire sur l'Empire 

et au soutien d'une flotte de croiseurs MC-40 et MC-80 construits dans le plus grand secret pour protéger la 

planète il se porta volontaire, comme des milliers des siens, pour rejoindre l'armée de l'Alliance dans la lutte 

contre l'Empire. Il fut extrêment fier et honnoré de rejoindre les rangs de l'Escadron Prime, groupe qui aida 

fortement à contribuer à la libération de son monde! Il considère avoir une dette de vie envers ceux qui se 

sont battus pour son peuple: Armstrong, Zarm, Bug!

Lieu de naissance : Date de naissance :Mon Calamari (bordure extérieure) An -35 J 388

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



11

08

06 35

34

40

40

11

35

06 18

20 6

56 90 21

90 07

46

18 44 61

56 24 26

46 21

56 26

46

24 30

54 34

40

25 25

70 31

82

71

38

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (02)- T-wing - ……………………………

A. de tirs archaïques (13)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

MON CALAMARIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (10)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (10)

- Quarren

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+5)

Langues étrangères (05)

- Nager (+40)

LN : Calamarien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-14)

- Togruti

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (10)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (10)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Draerian Defender

- ……………………………

Spécialisation : Pilote de chasse (T-wing)

Baratin (01)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (40) Coup de pied (19)

Lancer (20)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véh (air/eau) (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Rönn ASTAR

Fusils blaster (10) Armes blanches (20)

Marchandage (01)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (0)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- Z-95 headhunter

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (33)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (20)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (25)

Médecine (05)Agriculture (10)

Anthropologie (05)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (20)

Discrétion (15)

Artisanats (14)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (10)

- ..............................

- ..............................

Arts (10)

- ..............................

- ..............................



… …………………… …

+ booster de portée (portée de base x2 // -10% munitions)

+ correcteur de trajectoire (+5 en compétence de tir)

- Visière polarisante (50% 

flash 0) - Comlink 

militaire 30km (5 

fréquences cryptées) - 

Masque à oxygène (1h)

…………………… … …………………… … ………………

Chasseur TIE/ln

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

I …I II ………………… ……………………Pilote chasse imp.

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

Quantité: 6

Combinaison pilote 10 - 1 -

Fusée éclairante jaune

-Datapad

-

Tige lumineuse bleue

-

Forêt / Quantité: 2

Quantité: 4

Sac à dos

Macrojumelles civiles

Lampe torche

Maquillage camouflage Sac à dos

Sac à dos

Sac à dos

Sac à dos

Sac à dos

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Sac de Transport - Dos

Portée

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Grenade flash Quantité: 1

Ignore 3PA

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Règle spéciale

-5

Aucune

Peut etre lancé Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Rönn ASTAR
Spécialisation : Pilote de chasse (T-wing)

TABLEAU de CHASSE (historique)

Holster

2 chargeurs

99 50m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Draerian Defender 4D3+2

MunitionsPortée

1 tir 11

Coup de pied

Couteau de combat

NA

+2 +2

ARMES à DISTANCE

Médipack portable Quantité: 1 Sacoche

………………………

…

Torpilleur d'assaut II …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round


