Personna e joué par : NITA
Ceinture Téte Prenom SENELLE
/ e Age :[ 20 ans| Sexe:[ F |Poids:[51 Kg
o Expérience : |1
Bouclier 01-15 Alignement : |1
: - Spécialisation : | Simple soldat
Force:| 11 Taille:| 16
Constitution ;[ 10 Dextérité ;| 8
Pouvoir:| 9 Apparence :| 12
Intelligence :| 11 Education :[ 11+1
J Entrainement :

[Pointde Vie: [ 2]-1]0]1]2[3]4]5

6|7 (8|9]10|11[12)13]14|15(16(17

18(19]20|21|22]|23[24]|25|26| 27|28 29

Chance (|5ouvoir x 5) : 45
Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
Résistance aux Dommages : 0

Régénération naturelle :| 4J / 3H12'

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

58-2

Raisons de la perte de SAN :

Famille et historique (-2)

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (males uniquement)

Héros de la Force : | NON (PNJ) / Sensibilité a la Force = non
Don : Education facile (+1EDU)
Défaut : |Skier (-2 aux améliorations)

Personnalité et traits caractéristiques :

Jeune et courageuse. Limite inconsciente du danger. N'a pas assez d'expérience et de recul sur la guerre.
Monte au combat la fleur au fusil. S'imagine que I'Empire sera vaincu par I'amour... elle va déchanter...

Citation : ["Notre cause est juste alors nous vaincrons forcément!"

Finances :

60 crédits

Bijoux et récompenses : |

DEVARONIEN




Feuille d'Historique
PNJ

SENELLE NITA
Simple soldat

Personnage joué par :
Prénom et Nom :
Spécialisation : |

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle T
Empire GalactiQue s e

HISTORIQUE
Lieu de naissance : | Devaron (Colonies) | Date de naissance: | An-20/J135
Fille d'une famille de rebelles depuis la fin de la guerre des clones. Ses parents (un pére commercgant en épices fines et
sa mere astropilote de ligne pour la Grande Armée de la République) refusérent immédiatement I'autoproclamation de
Palpatine comme Empereur et le totalitarisme de son Ordre Nouveau. De ce fait ils devinrent vite des sympathisants de
I'Aliance dés la premiére heure, traitant méme directement avec le sénateur Bail Organa (maintenant décédé lors de
I'explosion d'Alderaan). Senelle grandit donc avec les convictions de ses parents, recevant une éduction en
conséquence, deux fois plus rude puisque ses parents s'étaient isolés dans le désert de Vuronia (sur Devaron) pour y
installer un hopital a destination des sympathisants luttant localement contre I'Empire. Cet hopital de fortune existe
encore, les parents de Senelle le ravitaillant régulierement comme ils le peuvent (devant par la méme des
contrebandiers...). Senelle rejoignit I'Escadron Prime dés que ses parents furent contactés pour cela. Sa formation
militaire n'est pas extraordinaire mais elle apprit a se servir de tout ce qui lui passait sous la main comme arme pour

abattre un stormtrooper!

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaires
Mere : Dinnia Astropilote Hurth Rettinu Médecin alderaanien rebel
Pere : Ruther Commergant | .o e
Frere -6a Fug Ouvrier agricole | oo e
Sceur -5a Finia (dead) éclaireur rebelle | ..........coiiiiiiiiiiiiis
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An-10 J154 Devaron Sert de messageére entre Vuronia et Montellian Serat pour la rébellion.
An 0 J 088 Devaron Aide a I'hopital secret suite a une opération échouée des sympathisants.
An 1J 063 Devaron Rejoint I'Escadron Prime. Préte a en découdre!

Opération "braquage de diligence”

Secteur NY-364

An1J 066




Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

SENELLE NITA

Spécialisation : |

Simple soldat

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Navigation spatiale (05)
Systémes planétaires (10)

Vaisseaux capitaux (01)

Agriculture (01) ____[IIJCulture Jedi (01) ____[ITJMédecine (01) 0
Anthropologie (06) ____[IT]Déguisement (05) __[IT]|Observation (20) I
Archéologie (01) ____[IT]|Discrétion (15) ___[ITJ|Persuasion (20) i
Artisanats (13) ____ |Dissimulation (15) ____[IT}Pharmacologie (01) i
s ____[IT]Diplomatie (05) __[TJPhysique (01) [
S e ____[IT]Droit (01) ___[IT]|Pickpocket (DEX*2) 16 [IT]
Arts (01) ____ |Ecouter (25) ____[IT}Premiers soins (30) 40 [IT]
TR ____[IT}Energie (10) __[ITJProg./Rep. de droides (01) _ [IT]
TR ____[IT}Fouiller (25) ___[ITJ{Psychanalyse (01) i
Astronomie (20) ____[IT]Géologie (01) ____[IT}Psychologie (05) [
Baratin (05) ____[IT]Histoire (20) 25 [T]Se cacher (05) 35 [IT]
Bibliothéque (25) ____[IT}Histoire naturelle (10) __[ITSentir (15) [
Biologie (01) ____[IT}Informatique (10) ____[IT]Séduction (APP*2-1) 23 111
Botanique (05) ____[IT}Jeux d'argent (POU*2+5) 23 [[[]Serrurerie (01) L
Bricolage (INT+DEX) 19 [[T]Langue : Basic (EDU*5) 60 [TT]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) _1__5_|J:|_:|:|
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Devaronien (EDU*5) 60 [IT]- Equitation (-10) 5 [IT1
Chimie (01) ____[ITJLangues étrangeres (07) |- Grimper (+25) 40 [IT]
Co. autres (EDU) 12 [IT]- Mon Calamarien 18 _[IT]- Nager (+8) 23 111
Co. des armes (EDU*2) 24 [T - ___[IT]|- Sauter (+10) 25 [IT]
Co. des droides (EDU*2) 24 [T - ___[IT]|- Sauter en parachute (+5) 20 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 24 [IT]|- ---eoeoerveremmereeieennnnns ____[IT]- Skier (+5) 20 [IT]
Co. des véhicules (EDU*2) 34 [IT]- -.ccovoveveervereneinne, N 1 1 1 i
Comptabilité (10) ____[IT}Marchandage (10) __[ITJSuivre une piste (10) [
Criminalistique (05) Mécanique (15) [TT]Survie milieu hostile (15) 57
Coup de téte (10) 15 _[IT]Coup de poing (50) 55 [IT]Coup de pied (25) 30 [IT]
.............................. (...) ____[IT}Arts martiaux (01) ____[IT}Lancer (25) 45 111
Esquiver (DEX*2) 16 Bloquer (DEX*2) 16 Explosif (01) 11
Blasters de poing (20) 40 |Fusils blaster (15) 58  |Armes blanches (20) 45
PRI ____[IT]- Blastech A280c B9 [IT]- oo, I
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O O [T
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) ___|A. de tirs archaiques (22) 47
N S 1 1 ____[IT]- Arcs 50 [IT]
SOOI O O [T
SOOI O O [T
SOOI 1 a1
SOOI 1 a1
SOOI 1 a1

e [
e [
e [
Véhicules lourds (01) N
-0
e [
e [

DEVARONIE




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : I_ PNJ

o | AN TTRING [reromettom: T SENELLENITA
Spécialisation : | Simple soldat

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Sabre 3D6+1  +1 +5 - - Ceinture
Couteau de lancer (x1) 2D4+2  +3 - - - Torse

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Sorosuub SSK-7 6D3+1 97 10m 1a2 15 Ignore 4PA Holster
1 cellule d'énergie
Fusil Blastech A280c 6D3+2 97 40m  1/2/rafale 60 Ignore 5PA Bandoulliére
2cellules d'€nergie e Lunette de série . __
Grenade fumigéne Quantité 1
Grenade fragmtaion Quantit¢ 2 ... e e i,
Granade flash Quantité 2 ... e i i,
ARMURE

Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Gilet de protection Standard / TAI 16 - - 14 - Porté
Casque de protection 14 - - - Téte

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Comlink militaire 10km / 5 fréquences sécurisées Veste
Lunettes de protection Sur le casque
Lampe torche Veste
Fusée éclairante jaune Quantité: 2 Veste
Injection de bacta Quantité: 1 Veste
Tige lumineuse jaune Quantité: 4 Veste
Veste a sacoches Portée
Macrojumelles civiles Veste
Synthécorde 11m Epaule
Injection d'anabolisants Quantité: 1 Veste
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb

........................ ... |Equipage impérial |




