
40 ans 70 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-
-

60+3+4

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+3), historique (+4)

0

16

Apparence :

………………………………

7 Taille : 20

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : -1

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 50

10

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Démineur

Bras D.

Force :

Dextérité :

10

14

10-1Pouvoir :

Nom : CARIPESS

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête REYREIP

Intelligence : 11

Constitution : 13

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

Défaut :

Jambe D.

Cornes : +2 dégâts au coup de tête (mâles uniquement)

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

DEVARONIEN

15 crédits

Don : Se cacher (+2 aux améliorations)

Moche (-1APP)

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

...silencieux…

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : REYREIP CARIPESS
Spécialisation : Démineur

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

à Dictarïa

à Montellian Serat

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Arrange le sabotage d'une navette Mü impériale. 3 officiers, 2 pilotes et 4 

soldats impériaux tués. L'enquête conclut à un accident de pilotage!

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

Frère -10a

Frère +2a

An1 J060 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

…………………

…………………

…………………

Continue des actes de sabotage légers (motospeeders, etc…)

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

- -

Depuis Devaron

………………………

An -5 Devaron Reçoit Crix Madine pendant 10 jours. Est formé avec quelques autres.

Morlp

Fägppau

An -15

An -10 Devaron

An -4 Devaron

Entretien dojo du Cobra

Démineur commando

An -7 Devaron Avec ses amis il sabote des équipements impériaux légers.

Exécution de Guttyl le borgne, criminelle menaçant sa famille.Devaron

Douanier spé alcool

Ouvrière en hauteur

Commentaire

Sympathisants rebelles

Père :

Mère :

Sympathisants rebelles

Devient sympathisant rebelle local. Aide comme il peut.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Jillu

Trov'N

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

5 …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

PM

Fils d'un capitaine douanier de la sécurité de Devaron et d'une ouvrière en hauteurs. Il grandit tout d'abord à Montellian 

Serat avant de devoir fuir pendant des années avec ses parents et ses deux frères. En effet son père avait démantelé un 

trafic d'alcools illégaux, ce qui lui vallut avc sa famille d'être mis sous protection des témoins pour ne pas être éliminé 

par la pègre. Reyreip passa donc le plus clair de sa vie à fuir de village en village, s'occupant en démontant et réparant 

d'antiques montres et horloges. Lors de ses 25 ans le baron du crime qui menaçait sa famille fut exécuté par les 

autorités. Ils purent donc reprendre une vie normale. Reyreip se lia alors d'amitié avec un groupe de jeunes étudiants 

militants pour le retour de la République avec lesquels il découvrit, lors de cambrioalages sur des bâtiments 

gouvernementaux, que l'Empire soutenait dans l'ombre le baron du crime exécuté il y a peu! De fil en aiguille et de par 

ses fréquentations il devint sympathisant rebelle des années avant la bataille de Yavin, informant régulièrement les 

reblles du secteur de la situation de Devaron. Le haut commandement de l'Alliance lui fit donc rapidement rejoindre 

l'Escadron Prime pour qu'il puisse leur apporter son expérience de la planète.

Lieu de naissance : Date de naissance :Devaron (Colonies) An -40 J020

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



58

64

50

48

50

32

25

47 80 17

70 80 07

42

16 18 25

32 27

32 22

32 22

32

50

15 20

32 32 66

40

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (22)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

DEVARONIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (05)

Psychologie (05)

- Bothan

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (07)

- Nager (+8)

LN : Devaronien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (20)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2-1)

Sentir (15)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Démineur

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : REYREIP CARIPESS

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (10)

Mécanique (15)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (15)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2+5)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (01)Agriculture (01)

Anthropologie (06)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (05)

Diplomatie (05)

Discrétion (15)

Artisanats (13)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- Horlogerie fine antique

- ..............................



Navette Mü 1

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

1 …4 11……………… Motospeeder 74-ZSoldat armée imp

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

…..…… ……

- - Tête

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Gilet de protection léger / TAI 20 - - 10 -

……

Lunettes de protection

……………………………

Veste à sacoches

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……

………………………………………………………………………

……

Comlink civil

Lampe torche

……

……

……

Veste

Veste

Casque

……

Portée

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Appareil photo standard ……………………………………………………………………… Veste

………………………………

Porté

…………

……

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……

……

……

……

……

…………………

…………

……………

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………

…………

…………

…………

………………

……

……

…

… ……

…

…

…

Ignore 4PA

… …… ……………………

…………

…………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

5

… Pilote navette imp 2 ……………… … Waveskimmer 2

AucuneNA

… Landspeeder BAX-7

…………………

…………………

…………………

…………………

…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……

……

-5

Aucune

-

…… ……………………

…………………………

Ceinture

……

1D4

1D4+1

2D6+2

…… … … ……

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : REYREIP CARIPESS
Spécialisation : Démineur

…………………

TABLEAU de CHASSE (historique)

Holster

1 cellule d'énergie ………… …

97 15m

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………

…

Blastech DL-18 6D3+2

…

MunitionsPortée

1 à 2 20

Coup de pied

Poignard

…………………………………

………………………………… ……

NA

+2 +2

… …

………………………………… …… … …

Casque de protection - 14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

-

Tiges lumineuses Quantité:  6 // Couleur: vertes Veste

………………………

…

…………………… … Officier impérial 3

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


