Molkiss TANAZ

Personnage joué par : TANAZ
Ceinture Téte Prenom Molkiss
/ . Age:|30 ans| Sexe:] F [Poids:[40 Kg
e Expérience : |
Bouclier 01-15 Aliqnement: |+7
Spécialisation : | Pilote de chasse
Force:| 4 Taille :| 16
Constitution:| 5 Dextérité :| 11
Pouvoir : 7 Apparence : 9
Intelligence :| 16 Education:| 10
Bras D. Bras G. | Entrainement :
16-35 36-55
[Pointde Vie: |-2|-1]0[1]2]3]4]5
6|7 (8|9 ([10[11]|12|13]|14(15]|16]17
18119(20]|21(22]|23[24|25]26 (272829
Tronc Chance (Pouvoir x 5) . 35
Attaque(s) par round (CaC) : 1
L Bonus aux Dommages : -3
56-80 Résistance aux Dommages : -2
Régénération naturelle :| 6J / 4H48’
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
54-3+2=53
Raisons de la perte de SAN :
F:+1-1-4+1 [/ M =1+1+1+1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (méles uniquement)

Héros de la Force :

|Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non

Don :

Lanceuse puissante : +3m aux distances des lancés

Défaut :

Artisanat : -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Douce mais
d’esprit et a

amére...
pprend vite. Elle est trés motivée et ne reculera jamais devant les ennemis de Devaron.

une bonne description la concernant. Physique maigre et ingrat elle est néanmoins vive

Citation :

« Je fais ma part pour la paix dans la galaxie »

Finances :

422 crédits

Bijoux et reccompenses : |

PEVHRONICHNE




Feuille d' Historique

Personnage joué par : | PNJ

Prénom et Nom : | Molkiss TANAZ

Star Wars

Spécialisation : | Pilote d’airspeeders sur T-47 (ACIER 4)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 2 Famille de rebelles
Empire Galactique P

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Devaron (colonies) | Date de naissance : | An -29 J200

Née sur Devaron d’'une famille de sympathisants de 'Alliance rebelle suite au massacre causé par le Boucher
de Montellian Serat. La famille Tanaz fit partie intégrante de la résistance dévaronienne depuis cette époque
et se trouve actuellement dans le camp secret de « la falaise ». Molkiss grandit donc dans une ambiance
étrange d’enfant rebelle mélée d’espoirs pour le futur. Elle perdit sa sceur juste avant la bataille de Yavin,
alors que cette derniére chassait le quarra dans la forét de Synnalia. Son deuil fut difficile car sa sceur laissait
derriére elle une petite fille, qui fut placée a I'abri dans sa famille de la ville de Juronia. Molkiss passa le plus

clair de sa vie sur la céte de 'Océan des Songes, dans diverses zones trés touristiques, a piloter des
airspeeders rapides d’acrobaties pour les touristes en manque de sensations. En paralléle elle gagna
également plusieurs courses illégales de hors-bords et empocha de belles sommes aprés une vie sans le
sou. Elle profita d’'une campagne de recrutement de I'Alliance rebelle pour s’engager comme pilote. Elle
passa les tests haut la main et rejoignit 'Escadron Gris sur leurs Y-wings, avant de revenir sur Devaron
comme pilote de chasse sur airspeeders T-47. Heureuse de revenir se battre pour sa planéte elle est décidé
a donner le maximum pour mener 'Alliance a la victoire !

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Nikta Arnaqueuse
Pére Bolonon Homme au foyer
Frére -10a Hezz Journaliste Delora News
Soeur -12a Bestta Assistante vétérinaire
Soeur -10a Geeliss Chasseuse quarras (morte)
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 0O Devaron Mort de sa sceur, dévorée alors qu’elle chassait le quarra.
An 1J010 Le Liberté Rejoint I'Alliance rebelle comme pilote de Y-wing dans I'Escadron Gris
An 1J100 Devaron Est affectée a 'Escadron Prime comme pilote de chasse sur T-47




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Molkiss TANAZ

Spécialisation : |

Pilote de chasse sur airspeeder T-47 (ACIER 4)

Agriculture (01) 03 [[[]|Culture Jedi (01) [[1]IMedecine (01) [11]
Anthropologie (06) ‘39 [[]]|Déguisement (05) [T]|Observation (20) 40 [T}
Archéologie (01) [[I]Discrétion (15) [II]|Persuasion (20) 1]
Artisanats (13) Dissimulation (15) [[T]|Pharmacologie (01) m
e [[I]Diplomatie (05) [IT]|Physique (01) m
e [I1]Droit 01y [TT]|Pickpocket (DEX*2) 22 [T}
Ats 01y Ecouter(25) [TT]|Premiers soins (30) 31 11
e [IT]|Energie (10) [TT]|Prog./Rep. de droides (01) m
e MT]|Fouiller 25) [[T]|Psychanalyse (01) i
Astronomie (20) [[T]|Geologie (01) [[T]{Psychologie (05) [1T]
Baratin (05) [TT]|Histoire (20) [TT]|Se cacher (05) 111
Bibliotheque (25) [[T]|Histoire naturelle (10) Tsentir (15 i
Biologie (01) [MT]|Informatique (10) [TT]|Séduction (APP*2-1) 18 111
Botanique (05) 07 [[I]|Jeux d'argent (POU*2+5) 19 []]||Serrurerie (01) i
Bricolage (INT+DEX) 27 [IT]lLangue : Basic (EDU*5) 50 []]]|Sport (FOR+CON+DEX)2) 10
Carto./Géographie (20) [TTJILN : Devaronien (EDU*5) 50 []]]|- Equitation (-10) 0 [
Chimie (01) 7 [[T]|Langues étrangeres (07) - Grimper (+25) 35 111
Co. autres (EDU) 12 [TT]|- Dressellien 23 [TT]|- Nager (+8) 40 171
Co. des armes (EDU*2) 20 [I11- Dug 08 ]| Sauter (+10) 20 [T1
Co. des droides (EDU*2) 20 [IT|= oo [TT]|- Sauter en parachute (+5) 15 71
Co. des vaisseaux (EDU*2) 50 [T][= -ereereeereerersemersenens [TT]|- Skier (+5) 15 [I]]
Co. des véhicules (EDU*2) 20 [T -ereereererrereeseesereenens [TT0I= eeeeereremmeremmenennenenns 111
Comptabilité (10) [[T|Marchandage (10) [[T]|Suivre une piste (10) 111
Criminalistique (05) [TT]|Mécanique (15) Survie milieu hostile (15)
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) [[T]|Coup de poing (50) [[T]|Coup de pied (25) 111
.............................. (...) [TT]|Arts martiaux (01) [[T]|Lancer (25) 111
Esquiver (DEX*2) 32 []]]|Bloquer (DEX*2) 22 [TT]|Explosif (01)
Blasters de poing (20) 30 Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 30
- Sorosuub Bryard K-16 P [TT]|- Poignard i
e [T e L[ e i
e | e[| e M
S 1 P 1 SO i
Armes lourdes (05)
S 1 1 M
S ] P 1 SO M
e [T e L[ e M
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [TT]Senseurs/Radars (10) 40 [T7]|Navigation spatiale (05) 15 [1T]
Chasseurs (01) 62 Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10)
- Airspeeder T-47 Il e [[]][Vaisseaux capitaux (01)
- Y-wing B85 [T veeeeereeermmmmmnemmeeemmiiinis [l ceeeeeeemmmmemnmeemimiiiiiee 111
SEEEERTT RTINS PPPPRRERIPSPPPPR R |I|:| R ERTRE TR NP RPPPPREER R PP |:|I| gTTTTT PRI P PR |I|:|
R TTPPTPPUUPPTUROURPRRRoOS Tl oo, [Tl oo
Véhicules légers (20) 40 Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01) 51
e e e [IT]|- Hors-bord dévaronien 60 [[T]
T |I|:| T |:|I| T |I|:|
T |I|:| T |:|I| T |I|:|
R TTTPP TP TUUORPRPPPPOTY [T oo [T oo




Feuille d Equipement

Personnage joué par : | PNJ

Star Wars Prénom et Nom : Molkiss TANAZ

Spécialisation : | Pilote de chasse sur airspeeder T-47 (ACIER 4)

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Poignard 2D6+1 42 +1 -10 - Cuisse
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Sorosuub Bryard K-16 7D3+1 97 12m 1 15 Ignore 7PA Holster
Chargeurs : 2 Tir concentré
Grenade fumigéne X2
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Combi pilote rebelle TAI 16 10 - 1 - Portée

Avec casque X-wing

- Visiére polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque a oxygene (réserve 1 heure
indépendante)

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme rebelle urbain - Porté
Sac a dos de transport - Dos
Comlink militaire - Poche
Injection adrénaline x1 Sac a dos
Fusée éclairante A auto-amorcgage // Rouge x2 /Verte x2 [/ Jaune x2 Sac a dos
Fumigéne Vertx2 / Rouge x3 Sac a dos
Lampe torche - Sac a dos
Masque respiratoire Modele Roamer-6 Sac a dos
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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