Personna e joué par : QUINN
Ceinture Téte Prenom MEDUZZA
/ 10 Age :[ 38 ans| Sexe:| F |Poids:| 76 Kg
o Expérience : |............ccceiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : [...........ccccoeiiiiiiiiiii
Spécialisation : | Pilote de chasse
Force:| 15 Taille:[ 17
Constitution ;[ 13 Dextérité :| 11
Pouvoir:| 14 Apparence :| 14
Intelligence :| 14 Education :| 11
Bras D. Bras G.] Entrainement :
16-35 36-55
[PointdeVie: | 2|-1] 0| 1] 23] 45
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14]15]16(17
18| 19(20|21]|22| 23| 24| 25]|26]|27]| 28| 29
Chance (|5ouvoir x 5) : 70
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
1 Bonus aux Dommages : +1
Résistance aux Dommages : -
56-80 Régénération naturelle :| 4J / 3H12'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
68+1-5+5
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+1) / Historique (+5 et -5)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (males uniquement)

Héros de la Force : | NON (PNJ / Sensibilité a la Force = non
Don : Agriculture (+2 aux améliorations)
Défaut : |Baratin (-2 aux améliorations)

Personnalité et traits caractéristiques :

Déterminée et impliquée dans la lutte contre I'Empire dés son plus jeune age. La Cause est ce qu'il y a de
plus important pour elle. Elle luttera jusqu'au bout et méprise les laches et les gens "qui ferment les yeux".

Citation : ["La galaxie se sentira bien mieux quand I'Empire en aura été chassé"

Finances :

32 crédits

BijOUX €1 FECOMPENSES = | ..ovvveeiiiiee e

DEVARONIEN




Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
‘ IH“ “H“' Prénom et Nom : MEDUZZA QUINN
Spécialisation : | Pilote de chasse
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 10
Empire Galactique O e

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Devaron (Colonies) | Date de naissance: | An-38/J012

Fille de sympathisants rebelles dévaronniens d'un village troglodyte des Montagnes Noires, proche de
I'ancienne base des contrebandiers. Elle grandit en apprenant a se battre et a piloter tous les véhicules
possibles. Diverses opérations de guerrilla de faible importance sont a I'actif des membres du petit groupe de
sympatisants dont font parti ses parents. Leur prochain objectif est la sation impériale des Montagnes Noires
mais leurs moyens ne sont pas suffisents pour attaquer une telle base. Meduzza grandit donc dans la haine
de I'Empire et des pirates du systeme. La venue de I'Alliance rebelle et de I'Escadron Prime arriva aux
oreilles des sympatisants des Montagnes Noires. C'est tout naturellement que Meduzza trouva le moyen de
rejoindre I'équipe pour les faire profiter de ses talents de pilote et de son expertise de guerrilla dans les
hautes montagnes.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire | Amis Commentaire
Mere : Radigga Géologue (-8E / -4P) t=> E =PMEmpire .....ccooeeeiiieeee
Pere : Derot Mécanicien (-8E / -2P) P =PM Pirates ..
Frere -2a Ezz Skieur (-2E) | i
Sceur +4a Miloo INFIrMIBre | e
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An 1 J064 Devaron Rejoint I'Escadron Prime
An 1J066 | Secteur NY-664 Opération "braquage de diligence" - Affronte des torpilleurs impériaux




Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

MEDUZZA QUINN

Spécialisation : |

Pilote de chasse

COMPETENCES de PILOTAGE

Agriculture (01) ____[IJCulture Jedi (01) ____[ITJMédecine (01) 0
Anthropologie (06) ____[IT]Déguisement (05) ____[IT)Observation (20) I
Archéologie (01) ____[IT]|Discrétion (15) 30 _[T]|Persuasion (20) I
Artisanats (13) ____ |Dissimulation (15) ____[IT}Pharmacologie (01) i
s ____[IT]Diplomatie (05) __[TJPhysique (01) [
S e ____[IT]Droit (01) ___[IT]|Pickpocket (DEX*2) 22 [IT]
Arts (01) ____ |Ecouter (25) ____[IT}Premiers soins (30) 35 [IT]
TR ____[IT}Energie (10) __[ITJProg./Rep. de droides (01) _ [IT]
TR ____[IT}Fouiller (25) ___[ITJ{Psychanalyse (01) i
Astronomie (20) ____[IT]Géologie (01) ____[IT}Psychologie (05) [
Baratin (05) ____[IT]Histoire (20) 25 [T]Se cacher (05) 35 [IT]
Bibliothéque (25) ____[IT}Histoire naturelle (10) __[ITSentir (15) [
Biologie (01) ____[IT}Informatique (10) ____[IT]Séduction (APP*2-1) 27 [11]
Botanique (05) ____[IT}Jeux d'argent (POU*2+5) 33 [I]Serrurerie (01) L
Bricolage (INT+DEX) 25 [[T]Langue : Basic (EDU*5) 55 [IT]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) _2_Q_|£I_I|
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Devaronien (EDU*5) 55 []T]- Equitation (-10) 10 [IT]
Chimie (01) ____[ITJLangues étrangeres (07) |- Grimper (+25) 55 [1T]
Co. autres (EDU) 11_[IT]- Ithorien 21 [IT]- Nager (+8) 28 [IT]
Co. des armes (EDU*2) = 1 1 1 L ___[IT]|- Sauter (+10) 30 [IT]
Co. des droides (EDU*2) P22 1 R ___[IT]|- Sauter en parachute (+5) 40 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 42 [IT]|- ---voeoevveremmerveiennnnnns ___[IT]|- Skier (+5) 60 [IT]
Co. des véhicules (EDU*2) 42 [IT]|- ---voevevveremmereeiennnnnns O [
Comptabilité (10) ____[IT}Marchandage (10) __[ITJSuivre une piste (10) 15 [IT]
Criminalistique (05) [TT]Mécanique (15) [TT]Survie milieu hostile (15) 45
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) ____ [T} Coup de poing (50) __[TJCoup de pied (25) I
.............................. (r) ____[IT}Arts martiaux (01) ____[IT}Lancer (25) I
Esquiver (DEX*2) 22 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01)

Blasters de poing (20) 50 |Fusils blaster (15) 35 |Armes blanches (20) .
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O O o
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) ___|A.deftirs archaiques (22)
SOOI O O o
SOOI O O o
SOOI O O o

Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 40 Navigation spatiale (05)
Chasseurs spatiaux (01) 68  |Vaisseaux moyens (01) 21 [Systemes planétaires (10)

Z-95 Headhunter A 1 ____[IT}vaisseaux capitaux (01)

R-41 Starchaser B I 1 S 1 1
e S 1 1 S 1 1
Véhicules légers (20) 56 |Véhicules lourds (01) ___|Autres Véhicules (air/eau) (01) 54
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 S 1 1

DEVARONIE




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : MEDUZZA QUINN

Spécialisation : | Pilote de chasse

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme
Coup de téte
Coup de poing
Coup de pied
Dague dévaronnienne

Dégat DEX Parer Lancer Régle spéciale Ou est-il ?
1D3 - - NA Aucune NA
1D4 +2 +20 NA Aucune NA

1D4+1  +1 - NA Aucune NA

2D6+2  +2 +2 -5 - Ceinture

flash 0) - Comlink

fréquences cryptées) -
Masque a oxygene (1h)

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech A-180 6D3+1 97 14m 1a2 30 Ignore 4PA Holster
1 cellule d'énergie  ...cccoce. il it it i e e
ARMURE
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Combinaison pilote - Visiére polarisante (50% 10 - 1 - Portée

militaire 30km (5 ... L. e e

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet
Paire de ski a répulseurs
Maquillage camouflage
Medipack complet
Fusée éclairante rouge
Lampe torche
Macrojumelles
Sac a dos de transport
Tige lumineuse verte

Ou est-il ?
Base
Sac
Base
Sac
Sac
Sac

Commentaire
Forét x2
1D8+1 PV récupérés par soin / utilisations: 10
Quantité: 2

TABLEAU de CHASSE

Humanoides Nb Droides




