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" Pour le clan, pour Klatooïne, pour l'Alliance, pour la galaxie!!!"

36-55

81-90

La seule façon dont pourra être vaincu l'Empire est en passant par la violence et des combats qui 

repousseront les impériaux jusqu'à Coruscant où se déroulera la bataille finale! Brave, courageux, violent :)

Défaut :

Jambe D.

KLATOOINIEN

136 crédits

Don : Discrétion: +2 points aux améliorations

Géologie: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Armure naturelle : 2PA

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

M Poids :

Alignement :

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête ALKA

Intelligence : 16

Constitution : 14

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

11Pouvoir :

Nom : LYYN

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Simple soldat

Bras D.

Force :

16-35

Bonus aux Dommages : +1

2Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 75

18

Tronc

9

Apparence :

16 Taille : 20

Education :

Dextérité :

15

16

70+2+4

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (+2) / Métier (+4)

0



An 0 YavinIV Participe aux combats pour repousser les impériaux pendant l'évacuation.

PM

Fils d'une haute famille klatooïnienne éduquée, chose assez rare sur Klatooïne, et travaillant en liens avec la 

Corporation Czerka. Sa famille, intégralement employée par Czerka, menait des recherches sur le sous-sol 

de la planète pour y trouver du minerai exploitable pour leur clan et ainsi en faire profiter la communauté. De 

son côté Alka suivit une voie plus traditionnelle martiale, passant de milicien à guerrier puis finalement 

devenant vigile pour la Corporation Czerka. Une fois son contrat de 10 ans achevé il se décida à rejoindre les 

rangs de l'Alliance Rebelle avec un groupe de 6 de ses camarades. Les ventes d'esclaves klatooïniens à 

l'Empire devenant de plus en plus pressantes il ne pouvait supporter de voir sa planète ainsi réduite au statut 

le plus bas de la galaxie. Déjà que leurs liens avec les Hutts les liaient à combattre pour eux il ne comptait 

pas non plus voir ses frères et soeurs se sacrifier dans des camps de travail impériaux, loin de morts 

glorieuses au combat! Dès qu'il le put il trouva le moyen de faire ses preuves, redoutables, au combat aux 

côtés de l'Alliance. Il finit par être affecté à l'Escadron Prime.

Lieu de naissance : Date de naissance :Klatooïne (bordure extérieure) An-42 J171

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 4 …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Corporation Czerka / Klatooïne 10

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Participe à la bataille de Scarif comme assisstant réparations.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Tryniett

Byoun'rn Archéologue Czerka

Anthropologue Czerka

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Cartographe Czerka

Zoologue Czerka

An1 J050 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

Quitte la planète et rejoint l'Alliance Rebelle sur Sluis Van.Klatooïne

………………………

………………………

An1 J066 Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence"

K'lop

Dioniola

An -3

An -1 Scarif

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Sœur -4a

Frère +9a

…………………

…………………

…………………

…………………

………… :

……………………………………………………………………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Alka Lyyn
Spécialisation : Simple soldat



21 60

21 20

11 32

60

20

22

30

42 45 28

30 45 18

53

9 21 38

48 44

18 33

18 33

18

20

25

65 44

60

44 37

50 58 39

59

50

Discrétion (15)

Artisanats (04)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (15)

Médecine (05)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (10)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (28)

- ..............................

- Skier (+5)

- Lance (klatooïnienne)

- Dague

- Blastech A280c

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (25)

Marchandage (05)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (20)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Alka Lyyn

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- Blastech lourd T-21

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (55) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (25)

- Sorosuub SSK-7

- ……………………………

Spécialisation : Simple soldat

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (20)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

- Nager (+10)

LN : Huttese (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (05)

- Defel

KLATOOINIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Criminalistique (10)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (18)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (05)



Portée 10km / 5 fréquences sécurisées Casque

+ correcteur de trajectoire (+5 en compétence de tir pour cette arme)

+ générateur Tibana MkII (+20% munitions / -10% portée)

+ modulateur de puissance (+1D3 dégâts / -10% munitions)

…

ARMURES

Tirs/round

4

-

Comlink militaire

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

……………………

…

…………………… … Soldat armée imp

Casque protection Armée impériale 14

… ………………

En métal: 3D6+3PA, +20Prd, -4PA par tir de blaster encaissé

Coup de pied

Lance klatooïnienne

Dague

Couteau de lancer 2D4+2

NA

+1 +8

+1 -

Blastech lourd T-21 5D6+2

ARMES à DISTANCE

1 24

Où est-il ?

+3 -

2 chargeurs

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

1D3

Ceinture

Munitions

TABLEAU de CHASSE (historique)

Porté98 90m

Arme

Coup de tête

Dégât

97

Portée

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Alka Lyyn
Spécialisation : Simple soldat

1D4

1D4+1

2D6+3

2D6+2 +2 +2

+2

-5

+20

-

Aucune

Quantité: 2-

+3 dégâts si charge depuis monture

Ignore 4PA

-

Règle spéciale

Torse

… …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Ignore 12PA

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… ……………………

1310m 1 à 2Sorosuub SSK-7

2 chargeurs

7D3+1

Grenade frag Quantité: 5

Holster

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches - Portée

Porté

Veste

Veste

Autour cou

Veste

Sacoche

Veste

Dos

-

-

-

Quantité: 2

Forêt x2

SacocheQuantité: 2

Quantité: 2

Lampe torche

Lunettes de protection

Paire d'électromenottes

Injection adrénaline

Maquillage camo

Tige lumineuse bleue

Fusée éclairante jaune

Gilet protection Lourd T18 - - 18 -

- - Tête

Bouclier archaïque

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb NbNbNb

… …3 ………………… ……………………Stormtrooper

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

…… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………


