ZAT HOO

Personnage joué par : HOO
Ceinture Téte Prenom Zat
/ Age :[40 ans| Sexe:] M [Poids:[71 Kg
e Expérience : |1
Bouclier 01-15 A|iqnement: |_4
Spécialisation : | Laborantin en biologie
Force:| 12 Taille ;[ 10
Constitution :| 15 Dextérité :| 16
Pouvoir : 9 Apparence ;| 12
Intelligence :| 18 Education:| 11
Bras D. Bras G.| Entrainement :
Implant neuronal d’apprentissage accéléré
16-35 36-55
[PointdeVie: | -2|-1]0|1]234]5
6(7]8[9([10{11][12]13|14]|15|16|17
18119(2021(22123(24|25(26|27 (28|29
Chance (Pouvoirx 5) :| .........
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 2
Bonus aux Dommages : -1
L Résistance aux Dommages : 0
56-80 Régénération naturelle :| 3J / 2H24’
Points de Santé Mentale (40+POUXx2) :
58+8=66
Raisons de la perte de SAN :
F:+1+7 /[ M: +1-1+1-1
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

(EDU*5)

+80% de résistance aux manipulations mentales par la Force // Peuvent se déplacer comme des oiseaux en
vol sans aucun malus // Nécessitent de grandes quantités de nourriture // 2éme langue natale : Huttese

Héros de la Force :

|Non (PNJ) // Sensibilité a la Force : Non (PNJ)

Don :

Chasseurs : +1 aux améliorations

Défaut :

Artillerie / tourelles :

-1 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Petit a petit son aversion envers 'Alliance s’estompe, surtout au fur et a mesure qu’il découvre les horreurs
commises par I'Empire. Appliqué et sérieux dans les taches qui lui sont confiées. Joueur de dés.

Citation :

|« Rien n’est jamais brisé pour toujours car la matiere devient autre chose a vrai dire... »

Finances :

355 crédits

Bijoux et récompenses : |

TOYDARIEN




Feuille d'Historique

7!
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Zat’'HOO

Spécialisation : | Laborantin en biologie appliquée
Organisation PM  Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle -2+2  Assistant de Nolk Lo’nya Famille pro-impériaux
Empire Galactique 0 Famille pro-impériaux

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Toydaria (Bordure médiane) | Date de naissance : | An -39 J010

Dernier enfant d’'une famille toydarienne ordinaire, Zat regu une éducation normale, formatée par une
affiliation profonde envers 'Empire et ses doctrines. Célibataire sans enfant il vécut la plupart de sa vie dans
différentes grandes villes situées le long de cbtes océaniques majeures et sans histoires. Il fit des études a
I'académie royale des sciences de Toydaria et obtint son dipléme deux ans avant '’dge normal. Il trouva trés
rapidement un emploi d’assistant xénobiologiste et fit une thése sur les créatures carnivores de I'espace
Hutt. Il entra ensuite au service de divers laboratoires scientifiques indépendants et obtint méme deux fois
une bourse de la famille royale de Toydaria pour continuer des recherches importantes. La fin de sa carriére
fut brutalement marquée par l'intervention de 'Empire dans les travaux de son employeur. Il di tout
abandonner brutalement, totalement bouleversé des événements et des exécutions sommaires qui en
découlérent. Profondément décu de 'Empire devant tant de barbarie il décida a regrets de rejoindre la
rébellion. Il y trouva difficilement sa place a cause de son endoctrinement profondément ancré. Un peu plus
d’'un an apreés la bataille de Yavin il fut envoyé sur Devaron aider 'Escadron Prime.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Zanéi Pédiatre | .
Pére Haza Explorateur spatial | .....ocooiiiis

Soeur -5a Sho Réparatrice droids | c.ooooiiiiiiiis

Soeur -7a Slaa Croupi€re CasiNO | covoiiiiii i e

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement
An O Toydaria Quitte la planéte et rejoint la rébellion comme scientifique.
An 1.J081 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime comme laborantin en biologie appliquée.

An 1 J135 Devaron Est nommé assistant du Dr Nolk Lo’'nya, chef scientifique de la base. (+2PM)




Star wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Zat’'HOO

Spécialisation : |

Laborantin en biologie appliquée

Agriculture (05) [[1]|Culture Jedi (01) [[1lIMedecine (05) 1]
Anthropologie (01) ‘33 [[]] Déguisement (01) [[I]Observation (20) i
Archéologie (01) [[I]Discrétion (10) [TT]|Persuasion (20) 22 111
Artisanats (15) Dissimulation (15) [[I]Pharmacologie (01) i
T [[I]Diplomatie (20) [TT]|Physique (01) 27 [IT1
e [I1Droit(10y [TT]|Pickpocket (DEX*2) 32 [T}
Ats(05) Ecouter(25) [IT]|Premiers soins (25) i
e [TT]|Energie (10) ‘51 [[]|Prog./Rep. de droides (05) 28 []]]
e [IT]|Fouiller 25y [IT]|Psychanalyse (01) i
Astronomie (20) 30 [[J]Géologie (01) [[T]|Psychologie (10) i
Baratin (25) [TT]|Histoire (20) 25 []T]|Se cacher (10) 1T]
Bibliothéque (25) ‘57 [[]]|Histoire naturelle (10) 56 [[[]|Sentir(18) i
Biologie (01) ‘64 [[]]|Informatique (15) 40 [[]]|Séduction (APP*2) 25 111
Botanique (05) ‘15 [[]]|Jeux d'argent (POU*2+20) 43 [[]] Serrurerie (01) 1]
Bricolage (INT+DEX+05) 54 []]]Langue : Basic (EDU*5) 55 []I]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 22
Carto./Géographie (20) 30 [ITJILN : Toydarien (EDU*5) 55 []]]- Equitation (-14) 08 11
Chimie (01) ‘12 [[T]lLangues étrangéres (10) - Grimper (-10) 12 11
Co. autres (EDU) 32 [Tl Huttese (EDUx5) 55 [TT]|- Nager (0) 23 11
Co. des armes (EDU*2) 22 [IT]l- Kaminoien 28 [T Sauter (-3) 19 11
Co. des droides (EDU*2) 27 [[T]- --rreerrveererssmcmrerennne [I0|- sauter en parachute (+15) 37 [[T]
Co. des vaisseaux (EDU*2) = 37 [TT]|= --+-eereererrereereeensennnne [T/~ Skier (-5) 17 [1T]
Co. des véhicules (EDU*2) 22 [TT]|= --eeereereerereereenennennene [TTI= -eeeereemmermmneennennnnns 111
Comptabilit¢ (15) [[T]|Marchandage (25) [IT]/Suivre une piste (15) 171
Criminalistique (05) [TT]|Mécanique (20) Survie milieu hostile (05)
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (05) [[T]|Coup de poing (25) [IT]|Coup de pied (10) 111
.............................. (...) [TT]|Arts martiaux (01) [[T]|Lancer (20) 111
Esquiver (DEX*2+10) 42 [T]|Bloguer (DEX*2) 32 []T]|Explosif (05)
Armes de poing (20) Fusils (05) 25 Armes blanches (15) 18
- Czerka-411 [TT]|- Fusil L60 toydarien [T Scalpel o
S 1 O 1 SO i
e [T e [T e 111
ST 1 T 1 T 111
Armes lourdes (01)
T 1 1 1 PO i
S 1 O 1 [ SO m
S 1 e | [ OO T OO R m
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (33) [TT]Senseurs/Radars (15) 20 [T7]|Navigation spatiale (05) 09 [1T]
Chasseurs (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) 20
S [ e [[[]|VaISS€aux capitaux (01)
ST R TP PP RSP PP PP |:|I| T |I|:| T |I|:|
ST TR PP RIS S PP PR |:|I| T |I|:| T |I|:|
T T Tl oo Tl cveeeeemmmee e
Véhicules légers (25) Véhicules lourds (01) Véhicules aquatiques (01)
SRR TR TP PP RN PSP PP PR |:|I| T |I|:| T |I|:|
T |I|:| T |I|:| T |I|:|
T |I|:| T |I|:| T |I|:|




Feuille d'Equipement
S tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Zat’'HOO
Spécialisation : Laborantin en biologie appliquée
ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS
Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Scalpel (x2) 1D4 +5  interdit -10 +10 pour dissimuler  Etui + 8 lames
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Régle spéciale Ou est-il ?
Czerka 411 5D3+2 96 5m 1 6 Ignore 4PA Holster
2 chargeurs +1 D12 d'ordre
Fusil L60 toydarien 6D3 97 25m 1a2 25 Ignore 4PA Chambre
1 chargeur Module paralysant de série Lunette de visée
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?
Gilet de protection Léger/ TAI 10 - - 10 - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Blouse blanche - Portée
Uniforme militaire Scientifique Alliance rebelle Porté
Comlink civil - Poche
Lampe torche - Poche
Tige lumineuse verte x4 Chambre
Datapad toydarien Infos sur la faune de la Bordure extérieure et Espace Hutt Poche
Masque respiratoire Modele adapté aux toydariens (valeur 485 crédits) Chambre
Implant neuronal Modeéle : apprentissage accéléré. Posé depuis 10 ans. Crane
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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