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-
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74-4+1

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (-4), métier (+1)

-1

8

Apparence :

10 Taille : 22

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 85

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

5J / 4Hrs56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
…

… / …

Bouclier

Mécanicien engins lourds

Bras D.

Force :

Dextérité :

17

6-1

12Pouvoir :

Nom : TAZZ

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête Maxx

Intelligence : 18

Constitution : 7

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement :

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

81-90

HUMAIN

0 crédit

Don : 484: survie en milieu hostile +2 aux améliorations

736: pataud (-1DEX)

Finances :

Citation :

Bijoux et récompenses :

Un grand maigre fragile mais super intelligent bien que manquant cruellement d'éducation. N'a pas 

franchement de foyer depuis la mort accidentelle de son épouse. A accepté de rejoindre l'Alliance rebelle et 

de combattre l'Empire après que l'Escadron Prime l'ait libéré des pirates de la Roue de Feu.

Entrainement :

"Pousse-toi que je regarde ce qui ne va pas"

… …

36-55

……

Bras G.



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Maxx TAZZ

Spécialisation : Mécanicien engins lourds

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 1 J063

de Gallia à sa place.

Pour avoir tué l'assassin

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

L'assassin de Gallia est éliminé lors de la bataille par l'agent Ark Mira.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 1 J062 B-88-PT12 Est libéré par les memebres de l'Escadron Prime.

An 1 J062 B-88-PT12

Devaron Rejoint l'Alliance rebelle et l'Escadron Prime.

An -11 Corulag Recontre son "grand amour" , Gallia la pandorienne.

An -19

Conjointe Gallia Serveuse (décédée)

An 1 J033 Devaron Est capturé par les pirates de la Roue de Feu. Est torturé.

An 0 J215 Corulag Gallia meurt, percutée par un chauffard, pirate de la Roue de Feu.

Est abandonné par ses parents.Corulag

Ark Mira

Père :

Mère :

AmisFamille Nom

Lorell

Oliv Ouvrier usine

Agent d'entretien

Commentaire

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

0 …………………………………………

PM

Né sur la très industrialisée Corulag d'une famille très pauvre ne souhaitant pas avoir une bouche 

supplémentaire à nourrir, il fut rejeté par sa famille à l'âge de 6 ans, se retrouvant à la rue. Il ne dût son salut 

qu'à son intelligence supérieure lui faisant rapidement comprendre les situations dans lesquelles il se trouvait. 

Ayant un physique ingrat, bien que possédant un visage agréable, il fut souvent la risée des autres humains 

qui le rejetèrent régulièrement. A 14 ans, alors qu'il était devenu mécanicien sur des engins de chantier, il 

rencontra son grand amour, une pandorienne nommée Gallia, comme lui abandonnée très jeune. Ils ne se 

quittèrent plus toutes les années qui suivirent... jusqu'à l'accident. Gallia, alors de retour de son travail de 

seveuse dans une cantina miteuse de Corulag, fut heurtée de plein fouet par un chaufard ivre. Ce dernier 

s'enfuit sans laisser de trace. Maxx fut inconsolable durant des jours jusqu'à ce qu'il se décide à retrouver le 

chauffard meurtrier. Il utilisa ses capacités de déduction au-dessus de la moyenne pour mener son enquête et 

finit par apprendre que l'assassin de sa bien-aimée n'était autre qu'un membre des pirates de la Roue de Feu! 

Il décida de se venger et regroupa les maigres économies du couple pour acheter un billet en direction du 

système Delora et de la planète Devaron car il s'agissait de la zone où il pensait trouver les pirates. Il ne fut 

pas déçu: son enquête fut éventée et il fut rapidement capturé et fait prisonnier par les pirates. Il endura des 

souffrances atroces aux mains des pirates jusqu'à ce que la porte de sa cellule fut éventrée par une explosion 

lors de la bataille que menaient des soldats de l'Alliance rebelle dans la base des pirates. Sa liberté acquise il 

accepta que sa vengeance ait été appliquée par un autre (Ark Mira en l'occurence, qui abattu le pirate 

assassin de Gallia dans la bataille). Reconnaissant envers les rebelles et sans aucune accroche nulle part il 

décida de prêter main forte aux agents de l'Escadron Prime en devenant mécanicien sur leurs engins lourds.

Lieu de naissance : Date de naissance :Corulag (mondes du noyau) An-25 J025

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



10

50

28

34 11

49 40 01

36

40 21

13 23 21

16 16

16 16

16

60

60 25

10 10

30 30

32 32

29

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Wookie

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Pantorien

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- ..............................

- Equitation (-10)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Sorosubb Bryard K-16

- ……………………………

Spécialisation : Mécanicien engins lourds

Baratin (05)

Psychologie (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Maxx TAZZ

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

Suivre une piste (10)

- ..............................

- Poignard

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................



Dispose d'un mode de tir concentré: peut alors utiliser 3 munitions concentrées dans un même tir causant 

alors 10D3+3 dégâts qui ignorent 10PA. Ce mode de tir ne peut être utilisé qu'un round sur deux.

Veste de transport

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

… …… ………………… …………………………………………

NbNb VéhiculesNb

……………………………

Vaisseaux Humanoïdes DroïdesNb

………………………………………………………………………

+7 en mécanique // +8 en bricolage

Comlink civil

Lampe torche

Mallette de mécanicien

Tige lumineuse bleue Quantité: x3 Veste

5km / fréquence non-sécurisée

-

-Lunettes de protection

Porté

Objet Commentaire Où est-il ?

……

Poche

Veste

Tête

Mallette

Portée

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc

Casque protection 14

Où est-il ?PA Jambe

……………………

Ignore 7PA

Portée

1 15

Tirs/round

AucuneNA

… ……………………

Où est-il ?

NA

NA

NA

…

Règle spéciale

… ……………… … …………………… …

-10

Aucune

Aucune Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+1

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Maxx TAZZ

Spécialisation : Mécanicien engins lourds

TABLEAU de CHASSE

Holster97 12m

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Sorosuub Bryard K-16 7D3+1

Munitions

Coup de pied

Poignard

NA

+2 +1

ARMES à DISTANCE

…

…

…………………… … …………………… …

… …………………… …

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

2 chargeurs

Armée de terre imp.


