
26 ans 58 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-
-

"Il nous faut malheureusement en arriver à de telles violences car rien d'autre ne fonctionnera"

… …

36-55

……

81-90

MON CALAMARIEN

66 crédits

Don : Ecouter: +2 aux améliorations

Botanique: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : Alliance de mariage en crystal Mon Cal.

Discret et obéissant aux ordres sans broncher. Eduqué et même lettré. A pris les armes par la force des 

choses pour aider Mon Calamari à se protéger de l'Empire galactique. Epoux du PNJ "Vala Makar".

Défaut :

Jambe D.

Respiration aquatique : 1 heure // Amicaux et pleins de vitalités dans les endroits humides et frais / Négatifs 

dans les endroits chauds et secs

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: Non

Jambe G.

M Poids :

Alignement :

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête

Ellio

Intelligence : 11

Constitution : 10

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

12Pouvoir :

Nom : MAKAR

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Simple soldat

Bras D.

Force :

16-35

Bonus aux Dommages : -2

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 30

10

Tronc

16

Apparence :

………………………………

6 Taille : 20

Education :

Dextérité :

6

8

52-4-2

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (-4), métier (-2)

0



……………………………… …… …………………………… …………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

PM

Enfant d'une famille pauvre de Mon Calamari ayant tout perdu pendant la guerre des clones et les ravages 

causés sur la planète. Ses parents se séparèrent alors qu'il était tout jeune. Son père fut tué en affrontant les 

aqua-droïds de la CSI pendant la bataille aux côtés de la République. Il vécu alors avec sa mère allant de 

cité en cité pour finalement finir par travailler tous les deux aux Chantiers Navals de Mon Calamari 

respectivement comme technicienne de surface et comme archiviste de données. C'est là qu'il rencontra 

Vala, sa future épouse. Il ne se séparèrent plus depuis. Lorsque l'Empire s'appropria la planète ce fut un 

nouveau coup dur pour lui car sa mère se retrouva esclave dans une unité de nettoyage de vaisseaux 

impériaux venant réparer aux chantiers navals locaux. Ellio se souleva en -1 en même temps que le reste de 

la population Mon Calamarienne. Il pris alors part aux combats visant à libérer la planète (dont sa mère) puis 

rejoignit définitivement l'Alliance suite à cette bataille. Lui et Vala furent mutés à l'Escadron Prime, pour eux 

un grand honneur.

Lieu de naissance : Date de naissance :Mon Calamari (bordure extérieure) An -26 J 184

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle

………………………………

4 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Fii'yl

Draz

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

Devaron Est affecté à l'Escadron Prime. Vala également.

La révolte de Mon Calamari! L'Empire est délogé de la planète!!Mon Calamari

Soldat, mort vs CSI

Technicienne surface

Vala

An -1

Soldat rebelle

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

An 1 J066 Secteur NY-364 Opération "braquage de diligence": monte à l'assaut d'un cargo type K.

An 1 J059

AmisFamille

Epouse …………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Ellio MAKAR
Spécialisation : Simple soldat



25

15 16

20

20

57

40 34

12

21 80 17

40 80 03

42

29 26 57

52 16 32

32 17

32 22

32

30

25 15

16 16

40 57

26

Discrétion (15)

Artisanats (14)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (10)

- ..............................

- ..............................

Arts (10)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (25)

Médecine (05)Agriculture (10)

Anthropologie (05)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (20)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (20)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (33)

- ..............................

- Skier (+5)

- Couteau de combat

- ……………………………

- Blastech 500 anti-émeute

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (10) Armes blanches (20)

Marchandage (01)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (0)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Ellio MAKAR

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (15)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véh (air/eau) (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (40) Coup de pied (19)

Lancer (20)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Blastech DH-17

- ……………………………

Spécialisation : Simple soldat

Baratin (01)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (10)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (10)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+5)

Langues étrangères (05)

- Nager (+40)

LN : Calamarien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-14)

- Bothan

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (10)

- Quarren

MON CALAMARIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (10)

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (02)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (13)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



Ignore 4PA Bandoullière

2 chargeurs

Blstch 500 anti-émeute 5D3+2 96 9m 1, 1R, 2R 50

+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

…

…

…………………… … …………………… …

Casque protection 14

ARMES à DISTANCE

-

Coup de pied

Couteau de combat (x2)

NA

+2 +2

Blastech DH-17 6D3+2

MunitionsPortée

1 à 2 30

Où est-il ?

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Simple soldat

Mode paralysant

TABLEAU de CHASSE

Holster

1 chargeur

97 30m

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Ellio MAKAR

Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

+20

-5

Aucune

Peut etre lancé

…

AucuneNA

… ……………………

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … ……………………

Ignore 5PA

Où est-il ?

NA

NA

NA

Règle spéciale

Grenade flash Quantité: 2

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoches - Dos

PortéLéger / TAI 20

Veste

Veste

Veste

Veste

Veste

Veste

Ceinture

-

Lunettes de protection

Lampe torche

Maquillage camouflage

Injection de bacta Quantité: 1

Comlink militaire 10km / 5 fréquences sécurisées

-

Tige lumineuse bleue

-

Forêt / Quantité: 2

Quantité: 2

Gilet de protection - - 10 -

Paire d'électromenottes

- - Tête

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

… …………………… ……………………… … …………………… …

Armée rebelle


