PIANA SOLY

Personna € joué par : SOLY
Ceinture Téte Prenom Piana
/ ;. Age:[31 ans| Sexe:| F [Poids:[71 Kg
e Expérience : |
Bouclier 01-15 A|iqnement: |+5
: Spécialisation : | Simple soldate
Force:| 5 Taille:| 16
Constitution:| 15 Dextérité :| 10
Pouvoir :[ 14 Apparence : 8
Intelligence :| 10 Education:| 6
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
PointdeVie: | -2|-1]0|1]2]3 |45
6|7 |8[9]10(11]12|13[14]|15(16[17
18119|20(21]22(23(24|25(26(27|28(29
Tronc Chance (Pouvoir x 5) : 60
Attaque(s) par round (CaC) : 1
e Bonus aux Dommages : -2
56-80 Résistance aux Dommages : +1
Régénération naturelle :| 3J / 2H24
Points de Santé Mentale (40+POUX2) :
68-8+5=63
Raisons de la perte de SAN :
Esprit fragile : -8 // F : -3+7+1 //M : 0
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Phéromones: sur un test de SAN réussi obtient un bonus de +30 en séduction, +5 en barratin,
marchandage, persuasion et diplomatie

Héros de la Force : |Non (PNJ) / Sensibilité a la Force: non

Don : Géologie : +2 aux améliorations

Défaut: |Esprit fragile : -1D8 (8) a la création

Personnalité et traits caractéristiques :

Aguichante, limite vulgaire, elle ne manque jamais de courtisans bien que plutdt peu séduisante. Naive et
facile a impressionner, mais disposant d’'une grande volonté et d’'une endurance qui fait suer ses amants !

Citation : |« Et ouais ! L’Empire y va dégager d’la glaxie, tu vas voir comme on va lui mettre ! »

Finances :

362 crédits

Bijoux et récompenses : |

ZELTRONE




Feuille d Historique

1
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Piana sOLY

_ Spécialisa_tion : |_ Simple_soldate
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 1 Famille Alliance rebelle
Empire Galactique e Iseno (-5)

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Vaisseau d’artistes zeltrons | Date de naissance : An -20 J003

Née au sein d’une troupe d’artistes zeltrons se produisant sur de nombreuses planétes, Piana apprit de
nombreuses choses sur la vie dans la galaxie tout au long des voyages de la troupe. Elle-méme regut une
bonne éducation de la part de ses parents mais préférait faire les poches des gredins venant aux abords de
leurs spectacles. Le goQt du risque certainement. Bien que relativement peu jolie pour une zeltrone elle
n’eut aucun mal a avoir les compagnons qu’elle désirait. Quand elle eu 'dge de comprendre, ses parents la
mirent au courant de la plus grande nouvelle qu’elle découvrit depuis des années : toute la troupe d’artistes
était sympathisante de I'Alliance rebelle et profitait de ses voyages officiels pour acheminer des informations
vitales et du matériel spécial aux diverses cellules de résistance un peu partout dans la galaxie ! Le puzzle
de son éducation et de ses motivations se mit en place : Piana participa donc a l'effort de guerre général
pour renverser la tyrannie impériale. Au début elle n’eut pas grand-chose a faire et se contenta de livrer des
colis ou aider a charger du matériel. Faible mais endurante et déterminée elle fut assignée aux missions de
longues surveillances en planque. Elle développa un sens de I'observation affiné au cours de ces
opérations. Des années plus tard, aprés avoir été repérée sur Iseno par des impériaux sur qu’elle surveillait,
elle dut s’enfuir. Recherchée localement elle ne pouvait plus revenir a la troupe. Elle trouva un moyen de
dire au revoir a sa famille et rejoignit une planque de 'Alliance. Sa famille la rejoignit quelques semaines
plus tard mais étant maintenant connue des autorités elle fut alors transférée sur Devaron pour renforcer les
rangs de ’'Escadron Prime ou elle fut affectée a la sécurité de la base rebelle comme sentinelle.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére Cianna Chanteuse (rebelle) | «.veiiiiiii s e
Pére Fernol EQUIPage VaAISSEAU CAP | «vvrvrriiiiiiiiiiii i iiees et

Frére -9 Xall Assistante spectacles | ...

Soeur -1a Nalliana Machiniste spectacles | ...

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement

An 1 Iseno Est repérée par les impériaux et doit quitter la troupe familiale.
An 1 J060 Devaron Est affecté a 'Escadron Prime comme sentinelle de surveillance.




dtar wars

Feuille de Compétences

Personnage joué par : |

PNJ

Prénom et Nom : |

Piana SOLY

Spécialisation : |

Simple soldate / sentinelle

Agriculture (07) [[1]|Culture Jedi (01) 02 [[I]fMédecine (05) [11]
Anthropologie (05) 28 [[J]|Déguisement (10) [T1]| Observation (20) 50 [IT]
Archéologie (01) [[T]|Discrétion (15) [[I]|Persuasion (25) 01
Artisanats (15) Dissimulation (15) [[I]Pharmacologie (01) 01
e [[I]|Diplomatie (20) 01 Physique (01) 01
e 0|Droit(05) [TT]| Pickpocket (DEX*2) 35 [IT]
Arts (15) Ecouter 25) [[T]|Premiers soins (25) i
- Chant 30 [[T]|Energie (10) [TT]|Prog./Rep. de droides (01) 02 []]]
- Musique 55 [[I]|Fouiller 25y [IT]|Psychanalyse (05) i
Astronomie (15) [[T]|Géologie (01) [IT]|Psychologie (10) i
Baratin (10) [TT]|Histoire (20) 24 [[T]|Se cacher (10) i
Bibliothéque (200 [[T]|Histoire naturelle (10) Tsentr (15) i
Biologie (01) [IT]|Informatique (10) [TT]|Séduction (APP*2+30) 48 [I1]
Botanique (09) [TT]|Jeux d'argent (POU*2) 28 [[I]|Serrurerie (01) i
Bricolage (INT+DEX) 20 [[]]|Langue : Basic (EDU*5) 30 []]]|Sport (FOR+CON+DEX)2) 15
Carto./Géographie (15) [TTJILN : Zeltron (EDU*5) 30 [ITJI- Equitation (-10) 05 [I1
Chimie (01) [[T]|Langues étrangéres (05) - Grimper (+25) 40 [IT]
Co. autres (EDU) 6 [IJ]|- Pinurquien 15 [IT]|- Nager (+10) 25 [I]]
Co. des armes (EDU*2) I N 1| o [TT]|- Sauter (+15) 30 [IT]
Co. des droides (EDU*2) 12 [IT[- -ovevervevmvmmmveveinee [TT]|- Sauter en parachute (+5) 20 []]]
Co. des vaisseaux (EDU*2) 16 [JT][- -rweovvrvmmmvmrmeiveinee [TT]|- Skier (+5) 20 [IT]
Co. des véhicules (EDU*2) 12 [IT[- covovvvvvmmmvmvcvciieee [Tl oo i
Comptabilité (05) ([T|Marchandage (10) [[T]|Suivre une piste (05) 10 [T
Criminalistique (01) 06 [J]]|Mécanique (15) Survie milieu hostile (05) (111
COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (05) [1T]|Coup de poing (45) [TT]|Coup de pied (20) 11
.............................. (...) _[IT|Arts martiaux (01) _[MMtancer (25) 40 T
Esquiver (DEX*2) 20 []T]|Bloquer (DEX*2) 20 []T]|Explosif (01) 1711
Blasters de poing (15) 30 Fusils blaster (10) 45 Armes blanches (15) 25
- Blastech SS-410 [IT]|- Blastech A280c Iq- bagee i
e [ e L[ e M
S 1 P 1 [ OO OR M
e [T e L[ e i
TP T TP PR U PO PSP PRPpT i
Armes lourdes (01)
S 1 P 1 OO i
s [ e L7 e M
S 1 1 P 1 OSSR i
T T T PP PSP Tl
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (20) [T1]|Senseurs/Radars (10) [[[]|Navigation spatiale (01) 1Tl
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10) 11
T [ - oeeveeemmmeemmmmmennniiiinns [[T]| Vaisseaux capitaux (01)
S TSTOTRUOTRTR TR [l o [Tl oveeereeemeemmemmieeeee i
SRR TR NPT RSP PP |I|:| ST PP |:|I| ST TP PP |:|I|
e [Tl ceveemremmeeeeeeeeeeeeeeeeee [Tl ceeeeermmmmmmmmmmmeeeeen Tl
Véhicules légers (20) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (airleau) (01)
TSROSO [Tl o [Tl oo i
T [Tl eeeveveeremeemmmee e [Tl ceevvveeemmmeemmme s 1




Star Wars

Feuille d Equipement

Personnage joué par :

[ PNJ

Prénom et Nom :

Piana SOLY

Spécialisation :

Simple soldate / sentinelle

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Reégle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Vibro-dague 3D6+3 +3 +2 -5 - Ceinture
Couteau de lancer 2D4+2  +3 -10 - Quantité : 2 Cuisse
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Reégle spéciale Ou est-il ?
Blastech SS-410 5D3+1 95 6m 142 16 Ignore 3 PA Holster
Chargeurs : 2 Module paralysant
+1 au D12 d'ordre
Blastech A280c 6D3+2 97 40m 1,2, 1R 60 Ignore 5 PA Bandouliére
Chargeurs : 3 Lunette de visée
Grenade fumigéne Quantité : 1
Grenade flash Quantité : 1
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PAJambe Ou est-il ?

Casque évolué

Armée zeltrone

14 -

Porté

- Visiere polarisante (85% de ne pas étre aveuglé par une grenade flash) - Vision nocturne - Lampe latérale
- Comlink militaire intégré portée 6km (6 fréquences cryptées) - Masque filtrant (autonomie 6 heures) -
Diverses infos d’affichage intégré

Gilet protection Léger/ TAI 16 - - 10 - Porté
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Uniforme armée rebelle - Porté
Sac a dos de transport - Dos
Lampe torche - Sac a dos
Comlink militaire - Poche
Maquillage camouflage  Forét : x6 /I Nuit : x2 Sac a dos
Paire d’électromenottes x2 Sac a dos
Tige lumineuse Rose x 4 Sac a dos
Injection adrénaline Quantité : x1 Sac a dos
Fumigéne Jaune : x2 Sac a dos

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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