
33 ans 55 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5
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18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-

-

66+6-1

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

-1 (très mauvaise expérience comme assistante 

géologue)

-

19

Apparence :

………………………………

18 Taille : 18

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : +2

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 65

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J // 3H12'

1

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Pilote de chasse

Bras D.

Force :

Dextérité :

13

13

13Pouvoir :

Nom : RODICH

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête LANIA

Intelligence : 15

Constitution : 12

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

F Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Volontaire pour toute mission permettant d'aider à neutraliser l'Empire. Sa planète natale et sa famille lui 

manquent et elle y pense souvent, la mélancolie de ses gros yeux étant flagrante à ces moments.

Défaut :

Jambe D.

Seconde langue : Huttese. Le personnage dispose de EDU x 3 dans cette langue

91-00

Héros de la Force : NON -> PNJ // Pas sensible à la Force

Jambe G.

RODIEN

30 crédits

Don : Arts martiaux (+2 aux améliorations)

Culture Jedi (-1 aux améliorations)

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

"Un bon chasseur TIE est un chasseur TIE en feu!"

1 1

36-55

11

Bras G.

81-90



Tous en vie: +1D6 SAN de base => 6

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : LANIA RODICH

Spécialisation : Pilote de chasse

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

Attribué à "son" Y-Wing

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Amis

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

Frère 2

Frère 1

Sœur 2

Sœur 1

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

Graadol (-6 ans)

Fraalol (-5 ans)

……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Zoologue

Informaticien

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Justiil (+13 ans)

Titriil (-4 ans)

An-1 / J120

An1 / J064 Devaron

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Anthropologue

Professeur de ski

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Rejoint l'Alliance rebelle comme pilote de chasse.Fresia

Criminel en cavale

Juge (sur Fresia)

Commentaire

R2-GH45

Père :

Mère :

…………………………

Rejoint l'Escadron Prime comme pilote de chasse.

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Jia

Kall

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

15 …………………………… …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

PM

Née sur Fresia d'un père criminel en fuite ayant séduit sa mère juge à la cour de commerce. Elle a grandi à la 

montagne avec ses 2 sœurs et ses 2 frères. A l'âge adulte chacun parti faire sa vie, plus ou moins avec 

succès. Lania travailla brievement en tant qu'assitante géologue et laborantine en pharmacie mais ne finit par 

s'épanouir qu'en travaillant pour la plus grosse société de la planète: Incom. Elle travailla notemment sur le 

développement d'améliorations pour le T-65 (X-wing!) et le T-16 Skyhopper en tant que pilote d'essais. 

Lorsque l'Empire neutralisa par la force Incom, et que ses dirigents et une majorité de son personnel se 

tournèrent vers l'Alliance, c'est tout naturellement qu'elle suivi le mouvement. L'Empire doit être stoppé, elle 

en est persuadée et est prête à mettre ses connaissances et ses talents de pilote au service de la Cause.

Lieu de naissance : Date de naissance :Fresia (Mondes du Noyau) An -33 / Jour 321

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle



03

41 27

07

27

12 02

21 14

30

12

46

31

30 95 22

25 95

60

19 60

33 60

33 30

58 60

39

15 22 07

30

25 26

60

64

62

62

50

57

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)Y-Wing - ……………………………

A. de tirs archaïques (13)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

RODIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (10)

Psychologie (05)

- Huttese

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (10)

- Nager (+10)

LN : Rodese (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- Dévaronien

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (15)

Observation (25)

Premiers soins (25)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Sentir (15)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (25)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Pilote de chasse

Baratin (10)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (05)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………Z-95 - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (25)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

T-16 Skyhopper

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : LANIA RODICH

Fusils blaster (20) Armes blanches (25)

Marchandage (05)

Mécanique (20)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (0)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

X-Wing

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (01)Agriculture (05)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (10)

Discrétion (15)

Artisanats (12)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (05)

- ..............................

- ..............................



Vêtements de bonne qualité (+1APP) (à la mode de Fresia quand elle a quitté la planète)

Casque de pilote rebelle

Combinaison de pilote rebelle (orange)

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… …1 ………………… ……………………Artilleur impérial

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

……

……

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

…..…… ……

- - Tête

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

- 1 1 1

……

Lampe torche

Sac à dos de transport

Paire de macrojumelles

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……

………………………………………………………………………

……

Comlink militaire

3x fusées à autoamorçage bleues

……

……

……

……

……

……

……

……

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

……

………………………………

Corps

…………

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……

……

……

……

……

…………………

…………

……………

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………

…………

…………

…………

………………

……

…

… ……

…

…

Ignore 4PA

… …… ……………………

…………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

…………………

…………………

…………………

…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……

……

-5

Aucune

n/a

…… ……………………

…………………………

Ceinture

……

1D4

1D4+1

2D6

…… … … ……

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : LANIA RODICH

Spécialisation : Pilote de chasse

TABLEAU de CHASSE

Ceinture

2 cellules d'énergie

95 8m

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

…………………………………

…

Blastech DC-17 5D3+1

…

MunitionsPortée

1 à 3 50

Coup de pied

Couteau de cuisine affûté

…………………………………

………………………………… ……

NA

+2 +1

… …

………………………………… …… … …

14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

-

4x tiges lumineuses vertes ……………………………………………………………………… ……

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES

……

Tirs/round


