
Personnage joué par : PNJ Nom : BIA
Ceinture Tête Prénom : Bunny

… / … 10
Age : 19 ans Sexe : F Poids : 50 Kg
Expérience : 1

Bouclier 01-15 Alignement :
Spécialisation : Pilote de chasse

Force : 15 Taille : 19
Constitution : 12 Dextérité : 13

Pouvoir : 7 Apparence : 12
Intelligence : 13 Education : 7

Bras D. Bras G. Entrainement :

… …

16-35 36-55

Point de Vie : -2 -1 0 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

Chance (Pouvoir x 5) : 35
Attaque(s) par round (CàC) : 1

Tronc Bonus aux Dommages : +1

1
Résistance aux Dommages : 0

Régénération naturelle : 4J / 3H12’
56-80 Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

Raisons de la perte de SAN :

Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :

… …
-
-

81-90 91-00 -
Règles Spéciales de la Race :

Vision nocturne à 10 mètres

Héros de la Force :
Don :
Défaut :

Personnalité et traits caractéristiques :

Citation :

Finances :
131 crédits
Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………

LEPI

54+2=56

F : +1-1+3-1 // M : 0

Non (PNJ) // Sensibilité à la Force : non
Survie en milieu hostile : +2 aux améliorations
Fouiller : -2 aux améliorations

Observatrice et très bonne analyste de ce qui l’entoure. Peu courageuse mais ne refusant jamais de se battre 
car elle sait que se débarrasser de l’Empire ne passera pas que par la négociation…

« Il doit y avoir un moyen de minimiser les risques de cette mission »



Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Bunny BIA
Spécialisation : Pilote de chasse sur Cutlass-9 (OR 5)

Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 12 ……………………………
Empire Galactique …………………………… …………………………………………
Police de Coruscant 6 …………………………… Fille d’une officier de police locale
Gang de la poudre d’os -2 …………………………… (Gang local de Coruscant)
……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Coruscant (Mondes du noyau) Date de naissance : An -18 J041

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mère Vinni Formatrice suivre une piste ………………………… …………………………
Père Niakk Agent d’entretien ………………………… …………………………

Frère +15a Ambbulk Mannequin mâle ………………………… …………………………
Soeur -2a Cernia Nounou à domicile ………………………… …………………………
Soeur -2a Welinda Etudiante pilote ………………………… …………………………
Soeur +5a Delnie Zoologue bordure ext. ………………………… …………………………
Ex-époux Vollaz Technicien Cybot Galac ………………………… …………………………

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evènement

An 0 J200 Coruscant Quitte la planète pour rejoindre l’Alliance rebelle dans la Bordure extérieure
An 1 J080 Devaron Est affectée à l’Escadron Prime comme pilote de Z-95 Headhunter.
An 1 J096 Devaron
An 1 J099 Xarlunet Attaque de diversion pour permettre à Ark Mira de poser un mouchard.
An 1 J105 Sump
An 1 J134 Devaron
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………
………… ………………… ……………………………………………………………………………………

INDICATIF DE VOL : OR 5

Fille d’un policière de Coruscant et d’un agent d’entretien municipal, Bunny ne connut donc que la loi militaire 
de l’Empire toute sa jeunesse. Pour elle ce mode de vie était normal même si violent et impitoyable et ne 
laissant pas la place à l’erreur lorsque l’on évolue dans certains milieux, comme les forces de police locale ! 
Dès qu’elle eut l’âge de travailler elle rejoignit sa mère au poste de police du niveau 1710, un niveau sous 
celui où ils vivaient. Elle y travailla quelques temps avant de se marier rapidement avec un technicien de 
Cybot Galactica. Mais ce mariage sur un coup de tête était une erreur et elle divorça un an après. Devenant 
une analyste des situations et du terrain elle découvrit diverses choses concernant les activités impériales qui 
ne pouvaient être passées sous silence. Ses parents et sa famille pouvant être mis en danger par ces 
informations elle décida de démissionner et de quitter la planète après avoir donnée la raison d’un voyage 
d’apprentissage dans la Bordure médiane. Elle en profita en fait pour rejoindre la Bordure extérieure et 
intégrer l’Alliance rebelle. Elle leur fournît les informations collectées et suivi une formation express de pilote 
de chasse avant d’être affectée à l’Escadron Prime.

Au service de la Cause, partie 3 : chasseur de soutien, pas de combat.

Opération « larmes d’acier » . S’éjecte en plein combat de son Z-95 en feu
Reçoit un nouveau vaisseau comme affectation : un Cutlass-9, tout neuf



Feuille de Compétences
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Bunny BIA
Spécialisation : Pilote de chasse sur Cutlass-9 (OR 5)

Agriculture (15) Culture Jedi (01) Médecine (05)
Anthropologie (01) 44 Déguisement (01) Observation (15) 46
Archéologie (01) Discrétion (20) Persuasion (15)
Artisanats (13) Dissimulation (15) Pharmacologie (01)
- .............................. Diplomatie (15) Physique (01)
- .............................. Droit (05) 06 Pickpocket (DEX*2) 26
Arts (01) Ecouter (30) Premiers soins (20)
- .............................. Energie (10) Prog./Rep. de droïdes (01)
- .............................. Fouiller (25) Psychanalyse (01)
Astronomie (20) Géologie (10) Psychologie (05)
Baratin (10) Histoire (20) 24 Se cacher (10)
Bibliothèque (25) Histoire naturelle (10) Sentir (15)
Biologie (01) Informatique (10) Séduction (APP*2) 26
Botanique (10) Jeux d'argent (POU*2) 14 Serrurerie (01)
Bricolage (INT+DEX) 26 Langue : Basic (EDU*5) 35 Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 20
Carto./Géographie (20) LN : Lepese (EDU*5) 35 - Equitation (-10) 10
Chimie (01) Langues étrangères (05) - Grimper (+25) 45
Co. autres (EDU) 10 - Squibbien 18 - Nager (+5) 25
Co. des armes (EDU*2) 14 - Twi'leki 09 - Sauter (+20) 40
Co. des droïdes (EDU*2) 17 - Neimoidien 07 - Sauter en parachute (+5) 25
Co. des vaisseaux (EDU*2) 58 - .............................. - Skier (+5) 25
Co. des véhicules (EDU*2) 14 - .............................. - ..............................
Comptabilité (10) Marchandage (05) Suivre une piste (15)
Criminalistique (01) 27 Mécanique (15) Survie milieu hostile (05)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de tête (10) Coup de poing (50) Coup de pied (25)
.............................. (...) Arts martiaux (01) Lancer (25)
Esquiver (DEX*2) 24 Bloquer (DEX*2) 24 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 26 Fusils blaster (15) 35 Armes blanches (15) 20
- Blastech DH-17 - Blastech DC-15s carabine - Couteau de combat
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Armes lourdes (05) Artillerie/Tourelles (05) A. de tirs archaïques (17)
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) Senseurs/Radars (10) 20 Navigation spatiale (01) 11
Chasseurs spatiaux (01) 57 Vaisseaux moyens (01) Systèmes planétaires (05)
- Z-95 Headhunter 58 - …………………………… Vaisseaux capitaux (01)
- Cutlass-9 - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
Véhicules légers (15) Véhicules lourds (01) Autres Véhicules (air/eau) (01)

- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………
- …………………………… - …………………………… - ……………………………



Feuille d'Equipement
Personnage joué par : PNJ
Prénom et Nom : Bunny BIA
Spécialisation : Pilote de chasse sur Cutlass-9 (OR 5)

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS
Arme Dégât DEX Parer Lancer Règle spéciale Où est-il ?

Coup de tête 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1 +1 - NA Aucune NA
Couteau de combat 2D6+2 +2 +2 -10 - Cuisse

ARMES à DISTANCE
Arme Dégât Panne Portée Tirs/round Munitions Règle spéciale Où est-il ?

Blastech DC-15s cara 6D3+1 96 25m 1, 2, 1R 40 Ignore 7PA Bandoulière

Blastech DH-17 6D3+2 97 30m 1 à 2 30 Ignore 5PA Holster
Mode paralysant

ARMURES
Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc PA Jambe Où est-il ?

Combi pilote rebelle TAI 19 10 - 1 - Portée
Avec casque X-wing

AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Où est-il ?

Veste à sacoche - Portée
Sac à dos de transport - Dos
Uniforme flotte rebelle - Porté
Fusée éclairante A autoamorçage // Verte x4      / Rouge x4 Sac à dos
Lampe torche - Veste
Tige lumineuse Bleue x4           / Blanche x4 Sac à dos

TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoïdes Nb Droïdes Nb Véhicules Nb

…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …
…………………… … …………………… … ……………… … …………………… …

Chargeurs : 2

Chargeurs : 2

- Visière polarisante (60% grenades flash totalement inefficaces) - Comlink militaire 
intégré portée 30km (5 fréquences cryptées) - Masque à oxygène (réserve 1 heure 
indépendante)
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