Personna e joué par : INAZ
Ceinture Téte Prenom OCTOVIA
/ 14 Age :[17 ans| Sexe:| F |Poids:|[ 18 Kg
o Expérience : |..........c.cccoeiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : |
Spécialisation : | Magasiniére hangar
Force :| 12 Taille:| 17
Constitution ;[ 7 Dextérité :| 11
Pouvoir:| 8 Apparence :| 7
Intelligence :| 10 Education:[ 16
Bras D. Bras G.] Entrainement :

16-35 36-55
[PointdeVie: | 2| -1]0[1]2|3] 45
6|7 (8|9]10|11]12]13|14|15(16(17
18| 19(20|21]|22|23[24[25]|26| 27| 28| 29
Chance (I5ouvoir x 5) : 40
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
10 —
Résistance aux Dommages : -1
56-80 Régénération naturelle :| 5J/4H
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
56+5
Raisons de la perte de SAN :
Famille (+5)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (males uniquement)

Héros de la Force : | NON (PNJ) / Sensibilité a la Force = non
Don : Programmation / réparation de droids: +2 aux améliorations
Défaut : |Antagonisme comercial: -20% aux résultats des marchandages.

Personnalité et traits caractéristiques :

Jeune fille pleine de bonne volonté et d'espoir préte a rejeter I'Empire et les atrocités qui vont avec. Veut fair
ouvrir les yeux aux populations manipulées par les propagandes du régime dictatorial impérial.

Citation : |"Nous devons arréter la dictature impériale colte que coite”

Finances :

362 crédits

Bijoux et récompenses : |

DEVARONIEN




Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
‘ I H“ “H“' Prénom et Nom : OCTOVIA INAZ
Spécialisation : | Magasiniére hangar vaisseaux
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
AllIANCe REDEIIE e
Empire GalactiQUue oo s e

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | Afrox (Colonies) | Date de naissance: | An-17/J055

Née sur la trés rude lune Afrox, dans le systeme Delora, prés du centre pénitancier principal du systeme. Sa meére,
infirmiére urgentiste a la prison, fit tout son possible pour tenir Octavia loin du milieu criminel. Son pére, un ancien
représentant démarcheur pour Cybot Galactica, resta I'éduquer depuis qu'elle a 4 ans car il fut atteint d'une maladie
dégénératrice grave. Ce mal incurable était di aux expositions de rayons nocifs lors d'une visite du centre de recherche
d'Afrox, de l'autre c6té de la lune. Personne ne put jamais prouver quoi que ce soit... et personne ne sait vraiment ce
qu'il se passe dans ce centre de recherches, le pére d'Octavia n'en ayant pas franchement vu grand chose. Néanmoins
elle fit de nombreuses recherches, qui la conduisirent a rencontrer des sympathisants rebelles qui cherchaient justement
a en savoir plus sur ce centre. peu de temps aprés elle se joignit a eux puis finalement a I'Alliance rebelle pour étre enfin
affectée a I'Escadron Prime comme magasiniére du hangar a vaisseaux, un poste ou elle est en formation et apprend a
la fois les rudiements de la mécanique et de la programmation de droids (domaine ou elle s'est découvert un don), les
connaissances du matériel ainsi que le maniement des armes lors de ses tours de garde.

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire
Mere : Kinia Infirmiere urgentiste |
Pere : Hullk Commercial (mourant) [
Frere -9a Boi Enfant | s
Sceur +9a Viniss Garde (prison AfrOX) | coeeeeiiiiiii i e
EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement
An -14 Afrox Une maladie dégénérescente incurable est détectée chez son pére.
An O Afrox Rencontre des sympathisants rebelles qui acceptent de l'aider.
An O Yavin IV Affectée a la base principale rebelle. Doit évacuer aprés bataille de Yavin.
An 1J 065 Devaron Est affectée a I'Escadron Prime.




Personnage joué par :

Feuille de Compétences

PNJ

Prénom et Nom : |

OCTOVIA INAZ

Spécialisation : |

Magasiniére hangar vaisseaux

Agriculture (01)
Anthropologie (06)
Archéologie (01)
Artisanats (13)

Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)

[T Culture Jedi (01)

____[IT]Déguisement (05)

____[IT]|Discrétion (15)

Dissimulation (15)
[II]|Diplomatie (05)

[IT Droit (01)
____ |Ecouter (25)

[T Energie (10)

[T Fouiller (25)

[II Géologie (01)

[[IHistoire (20)

55 [[IJHistoire naturelle (10)

11 [IIJ/Informatique (10)

__[ITJMédecine (01)

[IIJObservation (20)

" [IT]|Persuasion (20)

" [IPharmacologie (01)

~[m™Physique (01)

_[mPremiers soins (30)

[IT Pickpocket (DEX*2)

[IIJProg./Rep. de droides (01)

. [Psychanalyse (01)
__[Psychologie (05)

[II]Se cacher (05)

" [ITSentir (15)

" [T Séduction (APP*2-1)

Botanique (05) [MJeux dargent (POU*2+5) 21 [IT]Serrurerie (01) T
Bricolage (INT+DEX) 21 [[T]Langue : Basic (EDU*5) 80 [IT]Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 15]
Carto./Géographie (20) ____[ITJLN : Devaronien (EDU*5) 80 []T]- Equitation (-10) 05
Chimie (01) 21 [[T]Langues étrangeres (07) |- Grimper (+25) 40
Co. autres (EDU) 16 _[IT]- Togruta 17 _[IT]- Nager (+8) 23
Co. des armes (EDU*2) <2 1 1 1 L ___[IT]|- Sauter (+10) 25
Co. des droides (EDU*2) B2 [T -eeeveeemeeeereeeeeenenes ___[IT]|- Sauter en parachute (+5) 20
Co. des vaisseaux (EDU*2) 52 [IT]|- ---eoeeververemmerveiennnnnns ____[IT]- Skier (+5) 20
Co. des véhicules (EDU*2) 52 [IT]|- ---eoeeververemmesveiennnnnns N 1 1 1
Comptabilité (10) Marchandage (10) __[ITJSuivre une piste (10)
Criminalistique (05) [TT]Mécanique (15) [TT]|Survie milieu hostile (15)
COMPETENCES de COMBAT

Coup de téte (10) ____ [T} Coup de poing (50) ____[IT]Coup de pied (25)
.............................. () ____[T]jArts martiaux (01) ____[ILancer (25)
Esquiver (DEX*2) 22 Bloquer (DEX*2) 22 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 |Fusils blaster (15) __ |Armes blanches (20)

i O
e S 1 1 O
e S 1 1 O
e S 1 1 O
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) ___ |A. de tirs archaiques (22)
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 S 1 1

COMPETENCES de PILOTAGE

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10)

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Navigation spatiale (05)
Systémes planétaires (10)

[ 11 SRR [ Vvaisseaux capitaux (01)

O O

O O
Véhicules légers (20) ____|Vvenhicules lourds (01) ___ |autres véhicules (airieau) (01)
TP O O
TP O O
TP O O

BE5 EEE EE EEEE EeEEE EBEH EEEEEEEEE EEESEEEEEEEEES

DEVARONIE




Feuille d'Equipement

Personnage joué par : I_ PNJ

‘ I HN “H“' Prénom et Nom: | OCTOVIA INAZ
Spécialisation : | Magasiniére hangar vaisseaux

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Dague 2D6+2  +2 +2 -5 - Ceinture
Couteau de lancer (x2) 2D4+2  +3 - - Equilibré pour le lancé Torse

ARMES a DISTANCE

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blastech DH-17 6D3+2 97 27m 1a2 36 Ignore 5PA Holster
2 cellules d'énergie Mode paralysant

+ générateur Tibana MK Il (+20% de munitions / -10% de portée)

ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Gilet de protection léger / TAI 17 - - 10 - Porté
Casque de protection 14 - - - Téte

AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Comlink civil Ceinture
Lunettes de protection Sur le casque
Lampe torche Veste
Datapad Veste
Boulon d'entrave droid  Quantité: 1 Veste
Tige lumineuse blanche Quantité: 3 Veste
Veste a sacoches Portée
TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




