Personna e joué par : VILAS
Ceinture Téte Prenom AYMARA
Age :[ 21 ans| Sexe:| F |Poids:[51 Kg
60 14 —
Expérience : |............ccccceiiiiiiiii..
Bouclier 01-15 Alignement : [...........ccccoeiiiiiiiiiii
Spécialisation : | Technicienne répulseurs
Force:] 10 Taille:| 18
Constitution ;[ 13 Dextérité :| 10
Pouvoir:| 12 Apparence :| 4
Intelligence :| 11 Education:f 9
Bras G.] Entrainement :
10
36-55
[PointdeVie: | 2|-1]0|1]2|3]4]5
6|7 (8|9]10|11(12(13]|14|15]16]17
18| 19(20|21]|22| 23| 24| 25]|26| 27| 28| 29
Tronc Chance (I5ouvoir x 5) :
Attaque(s) par round (CaC) : 1
10
Bonus aux Dommages : 0
56-80 Résistance aux Dommages : 0
Régénération naturelle :| 4J / 3H12'
Points de Santé Mentale (40+POUx2) :
64-2+3
Implant neuronal de visée (+10 aux tirs!) Raisons de la perte de SAN :
Famille (-2) / Richesse (+3)
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
10 10 :
81-90 91-00

Régles Spéciales de la Race :

Cornes : +2 dégats au coup de téte (males uniqguement)

Héros de la Force : | NON (PNJ) // Sensibilité a la Force: non
Don : Blasters de poing = +1 aux améliorations
Défaut : |Senseurs/radars = -2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

Bourrue et plutét masculine dans sa fagon d'étre. Préfére la compagnie des droids a celle des des étres
"organiques” (en méme temps vu sa gueule... APP 41)

Citation : |"Mouais..."

Finances :

18 700 crédits
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Feuille d'Historique
Personnage joué par : PNJ
‘ I H“ “H“' Prénom et Nom : AYMARA VILAS
Spécialisation : | Technicienne répulseurs
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
AllIANCE REDEIIE e
Empire Galactique e T PP TTTN
Maraudeurs du créne de sang S Gang de Cardix (sur ART-49)

A volé une grosse somme de crédits au gang des maraudeurs du crane de sang. Est suspectée.

HISTORIQUE

Lieu de naissance : | ART-49 (Colonies) | Date de naissance : | An-21/J 341

Fille d'un couple de rebelles originaires de Devaron et volontairement exilés sur ART-49 pour ne pas subir les
persécutions du "boucher de Montellian Serat". Ses parents ont soutenu la cause de I'Alliance pour rétablir la
République depuis des années mais sont maintenant assez ageés et plus en état de tenir un fusil blaster. Ses
freres ont rejoint I'Alliance assez tét également. L'un d'entre eux, pilote de Y-wing, est mort en affrontant
I'Empire en orbite de Scarif alors que l'autre est actuellement affecté comme mécanicien sur une corvette
corellienne modifiée, I'Etoile Lointaine. Aymara grandit donc dans le giron de ses parents et mena quelques
actions de faible importance sur le petit avant-poste impérial d'/ART-49. Elle y est d'ailleurs localement
connue et doit y faire profil bas. Sur ART-49 elle se frotta également au gang des maraudeurs du crane de
sang en défandant une vieille dame harcelée par ces voyous. Elle pourrait étre d'une aide précieuse si
I'Escadron Prime choisissait de mener une action sur la petite lune miniére d'ART-49 car elle connait les
moindres recoins de la petite ville de Cardix...

FAMILLES & AMIS
Famille Nom Commentaire Amis Commentaire

Mere : Gallia Réparatrice de blasters Mme Huinkell Marchande fruits (Cardix)

Pere : Marcol Mineur Bib le rouge Voleur (Cardix)
Frére +12a Froll Pilote (décédé) Tous les deux sont dévaroniens
Frere +11a Grypp'll Mécanicien | .o e

EVENEMENTS NOTABLES
Date Lieu Evénement

An -1 J041 ART-49 Sabote la réserve de carburant de I'avant-poste impérial (est repérée)
An 0 J354 ART-49 Est embarquée par des reblles pour partir en formation technique.
An 1 J060 Devaron Revient sur Devaron, est affectée a I'Escadron Prime.




Personnage joué par :

Feuille de Compétences

PNJ

Prénom et Nom : |

AYMARA VILAS

Spécialisation : |

Technicienne répulseurs

Agriculture (01)
Anthropologie (06)
Archéologie (01)
Artisanats (13)

Astronomie (20)
Baratin (05)
Bibliotheque (25)
Biologie (01)
Botanique (05)
Bricolage (INT+DEX)
Carto./Géographie (20)
Chimie (01)

[T Culture Jedi (01)

____[IT]Déguisement (05)

____[IT]|Discrétion (15)

Dissimulation (15)
[II]|Diplomatie (05)

[IT Droit (01)
____ |Ecouter (25)

[T Energie (10)

[T Fouiller (25)

[II Géologie (01)

[[IHistoire (20)

[T Histoire naturelle (10)

[IIlInformatique (10)

____[IT}Jeux d'argent (POU*2+5)
61 [[]Langue : Basic (EDU*5)

[ITJILN : Devaronien (EDU*5)

Co. autres (EDU) 09_[II]|- Gran

Co. des armes (EDU*2) 18 [

Co. des droides (EDU*2) I E= T 11 R
Co. des vaisseaux (EDU*2) 18 [TT]- ---vovovevevererereenenen.
Co. des véhicules (EDU*2) 48 [IT]- --covovevererverererinnene.

Comptabilité (10)
Criminalistique (05)

11 _[[T]Médecine (01)

____[IT)Observation (20)
____[IT]Persuasion (20)
____[IT}Pharmacologie (01)
____[IT}Physique (01)
____[IT]Pickpocket (DEX*2) 40
____[IT}Premiers soins (30)
____[IT}Prog./Rep. de droides (01)
____[IT}Psychanalyse (01)

51 _[IT]Psychologie (05)

____[IT]Se cacher (05)

__[ITSentir (15)
_[IJSéduction (APP*2-1) 07
_29 [T Serrurerie (01) )
45 [IT] Sport ((FOR+CON+DEX)/2) 12]
45 [IT]- Equitation (-10) 02
- Grimper (+25) 37
25_ (I Nager (+8) 20

___[IT]|- Sauter (+10) 22
__[T]l- Sauter en parachute (+5) 17
__[IT]|- Skier (+5) 17

- e
i Suwre une piste (10)

COMPETENCES de COMBAT
Coup de téte (10) ____ [T} Coup de poing (50) ____[IT]Coup de pied (25)
.............................. () ____[TJjArts martiaux (01) ____[ILancer (25)
Esquiver (DEX*2) 20 Bloquer (DEX*2) 20 Explosif (01)
Blasters de poing (20) 40 |Fusils blaster (15) __|Armes blanches (20)
e S 1 1 O
e S 1 1 O
e S 1 1 O
e S 1 1 O
Armes lourdes (05) ____|Artillerie/Tourelles (05) __|A. de tirs archaiques (22)
e S 1 1 O
e S 1 1 S 1 1
e S 1 1 O

Propulseurs (30)

Senseurs/Radars (10)

COMPETENCES de PILOTAGE

Chasseurs spatiaux (01)

Vaisseaux moyens (01)

Navigation spatiale (05)
Systémes planétaires (10)

Vaisseaux capitaux (01)

Véhicules légers (20)

...
.-

BEE EEE EE EEEE EEEES EEE EE@@@@@@F@EEEEEEEEEEEEH

DEVARONIEN




e — Feuille d'Equipement

Personnage joué par : I_ PNJ

o | AUS VIRUNY  [enomettom: T ATHARAVILES
Spécialisation : | Technicienne répulseurs

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Regle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Dague dévaronienne 2D6+2  +2 +2 -5 + fourreau Ceinture
Grosse clef a griffe 2D3+2  +1 +6 .. +15 pour assommer Main

Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Regle spéciale Ou est-il ?
Blaster de choc CA-87 6D4+5 95 3m 1 3 Ignore 3PA Holster
1 cellule d'énergie  ............ T TP T T T Ty
Bistech X-8 Night Sniper 6D3+1 96 18m R Ignore 4PA
2 cellules d'énergie | 6D3-2 | 95 | 15m | taz 12 | Ignore 3PA Holster
Lunette de visée avec vision thermique incluse de série.
Ordinateur d’assistance de visée de série.
Mode silencieux sélectionnable
ARMURES
Armure PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Armure de protection légére - 10 10 10 Porté
Casque de I'armée de terre impériale 14 - - - Porté
Bouclier individuel d'énergie Verpine | 60 | Porté
10 minute de rechargement par point
AUTRES EQUIPEMENTS

Objet Commentaire Ou est-il ?
Veste a sacoches - Portée
Lampe torche - Veste
Lunettes de protection - Veste
Fusée éclairante Quantité: 3 (1 rouge, 1 verte, 1 jaune) Veste
Maquillage camouflage  Quantité: 4 (3 forét, 1 désert) Veste
Comlink militaire 10km / 5 fréquences sécurisées Veste
Datapad Avec informations sur les répulseurs de nombreux véhicules Veste
Medipack portable 3 utilisation / 1D4 PV récupérées chacune Ceinture
Mallette de spécialiste technique (+7 en énergie et +8 en bricolage) Mallette
Scanner de puissance permet de repérer activité énergétique dans un rayon de 50m Veste
Mallette de mécanicien (+7 en mécanique et +8 en bricolage) Mallette

TABLEAU de CHASSE

Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb




