
30 ans 80 Kg

-2 -1 0 1 2 3 4 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

-

-
-

58-2+4

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

Famille (-2), historique (+4)

1

14

Apparence :

………………………………

12 Taille : 19

Education :

Dextérité :

9

6

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 45

10

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

3J / 2H24'

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

… / …

Bouclier

Ouvrier en bâtiment

Bras D.

Force :

Nom : TRAY

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture

15

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

6Pouvoir :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête CHOBB

Intelligence : 16

Constitution :

Cornes : +2 dégâts au coup de tête (mâles uniquement)

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

DEVARONIEN

600 crédits (cachés chez lui, à aller chercher // 20% que l'Empire les ai trouvé...)

Don : Se cacher (+2 aux améliorations)

Frêle (-1PV de base)

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Construisons ensemble l'avenir.

… …

36-55

……

81-90

Honnête et droit. A décidé de faire quelque chose d'utile de sa vie, aider à rétablir la liberté dans la galaxie, 

au moins sur Devaron, serait déjà un bon début.

Défaut :

Jambe D.



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : CHOBB TRAY
Spécialisation : Ouvrier en bâtiment

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

…………………………

…………………………

…………………

…………………

…………………

……………………………………………………………………………………

………………………

…………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

………… …………………

………… …………………

………… ……………………………………………………………………………………

An 1 J 053

………… …………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… …………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Est libéré d'un convoi de prisonniers par l'Escadron Prime. Les rejoint.Devaron

……………………………………………………………………………………

Mère au foyer

Commentaire

Père :

Mère :

Amis

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Nallöa

Grakk Criminel (décédé)

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

Commentaire

Alliance Rebelle …………………………… …………………………………………

Empire Galactique -6 …………………………… Connu pour être sympathisant rebelle

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

PM

Dévaronien n'ayant jamais quitté son système stellaire. Né sur la lune de Dan, dans la cité minière de Hurlet, d'un père 

criminel et d'une mère au foyer. Peu après ses 3 ans son père fut emprisonné par la Sécurité dévaronienne pour des 

actes de gang en lien avec les Maraudeurs du Crâne de sang d'ART-49. Il périt 2 ans plus tard au centre de détention 

carcéral d'Afrox. Sa mère lui donna une éducation stricte de manière à ce qu'il ne suive pas la voie de son père. Il trouva 

donc un travail dans le service maintenance des chantiers navals spatiaux royaux de Devaron (sur Devaron). Il y travailla 

pendant plus de 10 ans, tout se passant particulièrement bien. Mais le temps passant il ouvrit les yeux sur ce qui 

l'entourait et particulièrement sur l'occupation impériale. Apprenant que l'Alliance pour rétablir la République aurait une 

base d'opérations dans le système il fit ce qu'il pouvait pour les rejoindre. Malheureusement il fut capturé avec d'autres 

sympathisants par les impériaux et allait être conduit en détention... lorsque le convoi qui les escortaient fut pris d'assaut 

par des commandos rebelles. Ces derniers détruisirent les 2 ND-TT de l'escorte et éliminèrent la douzaine de 

stormtroopers qui les accompagnaient. L'Escadron Prime lui tendait les bras, la liberté et le combat pour la rétablir 

débutait.

Lieu de naissance : Date de naissance :Dan (Colonies) An -30 J010

Organisation Grade ou Prime



03

11

15

33

11

23

67 70 17

70 7

42

14 23 25

28 27

28 22

28 22

28

20 60

40 65 35

35

28 28

21 40

25

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (22)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

DEVARONIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (05)

Psychologie (05)

- Zabrak

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (07)

- Nager (+8)

LN : Devaronien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (20)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2-1)

Sentir (15)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Ouvrier en bâtiment

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : CHOBB TRAY

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (10)

Mécanique (15)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (15)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………

- Baktoïd E-5

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2+5)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (01)Agriculture (01)

Anthropologie (06)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (05)

Diplomatie (05)

Discrétion (15)

Artisanats (13)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................



……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

……

……

…..

…..

……

…………………………

……………………………………………………

……

……

………………………… …………………………

…… ……

- - Tête

……

……

……

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Gilet de protection léger / TAI 19 - - 10 -

……

Lunettes de protection

……………………………

Veste à sacoches

……………………………

……………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

8m

………………………………………………………………………

……

Quantité:  2 // Couleur: vertes

……

Comlink civil

Synthécorde

……

……

……

Veste

Ceinture

Casque

……

Portée

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Portée

………………………………

Porté

…..

…………

……

……

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

……

……

……

……

……

…………………

…………

……………

…………………………

………………………… …………

…………

……

…

…

…

…

…………………………

…………………………

…………………………

………………………… …………

…………

…………

…………

………………

……

…

… ……

…

…

Ignore 5PA

… …… ……………………

…………

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

…………………

…………………

…………………

…………………

…………………

……………………

…………………

Règle spéciale

……

……

……

-

Aucune

+15 pour assommer

…… ……………………

…………………………

Ceinture

……

1D4

1D4+1

2D3+2

…… … … ……

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : CHOBB TRAY
Spécialisation : Ouvrier en bâtiment

Mode paralysant

TABLEAU de CHASSE

Bandoullière

1 cellule d'énergie

95 25m

Où est-il ?

…

…

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

……

Arme Dégât Panne

Fusil Baktoïd E-5 6D3+1

…

MunitionsPortée

1 à 2 30

Coup de pied

Pied de biche

…………………………………

………………………………… ……

NA

+1 +6

… …

………………………………… …… … …

14

……

ARMES à DISTANCE

…………………………………

…………………………………

…

-

Injection de bacta Quantité: 1 Veste

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

……

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

Casque armée de terre impériale

Tiges lumineuses

+2

+1 -

…

… …… ……………………

ARMURES


