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"Pour vaincre il nous faudra tout le courage que nous pourrons trouver en nous"

… …

36-55

……

81-90

Courageux. Cherche à protéger les intérêts de Devaron ainsi que ceux de sa famille. Pour lui l'argent ne 

symbolise pas grand-chose mais sera un des vecteur de la victoire finale contre l'Empire.

Défaut :

Jambe D.

DEVARONIEN

6500

Don : Fouiller: +2 aux améliorations

Transformé par le destin => tireur efficace = vise partie du corps à -10 et +2 si réussi critique

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Cornes : +2 dégâts au coup de tête (mâles uniquement)

91-00

Héros de la Force : NON (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

M Poids :

Alignement : 3

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Entrainement :Bras G.

Tête BERNON

Intelligence : 12

Constitution : 9

01-15

10

Spécialisation :

Prénom :

6Pouvoir :

Nom : LARS

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

60

Bouclier
Pilote de chasse

Bras D.

Force :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 45

1

Tronc

13

Apparence :

2

11 Taille : 16

Education :

Dextérité :

9

15

56

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

0



Lieu de naissance : Date de naissance :Devaron (colonies) An -34 / J 269

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 47 Agent de première classe …………………………………………

Empire Galactique …… ……………………………

PM

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Aayla, en vie.

Nikoova, a failli mourir. Femme au foyer

Viticulteur

Commentaire

…………………………

Père :

Mère :

…………………………

Amis

An1 J062 B-88-PT12

Médecin

An 0 Devaron Rejoint la rebellion locale et participe à des convois de matériel.

Deviens Astropilote sur cargos moyens de fretDevaron

Deviens pilote d'escorte sur Z-95 headhunter

Assaut sur la base principale des pirates de la Roue de Feu!

Khromi, en vie.

An -10

An -6 Devaron

Frère :

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

An1 J064 Xarlunet

An1 J066 Secteur NY-364

An1  J053

…………………

…………………

…………………

Opération "braquage de diligence"

………………………

Devaron

…………………………

Est capturé par l'Empire puis sauvé par l'Escadron Prime.

La loi ce n'est pas toi: attaque de la navette Lambda de la juge corrompue.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

……………………………………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Spécialisation : Pilote de chasse

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

Né en -34 sur Devaron dans une famille qui fit fortune dans la fabrication et l’exportation de Cognac Bleu. 

Son père est le dirigeant de l’entreprise, sa mère gère le domaine, son jeune frère de 6 ans deviendra 

Médecin. A 18 ans il est embauché dans l’entreprise familiale car son père veut lui apprendre que tout ne 

tombe pas tout cuit dans la bouche. A 24 ans, il commence ces études afin de rentrer dans la flotte de 

transport en tant d’astropilote. Grâce à son nom ou à l’argent de sa famille il obtient rapidement le poste mais 

ce boulot ne correspond pas à ces aspirations. A 28 ans, il intègre l’escadrille d’escorte de la flotte de Fret: 

cela correspond à ces attentes mais seule ombre au tableau c’est la présence de l’Empire. Suite au massacre 

de rebelles par le capitaine Labria il décide de rejoindre un groupe de rebelle locaux pour chasser l'Empire 

hors de Devaron. Alors qu’ils se rendait sur le lieu de leur rendez-vous ils se font capturés par l’Empire. Ils 

furent sauvés par l’Escadron Prime et incorporé dans leurs rangs. Pour sa part il devient pilote de chasse sur 

Z-95 headhunter.

An1 J057 Durgolfin Civils en détresse. Affrontement contre Pirates de la Roue de Feu.

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Bernon LARS



53

31

41

13

21

24

11

59 23

27 65 18

65 17

43

13 19 26

26 37

26 39

56 23

36

32

30 30

35

30

64 50 30

67

Discrétion (15)

Artisanats (13)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (05)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (20)

Médecine (01)Agriculture (01)

Anthropologie (06)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (05)

Diplomatie (05)

Droit (01)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2+5)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

-

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

- ..............................

- Skier (+5)

- ……………………………

- ……………………………- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Marchandage (10)

Mécanique (15)

- Sauter en parachute (+5)

- ..............................

Survie milieu hostile (15)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Bernon LARS

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- Blastech DH-17

- ……………………………

Spécialisation : Pilote de chasse

Baratin (05)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Persuasion (20)

Observation (20)

Premiers soins (30)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2-1)

Sentir (15)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+10)

Langues étrangères (07)

- Nager (+8)

LN : Devaronien (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-10)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (15)

- Grimper (+25)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (05)

Psychologie (05)

- Bothan

DEVARONIEN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (05)

Criminalistique (05)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- Z-95 headhunter - ……………………………

A. de tirs archaïques (22)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)



Ceinture bouclier 60PA // 10' de rechargement par point

modèle Verpine 

…

……………………

… …………………… … ……………… … ……………………

Où est-il ?

+ correcteur de trajectoire (+5 en compétence de tir avec cette arme)

+ modulateur de puissance (+1D3 dégâts, -10% munitions)

Grenade frag

Tirs/round

ARMES à DISTANCE

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

ARMURES

………………

IIII

- - NA

+2

+1 -

…

…

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………………

Coup de pied

Vibrocouteau de combat

…

…

Z-95 headhunter I Artilleur impérial

Blastech DH-17 7D3+2

MunitionsPortée

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

Dégât

1D3

Ceinture

NA

+2

1D4

1D4+1

3D6+2

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Spécialisation : Pilote de chasse

Mode paralysant

Arme

Coup de tête

TABLEAU de CHASSE

Hoslter

2 chargeurs

97 30m

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Bernon LARS

+20

+2

Aucune

--5

Règle spéciale

… …………………… …

AucuneNA

… Tourelle bi-laser

Ignore 5PA

Où est-il ?

NA

NA

NA

I

I

1 à 2 27

… …………………… … ……………… … …………………… …

Grenade fumigène Quantité: 2

Quantité: 2

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Quantité: 1

Quantité: 5

Objet Commentaire Où est-il ?

- Portée

Ceinture

Sac

Sacoche méd

Mallette

Sac

Sacoche méd

Injection de bacta Quantité: 1 Sacoche méd

Medipack portable

Injection antipoison

Sac à dos de transport

10km / 5 fréquences sécuriséesComlink militaire

Lampe torche -

-Macrojumelles

+15 en survie en milieu hostileKit de survie

VéhiculesNb NbNbVaisseaux Humanoïdes DroïdesNb

I …III I……………… Tourelle turbolaserPilote pirate

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

………………………

X-TIE

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

Mankvim 814

……………………

- 1 - PortéeCombinaison pilote - Visière polarisante (50% 

flash 0) - Comlink 

militaire 30km (5 

fréquences cryptées) - 

Masque à oxygène (1h)

10


