ZAIRA ZARKOT

Personnage joué par :| ZARKOT
Ceinture Téte Prenom : Zaira
Age:[20 ans| Sexe:| F |Poids:|55 Kg
e 14 o
Expérience : |1
Bouclier 01-15 Alignement : [+2
Spécialisation : | Avrtilleur
Force:| 14 Taille ;| 16
Constitution:| 6 Dextérité :| 8
Pouvoir ;| 12 Apparence ;| 10
Intelligence :| 12 Education:| 14
Bras D. Bras G.| Entrainement :
16-35 36-55
Pointde Vie: |-2|-1|10|1]12]|3]|4]5
6|7 (8|9 (10]11]12|13|14(15]|16(17
18119120)21)|22|23|24125]|26|27|28|29
Chance (Pouvoir x 5) : 60
Tronc Attaque(s) par round (CaC) : 1
Bonus aux Dommages : 0
E Résistance aux Dommages : -2
56-80 Régénération naturelle :| 6J / 4H48’
Points de Santé Mentale (40+POUXx2) :
62
Raisons de la perte de SAN :
Jambe D. Jambe G. Folies (actives si POU<=40) :
81-90 91-00 | -

Régles Spéciales de la Race :

Les plus aptes a entrer dans les uniformes et armures des impériaux

Héros de la Force :

Non -> PNJ // Sensibilité a la Force: non

Don : Comptabilité : +2 aux améliorations

Défaut: |Pharmacologie :

-2 aux améliorations

Personnalité et traits caractéristiques :

A vu ce que 'Empire peut faire et refuse qu’il le reproduise. Déterminée et courageuse elle se tient toujours
préte a intervenir si on lui demande de prendre les armes ou qu’il faille se battre.

Citation : |« Par le feu et les lames nous libérerons la galaxie du joug oppresseur de 'Empire ! »

Finances :

1130 crédits

Bijoux et récompenses : |

HUMAINE




Feuille d' Historique

1
b tar Wars Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Zaira ZARKOT

Spécialisation : | Avrtilleur
Organisation PM Grade ou Prime Commentaire
Alliance Rebelle 40 Agent de seconde Classe  ...ociiiiiiii
Empire Galactique -1 Délit de fuite Lié historique Chandrila

HISTORIQUE

Lieu de naissance : Chandrila (mondes du noyau) | Date de naissance : An -19 J202

Fille unique d’'un couple aisé de viticulteurs de produisant des produits de qualité elle grandit sur la paisible
planéte Chandrila. Son pére était proche de politiciens impériaux et il voulut impérativement que Zaira
rejoigne 'académie impériale pour étre formée comme officier de gestion du fait de ses dons pour tout ce qui
a trait aux chiffres. Sa mére s’'opposa a cela et entra gravement en cnflit avec son mari, refusant que Zaira
soit endoctrinée. Apres plusieurs mois de disputes familiales ses parents se séparérent. Zaira fuit la planéte
avec sa mére alors qu’elles étaient poursuivies par des stormtroopers impériaux. Au moment de se faire
capturer le pére de Zaira intervint de justesse pour faire diversion et leur permit de fuir en toute discrétion,
leur adressant toutes ses excuses pour ce qui se passait et leur souhaitant bonne chance pour la suite.
Suivant les routes de contrebandiers trafiquants d’alcools fins que connaissaient ses parents les deux
femmes rejoignirent I'Alliance sur Yavin IV. La mére de Zaira se remit en couple sur Varonat avec un
cultivateur indépendant allié de I'Alliance disposant d’'une grosse exploitation fournissant de nombreux vivres
aux rebelles. Zaira apprit que son pére s’était remis en couple avec une gardienne de sécurité qu’il
embaucha pour I'aider a surveiller ses vignobles. Zaira fut rapidement envoyée sur des missions de batailles
spatiales pendant lesquelles elle occupa des postes dangereux d’artilleur tourelles avant d’étre affectée a
I'Escadron Prime sur Devaron.

FAMILLES & AMIS

Famille Nom Commentaire Amis Commentaire
Mére : Munela Cultivatrice | o
Pére : Maxim Viticulteur | o

Beau-pere Orion Cultivateur | s
Belle-meére Noval Gardienne SECUMLE | ..o s

EVENEMENTS NOTABLES

Date Lieu Evénement

AnO Chandrila Fuit avec sa mére pour rejoindre 'Alliance rebelle. Arrive sur Yavin IV.

AnO Yavin IV Fuit la lune juste avant I'arrivée de la flotte impériale !

AnO Varonat Sa meére rejoint une ferme agricole de I'Alliance. Zaira devient artilleur.
An 1 J053 Devaron Est affectée a 'Escadron Prime comme artilleur tourelles et soldat lourd.
An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu!

An 1 J064 Xarlunet Opération « la loi ce n’est pas toi » : attaque navette juge corrompue.
An 1 J064 Devaron Opération « coffre de Frukk Manque-un-doigt » : en soutien tactique.

An 1 J066 | Secteur NY-364 Opération « braquage de diligence » : assaut sur convoi spatial Tartan.




dtar wars

Feuille de Competences

Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Zaira ZARKOT
Spécialisation : | Artilleur

Agriculure (100 T[] Culture Jedr (OT) [[[]|Observation (20)
Anthropologie (01) [[T]|Déguisement (01) [1T]|Persuasion (15) 23[[['
Archéologie (01) [TT]| Discrétion (15) .29 [[]]|Pharmacologie (01) (1]
Attisanats (15) Dissimulation (15) ([T]|Physique (O1) [T]
et [[T]|Diplomatie (15) [IT]| Pickpocket (DEX"2) 16 (]
e [Iroroit0s) [[T]|Premiers soins (30) (1]
Ats0) Ecouter (25) [[T]|Prog./Rep. de droides (01) [T]
e [TT]|Energie (100 [IT]|Psychanalyse (01) (1]
T ———— [1T]|Fouiller (25) 26 [T]|Psychologie (05) [11]
Astronomie (20) " [T]|Géologie (01) [TT]|Se cacher (10) .25 (111
Baratn (05) [[[J|Histoire (20 [T Sentir (15) .23 111
Bibliotheque (25) [[T]Histoire naturelle (10) 29 [T11 Séduction (APP*2) 20 [T]
Biologie (01) [[MInformatique (10) ([O|Serrurerie (01)
Botanique 09) 7 [TT]|Jeux d'argent (POU*2) 24 [TT]|Sport (FOR+CON+DEX)/2) 14|J:E|
Bricolage (INT+DEX) 20 [T]|Langue : Basic (EDU*5) 70 []T]|- Equitation (-10) 26 1]
Carto./Géographie (20) [[T]|Langues étrangeres (05) - Grimper (+25) 139 [1T]
Chimie 01) 7 [TT]|- Huttese .70 [I1J|- Nager (+10) 24 [
Co. autres (EDU) “14"[[T]- Vulptereen 17 [I1]|- Sauter (+10) 35 [IT]
Co. des armes (EDU*2) < 1 1 [IT]|- Sauter en parachute (+5) 19 171
Co. des droides (EDU*2) 28 [[I|= ceeereevereeremmemsmsirenee [TT]|- Skier (+5) 19 [IT]
Co. des vaisseaux (EDU*2) B Il e (LTl oo [1T]
Co. des véhicules (EDU*2) 30 (10 Marchandage (05) [[T]|Suivre une piste (10) [1T]
Comptabilité (10) 15 11 Mécanique (20) [IT]|Survie milieu hostile (05) 35 171
Criminalistique (01) [TT]|Médecine (05) [TTH v (-..)
COMPETENCES de COMBAT
Coup detéte (T0) [TTJ[Coup de poing (50) 58 [[]]|Coup de pied (25) 240 117
.............................. (...) _[IJ|Arts martiaux (01) _[ITJ|Lancer (25) 1
Esquiver (DEX*2) 16 [[]]|Bloquer (DEX*2) 16 _[]]]|Explosif (01)
Blasters de poing (20) Fusils blaster (15) Armes blanches (20) 47
- Merr-Sonn Modéle 44 Ul e e [T Couteau de combat N
e I [I]-Eréecoute ™™ ]
e [T oo (LTl oo [T]
e [T oo (LTl oo [T]
R TTTTPTPPRUPPUOOURTRRRIOS Tl oo, [Tl oo
Armes lourdes (05) 31 Artillerie/Tourelles (05) 53 A. de tirs archaiques (20)
- Blastech DLT-19 [T~ Tourelle Quad laser B 11 e 1 1
SO [TT]|- Tourelle Bi-laser ™ [l ceeeeeeemmmmmemmeeemmmniieine [T]
SO [T oo [l ceeeeeeemmmmmemmeeemmmniieine [T]
R ET VTPV U VPO P O PO PPPPRPPPTY [T e, [T e
COMPETENCES de PILOTAGE
Propulseurs (30) [TT] Senseurs/Radars (10) [TT]|Navigation spatiale (01) (1T]
Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01) Systémes planétaires (10)
|I|:| :::D]Vaisseauxcapitaux(01) ............
e ——— [T e [T oo i
e ————— [T e [T oo m
e, |:|:|:| e, |:|:|:| e,
Vehicules légers (20) Vehicules lourds (01) 17 Autres Véhicules (air/eau)
|:|:|:|TanklegerT1B 19|:|I| |:|:|:|
e ————— [T e [T oo m
e ————— [T e [T oo m
T T TP PO OO PUPRPPPTY [T e [T oo

HUMAIN




Star Wars

Feuille d'Equipement
Personnage joué par : | PNJ
Prénom et Nom : | Zaira ZARKOT
Spécialisation : Artilleur

ARMES NATURELLES & de CORPS a CORPS

Arme Dégat DEX Parer Lancer Régle spéciale Ou est-il ?
Coup de téte 1D3 - - NA Aucune NA
Coup de poing 1D4 +2 +20 NA Aucune NA
Coup de pied 1D4+1  +1 - NA Aucune NA
Vibrocouteau de combat 3D6+2  +2 +2 -10 - Ceinture
Epée courte 3D6+1  +1 +5 / FOR mini 7 pour manier Fourreau
ARMES a DISTANCE
Arme Dégat Panne Portée Tirs/round Munitions Régle spéciale Ou est-il ?
Blastech DLT-19 6D3+2 97 35m 1R a 3R 150 Ignore 5PA Porté
Parck dorsal
orrSonn madsie 44" D311 67 g ys g e AR Holsier
1 chargeur
Grenade fumigéne Quantité: 1
Grenade flashbang Quantité: 2
Grenade sonique Quantité: 1
ARMURES
Armure Commentaire PATéte PABras PATronc PA Jambe Ou est-il ?
Gilet protection Lourd / TAI 16 - - 18 - Porté
Casque protection - 14 - - - Téte
AUTRES EQUIPEMENTS
Objet Commentaire Ou est-il ?
Sac a dos transport - Dos
Comlink militaire 10km / 5 fréquences cryptées Ceinture
Lunettes de protection - Casque
Injection excitants Quantité: 2 (+3DEX 10min / SAN ? Ou -1SAN) Sac a dos
Injection de bacta Quantité: 2 Sac a dos
Lampe torche - Sac a dos
Macrojumelles - Sac a dos
Medipack portable Quantité : 1 (utilisations dispos : 3 ) Sacoche
Masque respiratoire Roamer-6 Sac a dos
TABLEAU de CHASSE
Vaisseaux Nb Humanoides Nb Droides Nb Véhicules Nb
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