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Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

0

7

Apparence :

1

9 Taille : 20

Education :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 80

Tronc

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

4J / 3H12'56-80 Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :
10

… / …

Bouclier

Simple soldat

Bras D.

Force :

Dextérité :

16

14

13Pouvoir :

Nom : ANANILLKA

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête Marama

Intelligence : 11

Constitution : 10

01-15

14

Spécialisation :

Prénom :

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Dynamique, passionnée de vitesse, toujours en mouvement (déteste le rôle de sentinelle). S'entraîne 

constemment pour dépasser ses compétences martiales et lutter activement sur le terrain contre l'Empire.

Défaut :

Jambe D.

Les plus aptes à entrer dans les uniformes et armures des impériaux

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

HUMAIN

100 crédits

Don : Sentir: +2 aux améliorations

Physique: -2 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Entrainement :

………………………………………………………………………………………………………………

… …

36-55

……

Bras G.

81-90



Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Marama ANANILLKA
Spécialisation : Simple soldat

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

………… :

………… :

………… :

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

…………………

…………………

…………………

……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… …………………

………………………

An 1 J066 Secteur NT-364 Opération "braquage de diligence"

…………………

An -10

An 1 J050 Devaron

………… : …………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

An 1 J062 B-88-PT12 Assaut sur la base des pirates de la Roue de Feu

Quitte la planète pour rejoindre l'Alliance pour restaurer la République.Vulta

………………………

Chauffeur

Pilote de Course

Commentaire

Terek Horizinis

Père :

Mère :

(Escadron Prime)

Amis

Est affectée à l'Escadron Prime

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Crysenia

Sorvae

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… ……

Commentaire

Alliance Rebelle 30 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique …… …………………………… …………………………………………

Fille unique

Se sont connus sur la 

Rédemption

PM

Fille unique d'une famille de passionnés de la vitesse née à Drom, sur Vulta. Ses parents travaillaient tous les 

deux pour une écurie de courses de motospeeders respectivement comme piote et comme chauffeur de 

camionspeeder de transport. Vulta est longtemps restée loin des conflits de la guerre civile galactique mais 

un jour, alors qu'elle était jeune, l'Empire fit une rafle de vultiens, les aliens évolués natifs de Vulta, et 

personne ne les revit jamais. Peu de temps après des agents rebelles diffusèrent des holovidéos de tests 

horribles en laboratoire perpétrés par l'Empire sur les mêmes vultiens. L'Empire s'en était servit de cobayes 

pour tester des armes biologiques mortelles. Bien que la diffusion des holovidéos fut rapidement interrompue 

de nombreux citoyens de Vulta en furent révulsés et rejoignirent les rangs de l'Alliance. Marama ne fit pas 

exception et trouva le moyen de se faire enrôler sur la frégate Nebulon-B Rédemption  avant d'être affectée à 

l'Escadron Prime sur Devaron.

Lieu de naissance : Date de naissance :Vulta (bordure médiane) An -36 / J 337

Organisation Grade ou Prime



28

31

27

25

26

32 17

25 35 7

42

30 27

7 30 32

25 22

14 22

14

45

34

70 45

11 45

39 42

31 50 25

55

14

33

48 23 13

57

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (20)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (10)

HUMAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (10) Navigation spatiale (01)

Dissimulation (15)

- Nager (+10)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Sentir (15)

Se cacher (10)

- Vultien

Co. des armes (EDU*2) - Sauter en parachute (+5)

- Mon Calamarien

- Sauter (+10)

Langues étrangères (05)

Langue : Basic (EDU*5)

- Grimper (+25)

- ..............................

- Equitation (-10)

Psychanalyse (01)

Pharmacologie (01)

Persuasion (15)

Prog./Rep. de droïdes (01)

Premiers soins (30)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX)

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Serrurerie (01)

Séduction (APP*2)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (20)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : Simple soldat

Baratin (05)

Psychologie (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (10)

- ……………………………

Coup de poing (50) Coup de pied (25)

Lancer (25)

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (01)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- Motospeeder Aratech 74-Z - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Marama ANANILLKA

Fusils blaster (15) Armes blanches (20)

Mécanique (20)

Médecine (05)

- Skier (+5)

Marchandage (05)

.............................. (...)

Survie milieu hostile (05)

- ..............................

- ..............................

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- Blastech A280c

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

- ……………………………

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

Droit (05)

Ecouter (25)

Energie (10)

Informatique (10)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (01)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

Pickpocket (DEX*2)

Physique (01)

Astronomie (20)

Observation (20)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (01)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Discrétion (15)

Artisanats (15)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (09)

- ..............................

- ..............................

Arts (01)

- ..............................

- ..............................
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NbNbNb

… …… ………………… …………………………………………

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb

- - Tête

Gilet de protection Léger / TAI 20 - - 10 -

Uniforme militaire

Lampe torche

Tige lumineuse verte

Quantité: 1Injection de bacta

Portée 10km / 5 fréquences sécurisées

Protègent les yeux

Confère un bonus de +5 en Se cacher, Camo Forêt

-

Quantité: 2

Sac

Comlink militaire

Lunettes de protection

Sac

Oreillette

Tête

Corps

Sac

PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Sac de transport - Dos

Tronc

Bandoullière

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?

Grenade Flash Quantité: 3

Fusil Blastech A280c

2 chargeurs

Grenade Frag Quantité: 3

6D3+2 40m 1/2/rafale

Ignore 5PA

60

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

…

… …………………… … ……………… … …………………… …

AucuneNA

… ……………………

Ignore 5PA

Lunette de série

Règle spéciale

-5

Aucune

- Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

+20

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Marama ANANILLKA
Spécialisation : Simple soldat

Mode paralysant

TABLEAU de CHASSE

Holster

1 chargeur

97 30m

Où est-il ?

97

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Blastech DH-17 6D3+2

MunitionsPortée

1 à 2 Tirs 30

Coup de pied

Couteau de combat

NA

+2 +2

Casque protection Armée rebelle 14

ARMES à DISTANCE

-

Injection d'adrénaline +3 FOR pour 10 minutes, réussir un test de SAN ou perdre 1pt Sac

………………………

…

…………………… … …………………… …

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round


