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-
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Entrainement :

"J'ai connu un "nom"  un jour, c'était sur "planète" …"

… …

36-55

……

Bras G.

81-90

SULLUSTAIN

105 crédits

Don : Cartographie / géographie : +2 aux améliorations

Piloter vaisseaux moyens: -1 aux améliorations

Finances :

Citation :

…………………………………………………………………………………………………………………………

Bijoux et récompenses : …………………………………………………………………………………………

Personnalité et traits caractéristiques :

Règles Spéciales de la Race :

Très discret. Ne s'implique plus trop dans des relations puisqu'il a perdu grande nombre de camarades depuis 

le début du conflit. Connait quelques personnalités mineures de l'Alliance.

Défaut :

Jambe D.

Vision nocturne à 30 mètres

91-00

Héros de la Force : Non (PNJ) / Sensibilité à la Force: non

Jambe G.

Prénom :

M Poids :

Alignement : ……………………………….

Expérience :

Intelligence : 7

Constitution : 3

01-15

14

Spécialisation :

Nom : MENARAEV

Age : Sexe :

Personnage joué par : PNJ

Ceinture Tête DONO

… / …

Bouclier

ARTILLEUR

Bras D.

Force :

Dextérité :

8

8

5Pouvoir :

Points de Santé Mentale (40+POUx2) :

7J / 5H36'

10

56-80

Régénération naturelle :

Résistance aux Dommages :

16-35

Bonus aux Dommages : 0

1Attaque(s) par round (CàC) :

Chance (Pouvoir x 5) : 40

Tronc

7

Apparence :

3

14 Taille : 13

Education :

56-7

Point de Vie :

Raisons de la perte de SAN :

Folies (actives si POU<=40) :

-3



PM

Né sur Anobis avant la guerre des clones, ses parents ont divorcé un an après la naissance de son frère puis 

se sont remariés. Son père a une autre fille, sa mère a préféré ne plus avoir d’enfant. Il grandit dans une ville 

en perpétuelle guerre avec ces voisins. A l’âge de 16 ans il devint mécano sur engins de terrassement puis à 

20 ans il décide de rejoindre l’Alliance pour un jour revenir ce battre sur sa planète et la libérer de l'Empire. 

La mort de son jeune frère quelques mois plus tôt, tué dans une rafle de soldats clones, aida beaucoup à 

faire son choix de futur. Se battant pendant des années dans la rébellion il perdit un grand nombre de frères 

d’armes, dont une grande majorité lors de la bataille de Scarif. Lorsque l'occasion se présenta de rjoindre 

l'Escadron Prime il l'a saisit pour s'éloigner des batailles rangées auxquelles il ne survécut souvent que de 

justesse. A bord des tourelles des engins de l'Escadron Prime il se sent en relative sécurité...

Lieu de naissance : Date de naissance :Anobis (bordure médiane) An-35 / J287

Organisation Grade ou Prime Commentaire

Alliance Rebelle 45 Agent de seconde classe …………………………………………

Empire Galactique -17 …………………………… …………………………………………

…………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

Organisation Criminelles -9

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

……………………………… …… …………………………… …………………………………………

HISTORIQUE

Date Lieu Evènement

FAMILLES & AMIS

EVENEMENTS NOTABLES

Nom

Hamilia, remarié

Auros Réparateur

Pharmacien

Commentaire

Basso

Beau Père :

Mère :

Shara Bey

An1 J053 Devaron Sauvetage de sympathisants dévaroniens. Destruction 2 ND-TT.

Biologiste

Psychologie

An -20 Kalarba Trouve le moyen de rejoindre l'Alliance rebelle.

Devient mécanicien sur engins de térassement pour Sorossub.Anobis

An1 J050 Devaron Est affecté à l'Escadron Prime.

Cyrus, remarié

Bemere

An-19

An-15 Anobis Mort de son jeune frère tué suite à une rafle perpétrée par des clones.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………………………

………………………

An1 J062 B-88-PT12 Attaque sur la base des pirates de la Roue de Feu!

An1 J066 Secteur NY-364

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………

…………………

Kitrep; -9 ans

Dania; -10ans

Opération "braquage de diligence".

Professeur de sciences

Mort (tué par clones)

…………………………

Amis (vrais PNJs!)

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Famille

………… :

Frère :

Belle-Mère :

Père : Pilote mort bataille Yavin

Toryn Farr

Jiir (frère de Basso)

…………………………

…………………………

Wenton Chan

Commando humain

Commentaire

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

…………………………

…………………………

…………………………

Commando décédé An 0

Op. comms humaine.

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

………… ………………… ……………………………………………………………………………………

Demi-Sœur 

coté père :

Feuille d'Historique

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Dono MENARAEV
Spécialisation : ARTILLEUR

(mère de Poe Dameron)
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14

16

26

15

33

27 10

16

37 35 13

35 -01

28

7 12 15

14 18

14 8

14 8

14

16 16

25

45 55

56

Discrétion (15)

Artisanats (16)

Bibliothèque (25)

Biologie (01)

Botanique (10)

- ..............................

- ..............................

Arts (05)

- ..............................

- ..............................

Physique (01)

Pharmacologie (01)

Astronomie (15)

Médecine (01)Agriculture (10)

Anthropologie (01)

Archéologie (05)

Culture Jedi (01)

Déguisement (01)

Diplomatie (15)

Droit (05)

Ecouter (45)

Energie (15)

Informatique (15)

Jeux d'argent (POU*2)

Fouiller (25)

Géologie (10)

Histoire (20)

Histoire naturelle (10)

- ……………………………

- ……………………………

Armes lourdes (05)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

COMPETENCES de PILOTAGE

Tourelle bi-laser

Artillerie/Tourelles (05)

Propulseurs (30)

- ..............................

- Skier (-5)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Arts martiaux (01)

Bloquer (DEX*2) Explosif (01)

COMPETENCES de COMBAT

Fusils blaster (10) Armes blanches (15)

Marchandage (05)

Mécanique (30)

- Sauter en parachute (-5)

- ..............................

Survie milieu hostile (05)

Suivre une piste (10)

- ..............................

- ..............................

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules lourds (01)

- ……………………………

Feuille de Compétences

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Dono MENARAEV

- ……………………………

- ……………………………

Véhicules légers (20)

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- …………………………… - ……………………………

- ……………………………- …………………………… - ……………………………

Chasseurs spatiaux (01) Vaisseaux moyens (04)

Autres Véhicules (air/eau) (01)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Coup de tête (05)

- ……………………………

Coup de poing (45) Coup de pied (10)

Lancer (25)

Esquiver (DEX*2)

.............................. (...)

Blasters de poing (15)

- ……………………………

- ……………………………

Spécialisation : ARTILLEUR

Baratin (10)

Psychanalyse (01)

Prog./Rep. de droïdes (05)

Persuasion (10)

Observation (35)

Premiers soins (25)

Pickpocket (DEX*2)

Co. autres (EDU)

Bricolage (INT+DEX+5)

Serrurerie (05)

Séduction (APP*2)

Sentir (15)

Co. des armes (EDU*2) - Sauter (+5)

Langues étrangères (05)

- Nager (0)

LN : Sullustéen (EDU*5)

Langue : Basic (EDU*5)

- Equitation (-14)

- ..............................

Sport ((FOR+CON+DEX)/2)

Dissimulation (10)

- Grimper (+15)

Co. des droïdes (EDU*2)

Co. des véhicules (EDU*2)

Comptabilité (10)

Carto./Géographie (20)

Chimie (01)

Se cacher (15)

Psychologie (05)

- Tchalhatin

SULLUSTAIN

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- …………………………… - …………………………… - ……………………………

- ……………………………

Senseurs/Radars (15) Navigation spatiale (05)

Criminalistique (01)

Co. des vaisseaux (EDU*2)

Vaisseaux capitaux (01)- …………………………… - ……………………………

A. de tirs archaïques (14)

- ……………………………

- ……………………………

- ……………………………

Systèmes planétaires (20)



+2

+1 -

…

ARMURES

Tirs/round

- - NA

Règle spéciale

Aucune

DEX Parer Lancer

21

……………… … ……………………

………………

……………… …

……………… … ……………………

-

Lampe torche - Sac

………………………

…

…………………… … Soldat armée imp.

Gilet de protection Léger / TAI 13 -

ARMES à DISTANCE

Coup de pied

Couteau de Combat

NA

+2 +2

Bastech lourd DLT-19 6D3+2

MunitionsPortée

1 à 3 rafales 150

Où est-il ?

96

ARMES NATURELLES & de CORPS à CORPS

Coup de poing

AUTRES EQUIPEMENTS

Arme Dégât Panne

Spécialisation : ARTILLEUR

TABLEAU de CHASSE (historique)

Porté

1 pack dorsal

96 35m

Arme

Coup de tête

Dégât

1D3

Feuille d'Equipement

Personnage joué par : PNJ

Prénom et Nom : Dono MENARAEV

Ceinture

1D4

1D4+1

2D6+2

+20

-5

Aucune

-

Ignore 4PA

Règle spéciale

3 ……………… … Tank Firehawk 1

AucuneNA

… Airspeeder Sniper

Où est-il ?

NA

NA

NA

… …………………… …

1

… Tanktrooper

Ignore 5PA

+ 1 module ionique (voir règles sur les dommages ioniques)

65m 1Czerka 411

1 chargeur

Grenade frag Quantité: 2

5D3+2

Grenade fumigène
Mine fumigène Quantité: 3

Quantité: 2

Holster

Armure Commentaire PA Tête PA Bras PA Tronc Où est-il ?PA Jambe

Objet Commentaire Où est-il ?

Sac à dos de transport - Dos

Tête

……

Sac

……

Casque

Oreillette

Sac

……

Sac

-

……………………………

Portée 10Km / 5 fréquences sécurisées

Quantité: 3          (+3CON /10min / Test SAN ou -SAN)

Forêt x5

……

-

Sac

Lunette de protection

Comlink millitaire

Injection anabolisants

Maquillage camouflage

Chaussures magnétiques

……………………………

……………………………

Quantité: 5Tige lumineuse rouge

………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………

Casque protection 14 - - -

10 - Tronc

Vaisseaux Humanoïdes Droïdes VéhiculesNb NbNbNb

… 15 4Sonde Vipère Motospeeder 74-ZScout clone

…

…

……………………

………………

………………

………………

…

…

…

…

…

…

…

……………………

……………………

……………………

… ……………………

… ……………………

…

…

………………………

……………………

…

…

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………

……………………


